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Introduccion

Automation Studio es un programa modular de simulacion. Esta
compuesto por el Sistema de base y por diferentes modulos de
simulacion que pueden ser agregados.

Los modulos, llamados «talleres», comprenden «librerias» de
componentes que permiten realizar circuitos de diferentes tipos —
neumaticos, eléctricos, etc — o combinaciones entre ellos.

El Sistema de base comprende las funciones de edicion, simulacion,
gestion de documentos, impresion y visualizacion.
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A propésito de Automation Studio

Presentacién general

Automation Studio es un programa de concepcion, de animacion y de
simulacion. Ha sido creado para responder a las necesidades de
formacion y de concepcion en el campo de la automatizacion. Sus
talleres reflejan fielmente la realidad de la industria. Su simulador,
ademas, lo convierte en una eficaz herramienta para responder a los
requerimientos de la certificacion de los procedimientos o de los
programas de automatizacion.

Automation Studio ofrece un entorno de trabajo donde todas las
herramientas de concepcidon se encuentran al alcance de la mano. Su
Sistema de base comprende dos utilitarios: un Editor de esquemas y un
Editor de proyectos. El primero le permite a usted realizar esquemas de
simulacion y crear los informes correspondientes. El segundo ofrece las
principales funciones de gestion y clasificacion de todos los
documentos relativos a un mismo proyecto de simulacion.

Estos dos utilitarios funcionan conjuntamente con los talleres que usted
utiliza. Los talleres vienen a completar el Sistema de base aportando
librerias de elementos Ttiles a la realizacion de sus proyectos.

Por ultimo, este programa le permite una adecuada gestion de cada
proyecto, aportando la posibilidad de imprimir sus esquemas, listas o
informes para producir un resultado completo.
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Encadenamiento de las operaciones

El encadenamiento de las operaciones descrito en esta seccion, permite
exponer los principios rectores de la utilizacion del Sistema de base. En
realidad, las modificaciones y las mejoras que acompafian la
elaboracion de un proyecto, obligan frecuentemente a recomenzar las
operaciones. Debe notarse, ademas, que dado que esta guia trata
solamente del Sistema de base, otras operaciones - las operaciones
especificas de cada taller - no son abordadas aqui.

Crear un nuev o proyecio
¥
Crear s esquemas
h J
Siwalat o projct
h J
Generar una lista de materiales

C Operaciones anexas :> Guardar el proyecio| (Imprimirel proyecio

Figura 1-1 : Encadenamiento de las operaciones
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Contenido de la documentacion

Esta Guia del usuario del Sistema de base es complementada por las
Guias del usuario de los talleres. Estos tltimos cubren la teoria y la
practica de este programa dentro de un contexto que reune la tecnologia
del taller y los usos reales.

Consulte entonces las Guias del usuario de los distintos talleres para
hallar informacion sobre las diferentes funciones y componentes, asi
como también para familiarizarse con el empleo de los talleres por
medio de ejemplos didacticos.

Todas las instrucciones necesarias al uso de las funciones validas para
todo taller estan reunidas en esta guia. Se trata del entorno de trabajo
del Editor de proyectos y del Editor de esquemas, sus comandos y sus
ventanas de didlogo. Las instrucciones generales necesarias para la
simulacion de las tecnologias de taller, aparecen descritas también aqui.

La informacion es presentada segun las operaciones a realizar. Esta
organizacion practica del contenido permite seguir el encadenamiento
de las operaciones mencionadas en la seccion anterior. De hecho, es
posible aprender el Sistema de base siguiendo el orden de lectura de
esta guia.

Se puede también acceder a la informacion de manera no lineal, como
en un documento de referencia. En efecto, la guia dispone de un index
que permite localizar rapidamente un tema y esta munida, ademas, de
anexos que ofrecen una sintesis de las informaciones pertinentes.

Convenciones utilizadas en este
documento
Es necesario familiarizarse con algunas convenciones de esta guia. Han

sido definidas para estructurar y explicitar la informacién. Las mismas
convenciones aparecen en las guias de los talleres.
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Convenciones tipograficas

Se utilizan las convenciones siguientes:

Los nombres de los diferentes elementos de la interfaz usuario
como menus, comandos, ventanas de dialogo, botones y zonas, son
escritos entre comillas.

Por ejemplo: Active el comando «Abrir» del menu «Archivoy.

Los nombres de las teclas del teclado son indicados en pequefias
mayusculas.

Por ejemplo: Accione la tecla ALT para separar el componente del
enlace.

Los nombres de los archivos y de los directorios se escriben con
mayuscula.

Por ejemplo: En la lista « Directorios », seleccione el directorio
C:\PROYECTOS.

El texto que se debe escribir tal cual es indicado en negrita.

Por ejemplo: Inscriba setup.exe seguido de la tecla ENTER para
poner en marcha el programa de instalacion.

Los nombres de variables, los titulos de los esquemas y los textos
que representan una informaciéon que usted debe declarar son
indicados en letra cursiva.

Por ejemplo: En la zona «Nombre del archivoy, inscriba el nombre
de su archivo con la extension .PRO de la siguiente manera
nombre.PRO

Por ejemplo: Para mayores detalles, véase la Guia del usuario de
Windows.
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«Activar» o «Seleccionar»
El término «activar» es empleado para indicar una operacion que
implica una accion.

Por ejemplo: Active el comando «Salir».

El termino «seleccionar» indica la seleccion de un objeto para
modificarlo o bien la seleccion de una opcion dentro de una ventana de
dialogo.

Por ejemplo: Seleccione el control de la impresora en la lista
desplegable «Impresoray.

Combinaciones y secuencias de teclas

TECLA1+TECLA2 El signo mas (+) indica que hay que apretar la
primera tecla y mantenerla mientras se apreta la
segunda.

Por ejemplo: CTRL+A

TECLA1, TECLA2 La coma (,) significa que hay que apretar una
tecla después de la otra.

Por ejemplo: ALT, F

Nociones basicas

Un glosario completo de los términos empleados en este documento
aparece en el anexo B, en la pagina 201. Es bueno conocer este 1éxico
antes de comenzar el aprendizaje de este programa.

Convenciones terminologicas

Las convenciones terminoldgicas en este documento son de dos tipos.
Por un lado, los términos relativos al uso del ratéon y por otro aquellos
relacionados con los iconos empleados.
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Términos relativos al uso del ratén

Término Definicion
Apuntar un Ubicar el cursor del raton sobre un elemento de
elemento la pantalla.
Pulsar Apretar el boton del raton y soltarlo

rapidamente. Salvo si se indica lo contrario, se
pulsa con el boton izquierdo del raton.

Pulsar dos veces Apretar rapidamente dos veces seguidas el
botén del raton. Salvo si se indica lo contrario,
se pulsa dos veces con el boton izquierdo del

raton.

Desplazar Apretar el boton izquierdo del ratdon y, sin
soltarlo, desplazar el cursor del raton por la
pantalla.

Nota y Truco

Este documento se vale de iconos para indicar una nota importante o un
truco para simplificar los comandos.

Icono Definicion
[@ Indica una nota importante o una nocién a tener
en cuenta.

Wi

Indica un truco para simplificar el uso de los
comandos de este programa.







Instalacion y desinstalacion

Este capitulo contiene la informacion necesaria para la instalacion del
Sistema de base. Los talleres adjuntos en el mismo paquete junto con el
Sistema de base, seran instalados en la misma operacion. Pero, los
talleres que wusted agregue posteriormente tienen su propio
procedimiento de instalacion, el cual es descrito en la guia del usuario
del taller.

El capitulo aborda los siguientes temas:

e requerimientos minimos en equipo y configuracion del sistema que
usted utiliza;

e procedimiento de instalacion del programa;

e procedimiento de desinstalacion del programa.




Guia del usuario del Sistema de base

1.1

Equipo y configuracion minimos

Para hacer funcionar este programa se necesitan al menos los equipos y
las configuraciones siguientes.

Microprocesador

Intel Pentium compatible

Memoria

32 Mo.

Espacio-disco

25 Mb, mas 3 Mb por taller

Visualizacion Monitor VGA, resolucion 640 x 480
(256 colores, ni mas ni menos, son
necesarios para las animaciones)

Raton Raton compatible Microsoft con dos
botones.

Lector Un lector de discos 3.5 pulgadas o de CD-

ROM para instalar el programa.

Sistema de explotacion

Microsoft Windows 95, NT 3.51, o mas
reciente

Algunos talleres pueden comportar requerimientos mayores. Para
mayor informacion, consulte la correspondiente Guia del usuario.

10
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1.2

Procedimiento de instalacion

Antes de comenzar el procedimiento de instalacion, verifique si usted
dispone del equipo y de la configuracion requeridos (vea la seccion
anterior).

Discos o CD-ROM

Para instalar los programas del Sistema de base y de los talleres
adjuntos:

1. Lance Windows.

2. Inserte el disco (o el CD-ROM) de instalacion del programa en el
lector A o B (o en la unidad que corresponda al CD-ROM). Para la
instalacion a partir de un CD-ROM, pase directamente a la etapa 6.

3. Active el comando «Ejecutar» del menu «Archivo» del
Administrador de programas de Windows.

4. En la zona «Linea de comando», inscriba a:setup.exe segun el
lector en el que usted ha insertado el disco.

5. Pulse sobre el boton «OK».

El programa de instalacion es puesto en marcha.
6. Siga las instrucciones que aparecen en pantalla.

Para una instalacion en red, el usuario debe referirse a la Guia del
usuario del Administrador de licencia.

Si su licencia comprende el taller Interfaz y la tarjeta de interfaz E/S, en
el transcurso de la instalacion del programa en Windows NT, una
ventana de didlogo aparecera pidiendo confirmacion para la instalacion
de nuevos "drivers". Para que funcione la tarjeta usted debe responder
afirmativamente.

11
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1.3

Procedimiento de desinstalacion

1. Active el comando «Desinstalar» a partir de «Comenzar»
«Programas» y «Automation Studio».

El programa procede entonces a la desinstalacion del programa y
de los talleres.

Si se han efectuado varias instalaciones del programa (por ejemplo,
luego de la adquisicion de talleres suplementarios), el programa de
desinstalacion no borrara sino el programa y/o los talleres instalados en
la ultima instalacion.

Si su licencia comprende el taller Interfaz y la tarjeta de interfaz E/S,
durante la desinstalacion del programa en Windows NT, una ventana de
dialogo aparecera en la pantalla pidiendo la confirmacion de la
desinstalacion de los "drivers". Para poder reinstalar correctamente
usted debe responder afirmativamente.

12
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211

Puesta en marcha

Este capitulo enumera los procedimientos de base del programa y
contiene una descripcion de la interfaz usuario.

Poner en marcha el programa

Hay diferentes maneras de poner en marcha este programa. Segun las
exigencias de su trabajo, usted puede elegir la opcion de puesta en
marcha que le convenga.

Esta seccion presenta los siguientes temas:

e  Puesta en marcha simple;

e Apertura automatica de un proyecto particular con la puesta en
marcha;

e Creacién automatica de un nuevo esquema con la puesta en
marcha.

Puesta en marcha del programa

Luego de la instalacion, un icono que representa Automation Studio
aparece en el espacio de trabajo de Windows.

Para poner en marcha Automation Studio:

1. Pulse sobre el ment «Comenzar» abajo de la pantalla.
2. Seleccione la opcion «Programas.

3. Seleccione la opcion «Automation Studio»

4

Seleccione el comando «Automation Studio»

13
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Pulse sobre el icono Automation Studio de su espacio de trabajo

Windows

La ventana principal del programa Automation Studio aparece en la

pantalla.

M Automation 5tudio
Archivo 7

| Edicién | N | |

Figura 2-1 : Ventana principal del programa

l]g En la apertura, la ventana principal y las barras de herramientas son
presentadas automaticamente con el mismo tamafio y en la misma

posicion que tenian durante la apertura anterior.

Cuando ninglin proyecto esta abierto, aparecen en pantalla sélo dos
menus: «Archivo» y «?» (Ayuda). Los comandos contenidos en el menti
«Archivo» son los que permiten comenzar o terminar una sesion de

trabajo:

e Abrir un proyecto existente o crear un nuevo proyecto;

e  Salir del programa.

Creacién de un primer proyecto

Para crear un nuevo proyecto a partir de la ventana principal:

1. Active el comando «Nuevo proyecto» del ment «Archivo»

14
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Pulse el boton «Nuevo proyecto» en la barra de herramientas.

La ventana del Editor de proyectos aparece en la pantalla. Presenta una
lista de documentos que incluira todos los documentos de su nuevo
proyecto. Incluye también todos los menuds y comandos que le permiten

administrar los proyectos y los documentos.

i Automation Studio - [Peto 1] _ [0 x|
Archiva  Edicidn  Documento  Mostrar Simulacion  Heramientas  Wentana 2 -3 %]
e Bl

Blz(laE =l

Nombre del documento Tipo Etiqueta 2]
Esquema 1 Esquema

i o

| | |Edicién [ Nom[ [

Figura 2-2 : Ventana del Editor de proyectos con la lista de
documentos de un nuevo proyecto

ISy

La disposicion de las ventanas de un proyecto (lista de documentos y
ventanas de los documentos) es guardada para cada proyecto. Asi
entonces cada proyecto conservara su propia disposicion de ventanas.
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2.1.2

&

&

Apertura automatica de un proyecto
particular con la puesta en marcha

Para abrir automaticamente un proyecto con la puesta en marcha:

1. Ponga en marcha Windows.

2. Active el comando «Ejecutar» del menu «Archivo» del
Administrador de programas de Windows.

3. Enla zona «Linea de comandoy; inscriba el comando de puesta en
marcha seguido del nombre del archivo asociado al proyecto que
usted desea abrir automaticamente. Lo que resulta en la linea de
comando siguiente:

Camino de acceso de Automation Studio\ASTUDIO.EXE
nombre_del archivo

Por ejemplo: CAASTUDIO\ASTUDIO.EXE CENTRAL.PRO

4. Pulse «OK».

Automation Studio es puesto en marcha y abre automaticamente la
lista de documentos del proyecto indicado.

En el administrador de programas de Windows, este comando puede
asociarse con un icono. Para mayores detalles consulte la Guia del
usuario de Windows.

Si usted estd familiarizado con Windows, tenga en cuenta esta manera
rapida y simple de abrir Automation Studio con un proyecto particular.
En el Administrador de archivos de Windows, seleccione el proyecto a
abrir (.PRO) y desplacelo sobre el icono del ejecutable (EXE) o de su
icono-atajo (shortcut). Automation Studio es puesto en marcha y abre
automaticamente el proyecto seleccionado.

16
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213

Creacion automatica de un nuevo
esquema con la puesta en marcha

Para poner en marcha Automation Studio creando automaticamente un
nuevo esquema:

I.
2.

Ponga en marcha Windows.

Active el comando «Ejecutar» del menti «Archivoy del
Administrador de programas de Windows.

En la zona «Linea de comando», inscriba el comando de puesta en
marcha indicando el camino de acceso al directorio donde usted ha
instalado Automation Studio, seguido del comando de ejecucion,
seguido de /esquema para indicar que usted quiere crear uno
durante la puesta en marcha. Lo que da la siguiente linea de
comando:

Camino de acceso a Automation Studio \ASTUDIO.EXE
/SCHEMA

Por ejemplo: CAASTUDIO\ASTUDIO.EXE /SCHEMA

El comando /SCHEMA debe ser escrito precedido de un espacio.

4,

Pulse en el boton «OK».

Con la puesta en marcha, Automation Studio crea automaticamente
un nuevo proyecto y un esquema listos para trabajar.

En el Administrador de programas de Windows, este comando puede
ser asociado a un icono. Para mayores detalles, consulte la Guia del
usuario de Windows.

17
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2.2

Elementos de la interfaz usuario

El Sistema de base comprende dos utilitarios, el Editor de proyectos y
el Editor de esquemas. Esta seccion describe los elementos de la
interfaz usuario contenidos en estos dos utilitarios. Algunos elementos
comunes son descritos una sola vez en la seccion dedicada al Editor de
proyectos.

Para algunos talleres, es posible adjuntar otros utilitarios que responden
a requerimientos especificos de una tecnologia. Estos utilitarios son
presentados en la guia de esos talleres.

Esta seccion se limita a describir la interfaz usuario y no aborda la
utilizacion propiamente dicha de las funcionalidades del programa.
Esos aspectos seran tratados en capitulos posteriores.

18
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221 Editor de proyectos

La ventana del Editor de proyectos es la siguiente:

A I Automation Studio

B

[ H

1] il Peta 1

E Nombre del documento| — Tipo |

F

E —* | | [Ediden [ WOM[ [

Figura 2-3: Ventana del Editor de proyectos con un ejemplo de
lista de documentos

Los eclementos que componen el interfaz usuario del Editor de
proyectos son los siguientes:

barra de titulo del programa;

barra de mends;

una barra de herramientas «Ediciony;
barra de titulo de la lista de documentos;
linea de titulos de la lista de documentos;

espacio de trabajo;

Q@ m o g o w >

barra de estado;

19
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H barra de desplazamiento vertical.

Barra de titulo del programa

Cuando la ventana del espacio de trabajo es agrandada al maximo, se ve
el nombre del programa seguido del nombre del proyecto abierto.

Barra de menus

El Editor de proyectos comprende dos menus. Los ments agrupan los
comandos del programa segun su funcion.

«Archivo» Reune principalmente los comandos de gestion de
archivos de proyecto (creacion, apertura,
archivado, impresion).

«?» Reune los comandos para obtener ayuda.

Barra de herramientas «Edicion»

La barra de herramientas contiene los botones correspondientes a los
comandos mas utilizados en el Editor de proyectos y en el Editor de
esquemas. La barra de herramientas se adapta automaticamente al
utilitario activo. Cuando el comando correspondiente no esta disponible
en el utilitario, el boton pierde su color y aparece gris.

20
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La barra de herramientas dispone de los comandos siguientes:

Boton

Comando

Descripcion

&

Nuevo proyecto

Crea un nuevo proyecto

= Abrir Abre un proyecto existente.
Guardar Guarda el proyecto
=" Imprimir Permite seleccionar el

contenido de la impresion

E‘L‘-‘

Nuevo esquema

Crea un nuevo €squema

lgiﬂi

Nuevo informe

Crea un nuevo documento de
tipo Informe.

Para ver o no esta barra de herramientas, active la opcion «Edicion» del
comando «Herramientas» del ment «Very». Para desplazar una barra de
herramientas, pulse en ella fuera de los botones y manteniendo apretado
el botdn del ratén, desplace el raton y suelte.

Barra de titulo de la lista de documentos

Presenta el nombre del proyecto

Linea de los titulos de la lista de documentos

Presenta los titulos de las columnas de la lista.
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Espacio de trabajo

El espacio de trabajo del Editor de proyectos contiene una lista con
todos los documentos. Esta tabla, llamada «Lista de documentosy, esta
compuesta de dos columnas con la siguiente informacion:

e Nombre del esquema;

e Etiqueta indicando una breve descripcion.

Las dimensiones de la lista pueden a veces ser superiores a las que
puede mostrar el espacio de trabajo. Las barras de desplazamiento,
ubicadas en los lados derecho e inferior del espacio de trabajo,
permiten el desplazamiento en la lista.

Barra de estado

Cuando se seleccionan comandos o ments en los utilitarios, la barra de
estado presenta la descripcion correspondiente. La barra de estado
contiene también diferentes zonas de informacion que indican el modo
(Simulacion o Edicion) presentemente utilizado y el estado de ciertas
teclas (SHIFT, NUM, SCROLL, INSERT). Ademas, en el Editor de
esquemas, la barra de estado informa acerca de la posicion del cursor
dentro del esquema. Se encuentra la siguiente informacion:

Zona Funcion

X=XXX, Y=YYY : | Indica las coordenadas del cursor en el esquema.

X% : Indica el factor de zoom utilizado en el esquema
activo.
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2.2.2 Editor de esquemas

El Editor de esquemas permite crear y modificar esquemas. Los
esquemas constituyen la base de la concepcion y de la simulacion de su
proyecto. (Para mayores detalles acerca de la creacion de un esquema,
consulte la seccion 3.2.1 «Creacioén de un nuevo esquema» en la pagina
60, y para mayores detalles acerca de la apertura de un esquema vaya a
la seccion 3.2.3 Apertura de un esquema, en la pagina 63)

Cuando usted crea un nuevo esquema o cuando abre uno ya existente, la
ventana del Editor de esquemas aparece en la pantalla asi:

i Automation Studio _[O]

Archivo  Edicion  Documento  Mostrar  Paginacion Simulacion Heramientas  Wentana

=B8] g2t =] o] ke E] Olefledw)

&3 Pcto 1 : Esquema 1

Eli=lPAle N

-
1 | 3

|%=1,'v=11 [100% | Edicion | NUM |

&

-

Figura 2-4: Ventana del Editor de esquemas
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La ventana del Editor de esquemas comprende los siguientes elementos:

Una barra de menus;

una barra de herramientas «Ediciony;
una barra de herramientas «Dibujoy;
una barra de herramientas «Simulaciény;
una barra de herramientas «Zoomy;

una barra de titulo del esquema;

un espacio de trabajo;

un menu contextual.
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Barra de menus

El Editor de esquemas comprende nueve menus:

«Archivo»

Agrupa principalmente los comandos de gestion de
los archivos de proyectos (creacion, apertura,
archivado, impresion) y de la importacion de
archivos en el esquema activo.

«Edicion»

Agrupa los comandos de edicion y el comando de
modificacion de las propiedades de los
componentes.

«Documento»

Agrupa los comandos de gestion de esquemas a
partir del Editor de esquemas.

«Ver»

Agrupa los comandos relativos a la visualizacion
del esquema y de las barra de herramientas.

«Disposiciony

Agrupa los comandos que permiten modificar la
orientacion o la forma de los elementos en el
espacio de trabajo.

«Simulacion»

Agrupa los comandos de simulacion de un proyecto
0 de un esquema.

«Herramientas»

Agrupa las herramientas que intervienen en la
realizacion y en la verificacion de un esquema.

«Ventanay

Agrupa los comandos que permiten organizar la
disposicion de las ventanas de trabajo.

«M»

Agrupa los comandos de ayuda contextual.
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Barra de herramientas «Edicion»

La barra de herramientas «Edicion» del Editor de esquemas contiene
nueve botones que vienen a agregarse a los del Editor de proyectos.

Boton Comando Descripcion
% Cortar Suprime la seleccion del esquema y
la ubica en el portapapeles.
Copiar Copia la seleccion y la ubica en el
portapapeles
Pegar Agrega el contenido del
portapapeles al esquema
= Deshacer Cancela la 1ltima operacion
efectuada en este editor.
e Rehacer Rehace la 1ltima operacion
cancelada
& Seleccion Permite seleccionar un item en el
espacio de trabajo
@ Libreria Muestra en pantalla la libreria.
E@I Barra de| Muestra y oculta la barra de
herramientas  de | herramientas «Dibujo».
dibujo
Propiedades Muestra la ventana de dialogo con

las propiedades de la seleccion.

Para visualizar u ocultar esta barra de herramientas, seleccione la
opcion «Edicion» del comando «Herramientas» del ment «Very;

Apunte con el cursor en la barra de herramientas, pulse el boton
derecho del raton y seleccione «Ediciony.
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Barra de herramientas «Dibujo»

La barra de herramientas «Dibujo» del Editor de esquemas contiene
estos doce botones:

Botén Comando Descripcion
Ve Linea Crea una linea.
| Rectangulo Crea un rectangulo
O Elipse Crea elipses.
~~, Arco Crea arcos.
D Poligono Crea poligonos
Texto Crea textos y los inserta
Color Seleccion del color

Estilo de linea

Seleccion de un estilo de linea

Grosor de linea

Seleccidn de un estilo de linea.

it Girar en sentido Gira el objeto de la seleccion
antihorario en sentido antihorario 90°
90°

2L Girar en sentido Gira la seleccién en sentido
horario horario 90°.
90°

Ak Espejo vertical Invierte la seleccion segiin su

eje vertical
= Espejo horizontal Invierte la seleccion segiin su

eje horizontal.
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ISy

Para visualizar u ocultar esta barra de herramientas, seleccione la
opcion «Dibujary del comando «Herramientas» del menu «Very;

Apunte con el cursor en la barra de herramientas, pulse el boton
derecho del raton y seleccione «Dibujary.

Barra de herramientas «Simulacion»

La barra de herramientas «Simulacion» del Editor de esquemas
contiene los cinco botones siguientes:

Boton  |Comando Descripcion
O Simulacion del | Efectua la simulacion del proyecto
proyecto
Simulacion del Arranca la simulacion  del
esquema esquema activo
""‘ . .
Paso a paso Simula un ciclo a cada pulso del
raton
v Camara lenta Simula en camara lenta
@ Pausa Suspende la simulacion
5‘ Parada Finaliza la simulacion

Para visualizar u ocultar esta barra de herramientas, seleccione la
opcion «Simulacion» del comando «Herramientas» del menu «Ver».

Apunte el cursor en la barra de herramientas, pulse en el botén derecho
del raton y pulse en la opcion «Simulaciony.
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Barra de herramientas «Zoom»

La barra de herramientas «Zoom» del Editor de esquemas contiene los
cuatro botones siguientes.

Boton Comando IDescripcion
Zoom + Aumenta al doble las dimensiones
del visualizacion del esquema
(Factor maximo 800 %)
Zoom - Reduce a la mitad las dimensiones

de visualizacion del esquema

(Factor maximo 25 %)

Zoom ventana

Permite encuadrar una zona y
llevar las  dimensiones de
visualizacién a coincidir con las de
la zona

Zoom todo

Muestra todo el esquema en la

pantalla

Para visualizar u ocultar esta barra de herramientas, seleccione la
opcion «Zoom» del comando «Herramientas» del menti «Very.
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Barra de titulo del esquema

Muestra el nombre del esquema

Espacio de trabajo

La hoja de trabajo del Editor de esquemas es como una hoja real de
dibujo de circuitos. Las dimensiones de la hoja de dibujo son bien
superiores a lo que puede mostrar el espacio de trabajo (o ventana del
esquema). La zona de impresion es sefialada con un rectangulo en cada
esquema.

Las barras de desplazamiento situadas formando el angulo inferior
derecho del espacio de trabajo permiten desplazarse en el esquema.

Modificando la disposicion de un esquema, usted puede definir las
dimensiones requeridas para su espacio de trabajo. Puede ademaés,
insertar un encuadrado, un cajetin o una nomenclatura.

Es posible también activar y desactivar herramientas de visualizacion
que facilitan la realizacion de su esquema con la ayuda de comandos
accesibles en el menu «Ver»:

cuadricula;
e reglas;
e  conexiones : conexiones y contactos mecanicos;

e numeros de conexion.
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Menus contextuales

El Editor de esquemas ofrece un menu contextual que permite acceder
rapidamente a algunas funciones frecuentemente utilizadas.

Para visualizar los menus contextuales:

1. Pulse en el boton derecho del raton.

El menu contextual aparece en la pantalla.

El ment de la izquierda, en la figura siguiente, es el menu
contextual que aparece cuando ningun componente ha sido
seleccionado.

El menu de la derecha es el ment contextual que aparece cuando se
pulsa el boton derecho del raton habiendo posicionado el cursor

[EEr{+{]

Figura 2-5: Menus contextuales del Editor de esquemas
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2.3 Configuracion

Para modificar los parametros de la configuracion del programa:

1. .Active el comando «Configuracién» del menu «Archivo»

Aparece en la pantalla la ventana de didlogo «Configuracion».

Configuracion x|
Controladares programables | Electrénica digital |
Controles elécticos [LUS] | Controles Eléctricos [Europa) I GRAFCET |
| Guardar | Unidades | Yigualizacidn I Meum&tica I Hidraulica ml
— Intemacional — Propriedades i
L =8 I o I . »
enguae: | E spafiol hd & Simulacicn
— Color
=  Catélogo
Seleccidn de componentes: | [ Foio -
r~ Cuadro
Conexiones dizponibles: i
P I Fio > | dentific.ador
Incidente del componente: I- Rosa j INinguno j

— Fetardos

Cicla narmal: |1 OmSec E Cicla en camara Ienta:I1UUU mSec E

Figura 2-6: Ventana de dialogo «Configuracién»,
tabulador« General »

2. Inscriba o modifique las diferentes zonas del tabulador «General»
de la ventana de dialogo.

Esta es la descripcion de las distintas zonas de inscripcion del tabulador
«General» de la ventana de didlogo «Configuraciony.
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Zona Descripcion

Lenguaje Permite seleccionar la lengua utilizada por la
interfaz usuario

Propiedades Permite elegir el tabulador que sera presentado

por defecto en las ventanas de didlogo de la
propiedades de los componentes.

Seleccion de los

Permite seleccionar el color que debe tener un

componentes componente cuando éste esta seleccionado
Conexiones Permite seleccionar el color que deben tener los
disponibles conectores cuando no estan conectados

Incidente del
componente

Permite seleccionar el color de los componentes
dispuestos incorrectamente

Cuadro

Presenta un cuadro que enmarca los
identificadores en los esquemas.

Ciclo normal

Permite seleccionar el lapso de tiempo entre cada
ciclo de simulacion normal. El valor por defecto
es 11 milésimas de segundo (ms).

Ciclo en camara
lenta

Permite seleccionar el lapso de tiempo entre cada
ciclo de simulaciéon en camara lenta. El valor por
defecto es 1000 ms.

3. Seleccione el tabulador «Guardar» para modificar los parametros
de archivado del proyecto.

El tabulador «Guardar» de la ventana de didlogo «Configuracion»
aparece en la pantalla.
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Configuracion
Controladores programables | Electrdnica digital I
Controles eléctricos (US) | Controles Eléctricos [Europa) | GRAFCET I

Cancelar

General | Uridades | Wigualizacion | Meumnatica | Hidraulica

— Dpciones de guardia

i

¥ Crear siempre una copia de seguridad

[+ Mostrar siempre &l sumario la primera vez que se guarda

— Usuaria

Mombre: |

Compatiia: |

— Dpciones para compartir el archivoPoto 1
Contrasefia para abrir:  Contrazefia para modificar :

I I Lectura recomendada solarmente

Figura 2-7: Ventana de dialogo «Configuracion»,
tabulador« Guardar »

4. Inscriba o modifique las diferentes zonas del tabulador «Guardar»
de la ventana de dialogo.

Las diferentes zonas o compartimientos de inscripcion del tabulador
«Guardar» de la ventana de dialogo «Configuracion» son las siguientes:
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Zona

Descripcion

Crear siempre una
copia de seguridad

Permite si se selecciona el compartimiento
crear siempre una copia de seguridad cuando
se guarda el proyecto

Una copia de seguridad es un archivo cuya
extension es .BAK. Para recuperarlo, es
suficiente con renombrarlo .PRO.

Mostrar siempre el
sumario la primera
vez que se guarda

Permite, seleccionando el compartimiento,
visualizar la ventana de didlogo «Sumario»
con el primer archivado de un nuevo
proyecto.

Nombre Permite inscribir el nombre de la persona a
cargo del proyecto
Compaiiia Permet d’entrer le nom de la

compagnie.Permite inscribir el nombre de la
compaiiia

Contraseifia para
abrir

Permite inscribir una contrasefia para
impedir la lectura del proyecto. Solo aquellos
que conozcan esta contrasefia podran abrir
este proyecto.

Contraseifia para
modificar

Permite inscribir una contrasefa para
impedir la modificacion del proyecto.
Solamente aquellos que conozcan la
contrasefia podran modificar el proyecto. A
pesar de esto, el proyecto podra ser guardado
con otro nombre, incluso si no se ha
insertado la contrasefia

«Solo lectura»
recomendado

Sugiere a la persona abrir el proyecto en
modo de lectura solamente, para prevenir
modificaciones accidentales.

5. Seleccione el tabulador «Unidades» para modificar los parametros
de archivado del proyecto.
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El tabulador «Unidades» de la ventana de dialogo «Configuraciony
aparece en la pantalla.

Configuracion
Controladores programables I Electranica digital I
Controles eléctricos [US) I Controles Eléctricos [Europa) I GRAFCET I
General Guardar || Unidades | wisualizacian | Meumstica | Hidraulica ml
— Unidades de medida : Sy
Flujo : II.-"min LI
Presidn : Ibar =
Wolurnet II LI
Potencia : IkW LI
“elocidad de rotacicn: Ilada’s LI
Angulo IdEg LI
™ Mostrar los valores

Figura 2-8: Ventana de dialogo «Configuracion»,
tabulador « Unidades »

6. Inscriba o modifique las distintas unidades del tabulador
«Unidades» de la ventana de didlogo.

Zona Descripcion

Mostrar los valores Muestra en el esquema los valores y
unidades asociados a cada componente. Las
unidades solo seran mostradas si «Mostrar
los valores» esta seleccionado.

n@ Si antes de seleccionar «Mostrar los valores» se ha insertado
componentes en el proyecto, sus valores y unidades no seran mostrados
y esto incluso si se selecciona ulteriormente la opcion.

Seran mostrados solamente los valores y unidades de los componentes
ubicados en el esquema después de la seleccion de la opcion

Sin embargo, si se abre la ventana de diadlogo de propiedades de un
componente ya ubicado en el esquema y luego se la cierra, se podra
remediar la ausencia de valores y unidades.
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7. Seleccione el tabulador que corresponde a los talleres instalados si
desea modificar los pardmetros de estos.

(Cada uno de los talleres dispone de su tabulador en la ventana de
didlogo «Configuracion»; para mas detalles sobre estos
tabuladores, consulte la Guia del wusuario del taller
correspondiente.

8. Pulse en el boton «OK».

Los datos inscriptos en la ventana de dialogo son validados.

9. Seleccione el tabulador «Visualizaciony para modificar los
parametros de visualizacion del proyecto.

El tabulador «Visualizacion» de la ventana de dialogo
«Configuraciony» aparece en la pantalla.

Configuracion
Controladores programables | Electrdnica digital I “
Controles eléctricos (US) | Controles Eléctricos [Europa) | GRAFCET I _
General | Guardar | Uridades |: Visualizacién || Meumdtica | Hidraulica ml
“izualizacion por defecto—————————————————— i |
™ Cuadricula
™ Reglas

¥ Corectadores
¥ Contactos mecanicos

™ Mimeros de connexiones

Figura 2-9: Ventana de dialogo «Configuracion»,
tabulador «Visualizacion»

10. Inscriba o modifique las distintas zonas del tabulador
«Visualizacion» de la ventana de dialogo.

Esta es la descripcion de las distintas zonas de inscripcion del tabulador
«Visualizacion» de la ventana de didlogo «Configuraciony:
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24

2.4.1

Zona Descripcion
Cuadricula Permite visualizar la cuadricula
Reglas Permite visualizar las reglas
Conexiones Permite visualizar las conexiones

Contactos mecanicos | Permite visualizar los contacos mecanicos

Nuimeros de Permite visualizar los numeros de las
conexiones conexiones

Estas configuraciones se emplean cada vez que un esquema es creado o
abierto pero es posible trabajar sin ellas en el esquema activo
modificando las mismas caracteristicas en el menu «Ver».

El programa modifica inmediatamente sus parametros de configuracion
segun los datos inscriptos, con la excepcion de la zona «Lenguaje» del
tabulador «General». La modificacion de este campo sera efectiva sdlo
con la siguiente puesta en marcha del programa.

Personalizacion

Agregar una herramienta externa

Es posible servirse de herramientas como la calculadora de Windows o
de otros programas ejecutables (nombre del archivo.exe), directamente,
sin salir o sin reducir la ventana de Automation Studio.

Para agregar una herramienta:

1. Seleccione el comando «Herramientas externas» en el menu
«Herramientasy.

2. Seleccione «Personalizary.

La ventana de dialogo «Personalizar» aparece en la pantalla.

38



Puesta en marcha

Personalizar

Contenido del ment : é‘h X 5+

Oirden: |E:RF‘HEIGH:&"1kﬁUTDMﬁ”LD\LIEENMGH.E _|
Pardmetros : I
Directarininicial: — |C\PROGRA™1'AUTOMA™1.0

Ok Cancelar |

Figura 2-10: Ventana de dialogo «Personalizar»,
menu « Herramientas », « Herramientas externas »

3. Pulse en el botdn «Insertar una nueva herramientay.

Aparece una nueva linea en la que se inscribe el nombre de la nueva
herramienta externa (programa.EXE).

4. En la zona «Comando», inscriba el camino de acceso y el nombre
del archivo ejecutable de su herramienta.

Pulse en boton «Camino de acceso».

La ventana de dialogo «Abrir» aparece en la pantalla.
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Open

File name: Folders:

- exel | c:iwindowshdes.__\as 8 mai
astudio_exe - e a
cimway_s_exe = windows Il

=5 desktop o
5 as_B_mai
(L1 atehydr
= D atepneu -
List files of type: Drives:

Applicaion [*.exe] j I =) c: win98ze

|

2] x|

Cancel

Metwork.___

pi

Figura 2-11: Ventana de dialogo «Abrir»,
camino de acceso.

5. Con ayuda de las listas «Unidades» y «Directorios», seleccione el
disco y el repertorio que contienen el ejecutable.

6. Enla lista «Nombre del archivoy, seleccione el programa que quier

abrir.

7. Pulse «OK».

El camino de acceso de la herramienta seleccionada aparece en la zona
«Orden» de la ventana de dialogo «Personalizar».

8. En la zona «Parametros» inscriba los parametros que serviran al
arranque de la herramienta. Un parametro es una informacion que
influencia la ejecucion de la herramienta.

9. En la zona «Directorio inicial», inscriba el directorio a partir del
cual la herramienta sera ejecutada. Por ejemplo, escriba write.exe

en la zona «Orden», spec.txt en

la zona

«Parametro»

y

C:\PROYECTO en «Directorio inicialy. Asi, se lanzara el
programa «Writey», abriendo el archivo spec.txt ubicado en

C:\PROYECTO.
10. Pulse «OK».

La nueva herramienta serd inscripta en el menu «Herramientasy,

«Herramientas externasy:

Para activar la herramienta, se la selecciona a partir del menu.
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243

2, %

24.4

Eliminar una herramienta externa

Para eliminar un herramienta externa desde la ventana de didlogo
«Personalizar».

1. Seleccione la herramienta que desea eliminar
2. Pulse en el boton «Eliminary.

3.  Pulse «OK».

La herramienta desaparece de la lista.

Cambiar el orden de las herramientas en el
menu

El orden de las herramientas externas en el menu «Herramientas»,
«Herramientas externas», puede ser modificado para que las
herramientas mas utilizadas sean accesibles mas rapidamente.

Desde la ventana de dialogo « Personalizar »:

1. Seleccione la herramienta cuyo orden de aparicion usted desea
modificar.

Pulse en el boton «Subir una posiciéon» o en el boton «Bajar una
posiciony tantas veces como sea necesario.

2. Pulse «OK».

La herramienta es automaticamente reposicionada en el menu.

Caracteristicas de la interfaz

Para personalizar la interfaz usuario usted puede cambiar algunas
caracteristicas.

Se trata de las caracteristicas siguientes:

e Los talleres que se pueden activar;

¢ los parametros del localizador cartografico;
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2.5

e la visualizacion automatica de un cuadro alrededor del cursor en
funcion del mimero de elementos ligados al cursor;

e El numero de operaciones que usted puede deshacer y rehacer en el
Editor de esquemas.

Estas caracteristicas estan agrupadas en el archivo SBASE.INI. Este
archivo esta en el directorio que usted especifico durante la instalacion
del Sistema de base. El procedimiento de modificacion de SBASE.INI
se encuentra en el anexo C, en la pagina 223. Esta dirigido a un usuario
ya familiarizado y se recomienda leerlo atentamente antes de efectuar
cualquier cambio en ese archivo. Si tiene preguntas o desea obtener mas
informacion, contacte a su representante.

Visualizacion de las ventanas

Esta seccion presenta las maneras de navegar en las diferentes ventanas
del programa.

Aborda los siguientes temas:

e Navegacion en una lista de documentos;
e navegacion en un esquema;

e organizacion de las ventanas.

Navegacion en una lista de documentos

Dos elementos permiten navegar en la lista de documentos:

e las barras de desplazamiento;
e las teclas de desplazamiento.

Las barras de desplazamiento

Las barras de desplazamiento, a la derecha y abajo de la ventana activa
le permiten desplazarse en el espacio de trabajo en los ejes vertical y
horizontal.
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Las teclas de desplazamiento

Con las teclas de desplazamiento se puede rapidamente alcanzar un
lugar preciso de la lista. Encontrara la enumeracion y la descripcion de
las teclas de desplazamiento en el anexo A.2, en la pagina 214.

Navegacion en un esquema

Como en el caso del Editor de proyectos, el Editor de esquemas viene
dotado de barras de desplazamiento y de teclas de desplazamiento que
permiten navegar facil y rapidamente en el esquema.

Esta dotado igualmente de indicaciones que permiten situar el cursor
del raton en el esquema. Estas indicaciones son presentadas en la barra
de estado.

Como se indica en la seccion 2.2.2 Editor de esquemas, en la pagina 23
, que describe la interfaz del Editor de esquemas, la barra de estado
presenta las coordenadas del cursor. Estos compartimientos de
informacion permiten conocer exactamente en qué posicion se
encuentra usted dentro del esquema

H=213=142 0 [100% | Edician | MUK | |

Figura 2-12 : Barra de estado del Editor de esquemas

43



Guia del usuario del Sistema de base

Organizacién de las ventanas

El programa le ofrece la posibilidad de organizar la visualizacion de los
proyectos y de sus esquemas en diferentes ventanas. Puede facilmente
optimizar la visualizacion de estas ventanas durante la concepcion y la
simulacion de su proyecto.

Ventajas de las ventanas multiples

La capacidad de Windows para visualizar simultaneamente varias
ventanas, facilita el intercambio de informaciones entre las distintas
ventanas abiertas en su pantalla. En el caso del Sistema de base, se
convierte en un instrumento de analisis muy util en los siguientes casos:

e  para evaluar uno o varios esquemas en simulacion;

e para poner en evidencia secciones de esquemas cuyo
comportamiento en la simulacidn le interesa particularmente.

Esta posibilidad es util en el caso de circuitos complejos cuyo esquema
es muy grande o en el caso de la simulacion de un proyecto con gran
cantidad de esquemas.

La figura siguiente presenta un ejemplo en donde se muestra la
disposicion de las ventanas.
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i Automation Studio
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Figura 2-13 : Simulacién y ventanas multiples

Disposicion de las ventanas

A partir del menu «Ventanay, usted puede organizar la disposicion de
las ventanas abiertas durante su trabajo. Esta es una descripcion de los
distintos comandos de este menu. (Para mayores detalles sobre la
organizacion de las ventanas, vea la Guia del usuario de Windows).
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2.6

Comando

Descripcion

Nueva ventana

Abre una ventana nueva del esquema
activo.

(Editor de esquemas, solamente)

Mosaico horizontal

Dispone las ventanas alrededor de un eje
horizontal

Mosaico vertical

Dispone las ventanas alrededor de un eje
vertical

Cascada

Dispone las ventanas una sobre la otra
con un ligero desfase entre ellas.

Organizar los iconos

Dispone automaticamente los iconos de
las ventanas abajo de la pantalla

Cerrar todo

Cierra todas las ventanas.

1, Proyecto 1,
2, Esquema 1,

etc.

Activa la ventana que contiene el
esquema o el proyecto

Salida de Automation Studio

Para salir del programa:

1. Active el comando «Salir» del ment «Archivo».

Si no se ha realizado ninguna modificacion, el programa regresa a
Windows. El procedimiento de salida ha concluido.

Pero, si se han efectuado modificaciones desde el Gltimo archivado,
aparece para cada proyecto abierto la siguiente ventana de dialogo:
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Figura 2-14 : Ventana de didlogo «Confirmacion»

Si no desea guardar las modificaciones, pulse en el boton «Noy.

El programa se cierra sin guardar las modificaciones. El
procedimiento de salida termina.

Si por el contrario, quiere guardar las modificaciones, pulse el
boton «Si».

Si el proyecto ya ha sido archivado con un nombre determinado, el
proyecto conserva ese nombre al ser guardado y el programa
cierra. El procedimiento de salida concluye.

Si el proyecto no ha sido nunca guardado bajo un nombre, la
ventana de didlogo «Guardar como» se abre automaticamente.

Inscriba los diferentes parametros de archivado y pulse en el boton
«OK».

(Para mayores detalles sobre la ventana de didlogo «Guardar
comoy, vea la seccion 3.1.5 Archivado de un proyecto con nuevos
parametros, en la pagina 58).

Si tiene abiertos mas de un proyecto, retome el procedimiento para
cada uno a partir del segundo paso.
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3.1.1

Realizacion de un proyecto

Este capitulo presenta las instrucciones necesarias para la creacion y la
modificacion de proyectos en el marco del Editor de proyectos.

Aborda los siguientes temas:

e  Gestion de proyectos;

e  Gestion de los esquemas de un proyecto.

Gestidn de los proyectos

El proyecto se materializa como archivo que contiene los documentos.
En esta seccion se describe las operaciones de gestion de este archivo.

e  Creacion de un nuevo proyecto;

e Inscripcion y modificacion del sumario de un proyecto;
e Apertura de un proyecto existente;

e  Archivado de un proyecto;

e Archivado de un proyecto con cambio de parametros;

e  Cerrar un proyecto.
Creacion de un nuevo proyecto

Para crear un proyecto:

1. Active el comando «Nuevo proyecto» del ment «Archivo»

Pulse en el boton «Nuevo proyecto» en la barra de herramientas.

Aparece una ventana que ofrece la opcion de crear un nuevo
proyecto segin un modelo.
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Muevo proyecto |

Itilizar modelo

<Minguno
Cancelar |
Apuda |

Figura 3-1: Ventana de dialogo de modelo de proyecto

2. Elija el modelo de proyecto que desea

Elija «Ninguno» si no quiere crear el nuevo proyecto segin un
modelo.

3. Pulse «OK» para crear el proyecto.

Pulse en el botén «Cancelar» para cancelar la creacion del nuevo
proyecto.

Si puls6 «OK», aparece una nueva ventana con la lista de
documentos del nuevo proyecto.

50



Realizacion de un proyecto

3.1.2

i Automation Studio =]
Archiva  Edicisn  Documento  Mostrar Simulacidn  Herramientas  Wentana 2
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Nombre del documento Etiqueta
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[ | | Edician [MUR

Figura 3-2 : Ventana del Editor de proyectos
con lista de documentos de un proyecto nuevo

Usted puede ahora agregar los documentos que quiera en el nuevo
proyecto. (Para mayores detalles acerca de la gestion de los esquemas
de un proyecto, vea la seccion 3.2 Gestion de los esquemas de un
proyecto, en la pagina 60.)

Nombre atribuido por defecto a un nuevo
proyecto

Cuando se crea un nuevo proyecto, este lleva en su barra de titulo un
nombre por defecto. Se puede modificar este nombre con el comando
«Guardar como» del ment «Archivo». (Para mayor informacion, vea la
seccion 3.1.5 Archivado de un proyecto con nuevos parametros, en la
pagina 58).

Inscripcion y modificacién del sumario de
un proyecto

Para cada uno de sus proyectos, existe un sumario que conserva la
identificacion y la informacion asociadas a la gestion del archivo del
proyecto.
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El sumario permite ademas conservar comentarios e informaciones en
las diferentes etapas de la evolucion de su proyecto. Usted puede
también atribuirle nimeros de revisiones sucesivas. El primer
comentario queda siempre conservado y los ultimos nueve nimeros de
revision son archivados con su fecha, un comentario explicativo, el
nombre del autor de la revision y el nombre de la compaiiia.

Para inscribir o modificar el sumario de un proyecto:

1. Active el comando «Sumario del proyecto» del ment «Archivoy.

La ventana de didlogo «Sumario del proyecto» aparece en la

pantalla.
Sumarnio del proyecto Ed
Mombre: Pcho 1 oK. I
Etiqueta: I
Cancelar |
LCamentarios: ;I
Awida
J -

Palabras claves: |

Fecha de creacidn: 05/09/2000 09:54:31

Bevteiin | Tl Nuevarevision |
LCormertarios: -
[ |
Aukor:
Company:

Figura 3-3 : Ventana de didlogo «Sumario del proyectox»

2. Inscriba o modifique las distintas zonas de la ventana de dialogo
(para agregar o modificar una revision, vea la seccion siguiente).

3.  Pulse «OK».

Los datos inscriptos en la ventana de didlogo «Sumario del
proyecto» son validados.
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Esta es la descripcion de las diferentes zonas de inscripcion en la
ventana de didlogo «Sumario del proyecto»:

Zona Descripcion

Nombre Presenta el nombre del archivo del proyecto.

Etiqueta Permite insertar una breve indicacion del
proyecto

Palabras claves Permite la inscripcion de palabras claves

asociadas al proyecto

Comentarios

Permite la inscripcion de un comentario largo,
que contenga la informacion y las anotaciones
importantes para este proyecto. Durante las
aperturas subsecuentes de este proyecto, la
primera linea de este comentario aparecera en la
zona «Descripcion» de la ventana de dialogo
«Abriry.

Fecha de creacion

Presenta la fecha de creacion del proyecto

Revision

Permite la seleccion del nimero de revision que
controla la presentacion de la informacion
inscripta con cada revision.

Comentarios de
revision

Presenta los comentarios asociados con cada
revision del proyecto. Conserva la primera y las
nueve ultimas revisiones.

Autor Presenta €l nombre del autor asociado a la
revision
Compaiiia Presenta el nombre de la compailia asociada

durante cada revision
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Anadido de una revision al sumario del proyecto

Para anadir una revision:

1. Enla ventana de didlogo «Sumario del proyecto», pulse en el boton
«Nueva revision».

La ventana de didlogo «Revision» aparece en la pantalla.

Reviien |

Revision: ||

Fecha de revizian: 05/03/2000 03:53:21

it

Comentariog: ;I Cancelar
Aouda
[ -]
Autar: I
Compafiia: I

Figura 3-4 : Ventana de dialogo «Revision»

2. Inscriba las diferentes zonas de la ventana de didlogo (vea la
descripcion de cada zona en la seccion anterior).

3.  Pulse «OK».

La zona «Revision» de esta ventana de dialogo es obligatoria. Una
advertencia sonora es lanzada si no ha sido completada.

W,

La informacion inscripta en la ventana de didlogo «Revision» se
presenta en los campos correspondientes de la ventana de didlogo
«Sumario del proyecto». El boton «Nueva revisiony es reemplazado por
el boton «Modificar la revision», como se muestra en la figura
siguiente.
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Sumario del proyecto x|

Maombre: Pecto 1 0K I

Etiqueta: ||
Cancelar |
Comentarios: d
Ayuda
Palabraz claves: |
Fecha de creacion: 05403/2000 09:54: 31
e IPT'DDT 1 Modificar la revisidn

Comentarios

RN

" Muevo ezguema

<1

Autor; J-PTT

Company; Tron inc

Figura 3-5 : Ventana de didlogo «Sumario del proyectox»
luego del agregado de una nueva revision

El boton «Modificar la revision» le permite cambiar los datos inscriptos
en la nueva revision si el proyecto no ha sido ain guardado. Después de
guardar el proyecto, el boton «Modificar la revisiony», se convierte de
nuevo en «Nueva revision», para facilitar la creacion de una nueva
revision.
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3.1.3 Apertura de un proyecto

Para abrir un proyecto:

1. Active el comando «Abrir» del mena «Archivo».La ventana de
dialogo «Abrir» aparece en la pantalla:

Maombre del archiva: Directonios: _DK
* pro chwindowshdes. az B_ma
demal_bs.pro - = - Cancelar |
demal_elpro 2 windows
demol_gr.pro 23 deskio Metwork. .. |
demol_hy.pra P .
demol_ld.pro ) as_8_mai
demol_mf.pro 23 atehpdr Apuda |
dermal_nu.pro ateprieu -
demol_ph.pra LI = R _I
Guardar como Lipao: Unidades:
IF'myec:to [*.pra] LI In::: windgze ;I I~ Séla lectura
— Descripoion

Figura 3-6: Ventana de didlogo «Abrir»

2. Con la ayuda de las listas «Unidades» y «Directorios», seleccione
el disco y el directorio que contiene el proyecto.

3. En la lista «Nombre del archivo», seleccione el proyecto que desea
abrir.

La primera linea del comentario inscripto en la ventana de dialogo
«Sumario del proyecto» aparece en la zona «Descripcion» situada
en la parte inferior de la ventana de dialogo.

4. Pulse «OK».

La lista de documentos del proyecto seleccionado aparece en el
espacio de trabajo del Editor de proyectos.
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314

El programa permite abrir dos proyectos al mismo tiempo. Si quiere
abrir mas de dos proyectos simultaneamente, usted puede modificar la
variable MaxNumOfProject en el archivo de inicializacion SBASE.INI.

Archivado de un proyecto

Para guardar un proyecto:

1. Active el comando «Guardar» del ment «Archivo».

Pulse en el botoén «Guardar proyectonde la barra de herramientas.
El proyecto es guardado automaticamente.

A cada uso de este comando, el archivo del proyecto activo es guardado
con las modificaciones realizadas luego del Gltimo archivado.

Si usted no ha guardado atn su proyecto con un nombre determinado,
la ventana de didlogo «Guardar como» se abrird automaticamente.
(Para mayores detalles relativos a esta ventana de didlogo, vea la
seccion siguiente).
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3.1.5 Archivado de un proyecto con nuevos
parametros

Se puede modificar los parametros de archivado si se desea guardar el
proyecto activo con un nuevo nombre y/o en un nuevo directorio.

Para eso:

1. Active el comando «Guardar como» del menu «Archivo». La
ventana de didlogo «Guardar como» aparece en la pantalla:

Guardar como |
Mombre del archiva: Directarioz:
o wwindowshdes. haz_8 mai
demol_bsz.pro - e = Cancelar |
demol_el.pro 23 windows
demol_gr.pro 23 deskto Metwork. .. |
demol_hy.pra P
demaol_Id.pro &5 az_8_mai :
demol_mf.pro (23 atehwdr Opcianes |
demol_nu.pro atepneu -
dermol_pn.pro LI & ater _I Lyuda
Guardar como bipo: Unidades:
IF'ru:u_l,leu:tu:u [*.pro] j Iu:: win38ze j
[Descripcion

Figura 3-7 : Ventana de dialogo « Guardar como»

2. Si quiere cambiar el disco o el directorio que contienen el
proyecto, seleccione lo deseado dentro de las listas «Unidades» o
«Directorios» respectivamente.

El camino de acceso creado por su seleccion aparece arriba de las
listas.

3. Enlazona «Nombre del archivoy, inscriba el nombre del proyecto.
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3.1.6

Pulse en el boton «Opciones» para cambiar parametros de
archivado como la contraseia del proyecto. (Vea la seccion 2.3
Configuracion, en la pagina 32).

Pulse «OK». El formato estandar de un archivo creado por el
programa es un proyecto y su extension es .PRO.

(Si quiere modificar informaciones del sumario del proyecto, vea la
seccion 3.1.2 Inscripcion y modificacion del sumario de un proyecto, en
la pagina 51).

Cerrar un proyecto

Para cerrar un proyecto:

1.

Active el comando «Cerrar» del menu «Archivoy.

Si no se han efectuado modificaciones desde el ultimo archivado,
el programa cierra simplemente el proyecto activo.

Si, por el contrario, se han efectuado modificaciones, un mensaje
aparece en la pantalla pidiendo confirmacion de las modificaciones
realizadas.

Si no quiere las modificaciones, pulse «No».

Automation Studio cierra el proyecto y las ultimas modificaciones
se pierden.

Si quiere guardar las modificaciones, pulse «Si».

Si el proyecto ya ha sido guardado con un determinado nombre, el
archivado del proyecto activo, con las ultimas modificaciones, se
realiza automaticamente.

Si el proyecto no ha sido guardado con un nombre especifico, la
ventana de didlogo «Guardar como» aparece automaticamente.
(Para mayores detalles acerca de esta ventana de didlogo, vea la
seccion 3.1.5 Archivado de un proyecto con nuevos parametros, en
la pagina 58).

El programa regresa entonces al Editor de proyectos.
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3.2 Gestidn de los esquemas en un
proyecto

Esta seccion presenta la informacion necesaria para la creacion y la
gestion de los esquemas de un proyecto. Trata los siguientes temas:

e  Creacion de un nuevo esquema;

e Seleccion de un esquema en la lista de documentos;
e  Apertura de un esquema;

e  (lausura de un esquema;

e  Supresion de esquemas;

e (lasificacion de los esquemas en una lista.
3.21 Creacion de un nuevo esquema

La operacion de creacion de un esquema genera automaticamente un
esquema nuevo y da acceso también al Editor de esquemas.

Para crear un nuevo esquema:

1. Active el comando «Nuevo esquemay» del ment «Documento»

Pulse en el botén «Nuevo esquemay de la barra de herramientas.

La ventana del nuevo esquema aparece en la pantalla.
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i Automation Studio
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Figura 3-8: Ventana del Editor de esquemas cuando se abre un
nuevo esquema

Cuando se vuelve al Editor de proyectos, la lista de documentos
consignara el ingreso del nuevo esquema.

El Editor de esquemas agrega a la barra de menus y a la barra de
herramientas todos los comandos necesarios para la realizacion de
circuitos de simulacion.

Atribucién de nombres por defecto a los nuevos
esquemas

Como en el caso de un nuevo proyecto, un nuevo esquema lleva un
nombre por defecto temporariamente atribuido por el programa. Puede
modificar este nombre abriendo la ventana de didlogo «Sumario del
documento» del menu «Documentoy. (Para mayores detalles sobre este
comando, vea la seccion 4.2 Sumario de un esquema, en la pagina 73).
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&5 Pcto 1 : Esquema 1

Figura 3-9: Nombres por defecto cuando se crean esquemas

3.2.2 Seleccién de un esquema dentro de una
lista de documentos

La seleccion es una operacion que se impone antes de varios
procedimientos de utilizacion. Se puede seleccionar un solo esquema
por vez, en la lista de documentos del proyecto.

Para seleccionar un esquema:

1. Desplace la barra de seleccion hasta el esquema que quiere
seleccionar.

El esquema seleccionado aparece en la lista presentado en
contraste.
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3.2.3

3.24

Apertura de un esquema

La apertura de un esquema se realiza a partir del Editor de proyectos.
La seleccion del esquema que se quiere abrir debe hacerse en la lista de
documentos del proyecto.

Para abrir un esquema a partir de la lista de documentos del proyecto:

1. Enlalista de documentos, pulse dos veces en el esquema que desea
abrir.

Seleccione el esquema en la lista de documentos y active el
comando «Abrir» del ment «Documentoy.

La ventana del esquema aparece en pantalla.

Cerrar esquemas

La clausura de esquemas es diferente si usted la hace a partir del Editor
de proyectos o a partir de otro utilitario. Puede cerrar esquemas por
medio de los comandos del menu «Documento».

Cerrar esquemas a partir del Editor de proyectos

Para cerrar todos los esquemas de un proyecto:

1. Active el comando «Cerrar todo» del menu «Documentoy.

Se cierran todas las ventanas que contienen los esquemas del
proyecto, s6lo queda la ventana de la lista de documentos.

Cerrar esquemas a partir de otro utilitario

En todos los demas utilitarios, se agrega un segundo comando de
clausura al meni «Documento.

Para cerrar el esquema activo:

1. Active el comando «Cerrar» del menu «Documentoy.
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3.2.5

3.2.6

Soélo se cierra la ventana del esquema activo.

Supresion de un esquema de la lista de
documentos

Para suprimir un esquema del proyecto activo:

1. Seleccione el esquema en la lista de documentos.

El esquema seleccionado es presentado en contraste.

2. Active el comando «Suprimir» del ment «Ediciony.

Oprima la tecla DELETE del teclado.

Un mensaje aparece en la pantalla pidiendo confirmacion para la
supresion del esquema.

3. Pulse «OK» para confirmar la supresion.

El esquema seleccionado no figura mas en la lista de documentos.
Sin embargo, el esquema es realmente suprimido del archivo del
proyecto cuando se realiza el archivado de éste.

Clasificacion de los documentos de la lista

El orden de presentacion de los documentos en la lista es siempre
alfanumérico. Como criterio de clasificacion, usted puede optar por una
de las siguientes posibilidades:

e Nombre del esquema;

e Etiqueta del esquema.

Por defecto, el orden alfanumérico es creciente, pero usted puede
cambiarlo por un orden decreciente. Para modificar la clasificacion de
la lista de documentos:

1. Active el comando «Ordenar» del ment «Herramientasy.
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Aparece en la pantalla esta ventana de dialogo.

Ordenar

Criteria Ok

Mombre del documnento Cancelar

il

[™ Dezcendients Ay

Figura 3-10 : Ventana de dialogo «Ordenar» del Editor de
proyectos

Esta ventana presenta el criterio de clasificacion y el orden
utilizado en la ultima operacion de clasificacion del proyecto.

En la zona «Criterio», seleccione el criterio de clasificacion de los
documentos.

Si quiere, por ejemplo, clasificar por orden decreciente, opte por
«Decrecientey.

Pulse «OK».

Los documentos del proyecto son presentados entonces en la lista
segun el orden y el criterio especificados.
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Realizacién de un esquema

Este capitulo contiene las instrucciones necesarias para la realizacion de
un esquema a partir del Editor de esquemas.

Note que algunos detalles pueden variar de un taller a otro. Todas las
particularidades asociadas a la realizacion de un esquema con un taller
se encuentran en la Guia del usuario correspondiente. En la guia del
taller, hay igualmente varios ejemplos de realizacion de esquemas.

En este capitulo encontrard el detalle de los procedimientos que
permiten efectuar las operaciones siguientes:

e  Composicién de un esquema;

e sumario de un esquema;

e insercion de elementos en un esquema;

e modificacion de un esquema;

e uso de las herramientas de zoom;

e uso de las herramientas de visualizacion.

Las instrucciones para la creacion de un esquema son descritas en

detalle en la seccion 3.2.1 Creacion de un nuevo esquema, en la pagina
60).
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4.1 Composicion de un esquema

La hoja de trabajo corresponde al espacio disponible para la
construccion de un esquema. Con esta hoja vienen asociados varios
parametros. Por ejemplo, usted puede seleccionar su forma y su
dimension, puede igualmente agregar elementos suplementarios como
cuadros, cajetines, nomenclaturas o localizadores cartograficos.

El comando «Composicion» del menii «kDocumento» le permite indicar
las dimensiones de la hoja de trabajo y definir como desea imprimir su
esquema.

Dado que la adicion de estos elementos disminuye el espacio disponible
para la realizacion de su circuito, es conveniente definir la composicion
del esquema antes de comenzar la construccion.

i) Automation Studio - [Peto 1 : Esquema 2]
@Qrchivu Edicion  Documento “er Disposicion  Simulacion  Hemamientas  Wentana -Iﬁllﬂ

Bls|RE] et s 9le] ke E] Ol vlie]®] @al

-

3
[%=98,Y=B4  [100% |Edician (I VT

Figura 4-1 : Localizador cartografico insertado en el esquema

68



Realizacion de un esquema

Usted puede personalizar el espacio de trabajo del Editor de esquemas
para que se adapte a sus necesidades y sus preferencias.

Para definir o modificar la composicion de un esquema:

1. Active el comando «Composicion» del mena «Documento».

La ventana de didlogo «Composicion» aparece en la pantalla.

Composgicion

i Dimensiones del esquema | Documentacion | b argen I

Dimensiones del —"ista preliminar—————— (] 4
IDefault j
Cancelar

Ezcala: I 1003 'l Spuda

[V Uridades métricas

il 1

Orientacian

b 1% Wertical
™ Horizontal

Figura 4-2 : Ventana de dialogo « Composiciony,
tabulador«Dimensiénes del esquema»

2. Inscriba o modifique las diferentes zonas del tabulador
«Dimensiones del esquemay en la ventana de dialogo.

Esta es la descripcion de las diferentes zonas de inscripcion del

tabulador «Dimensiones del esquema» de la ventana de didlogo
«Composiciony :
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Zona Descripcion

Dimensiones Permite definir el formato de la hoja de papel. El
formato seleccionado corresponde a las
dimensiones de la hoja de trabajo.

Escala Permite definir un factor de aumento o reduccion
de las dimensiones de los elementos del
esquema. Este factor ne se aplica a los elementos
del tabulador «Documentaciony.

Unidades Permite seleccionar el sisteme métrico para las
métricas unidades de medida del localizador cartografico.
Orientacion Permite seleccionar la visualizacion del esquema

segun una orientacion vertical u horizontal.

3. Active el tabulador «Documentacion» para cambiar los parametros
de la documentacion que debe aparecer en el esquema de su
proyecto.

El tabulador «Documentacion» de la ventana de didlogo
«Composicién» aparece entonces en la pantalla.

70



Realizacion de un esquema

Figura 4-3 : Ventana de dialogo «Composicion»,
tabulador« Documentacion »

4. Inscriba o modifique las distintas opciones del tabulador
«Documentaciony de la ventana de dialogo.

Esta es la descripcion de las distintas zonas de inscripcion del tabulador
«Documentacion» de la ventana de didlogo «Composiciony:
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Zona Descripcion
Cuadro Agrega un cuadro alrededor de su esquema
Localizador Agrega un localizador  cartografico
cartografico alrededor de su esquema.
Cajetin Agrega un cajetin en el que aparece la

siguiente informacion:

- etiqueta del esquema;

- autor y verificador;

- fechas de creacion y de la tltima revision;
- compaiiia;

- nombre y numero de esquema.

Esta informacion proviene del sumario del
esquema (Vea la seccion 4.2 Sumario de un
esquema, en la pagina 73)

Nomenclatura Agrega una nomenclatura al esquema. La
nomenclatura se compone de dos columnas:

- una columna que enumera todos los
elementos del esquema;

- otra que indica, para cada elemento, la
cantidad utilizada en el esquema.

5. Active el tabulador «Margen» para modificar los margenes de su
esquema.

El tabulador «Margen» de la ventana de didlogo «Composicion»
aparece en la pantalla.
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4.2

Composgician

duiba [0.70cm [2]
sbaio:  [070cm  [3]
lequierds: [0.70cm 3]
Derecha: [070cm 3]

—ista preliminar

]|

Ok

Cancelar

Aypuda

Figura 4-4 : Ventana de dialogo « Composiciony,

tabulador«Margen»

6. Inscriba o modifique las diferentes zonas del tabulador «Margen»

de la ventana de dialogo.

7. Pulse «OK».

Lo inscripto en la ventana de dialogo es validado.

La nueva composicion que usted ha definido para su esquema es
validada. Los elementos suplementarios aparecen ahora en la hoja

de trabajo.

Sumario de un esquema

Como en el caso del sumario del proyecto, el sumario del esquema
contiene la informaciéon y la identificacion de cada esquema de su

proyecto.
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Si usted se encuentra en el ambito del Editor de proyectos, debe
primero seleccionar el esquema cuyo sumario usted quiere inscribir o
modificar. En cualquier otro utilitario, el comando «Sumario del
documento» del meni «Documento» abre el sumario del esquema
activo.

Para inscribir o modificar el sumario de su esquema:

1. Si se halla en el ambito del Editor de proyectos, seleccione el
esquema cuyo sumario quiere inscribir o modificar.

2. Active el comando «Sumario del documento» del mena
«Documentoy.

Se abre en la pantalla la siguiente ventana de dialogo.

Sumario del documento x|

~ Contribuidores
Etiqueta: | Autor I
Tipa: Esquema Yerficadn Dﬂfil
Comentarios: ﬂ Compafia: I
j ~Fechas de
: Creacion; 05/09/200010:34:44
Palabras claves: |
Dacuments Nﬂmeru:l [ltima revizidn;
(K Cancelar ypuida

Figura 4-5 : Ventana de didlogo «Sumario del documento»
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3. Inscriba o modifique la informacién del sumario en las distintas
zonas de la ventana de didlogo.(Para mas detalles sobre las zonas,
vea la descripcion ofrecida a continuacion de este procedimiento).

4. Pulse «OK».

Los datos del sumario del esquema han sido validados.

La ventana de didlogo «Sumario del esquema» contiene las zonas

siguientes:

Zona Descripcion

Nombre Permite la inscripcion de un nombre para el
esquema.

Etiqueta Permite la inscripcion de una breve indicacion
del esquema

Tipo Presenta el tipo de documento.

Comentarios Permite inscribir un comentario largo que
contenga informacién y notas importantes para el
esquema.

Documento Permite la inscripcion de un numero de

numero identificacion para el esquema.Este numero

aparece so6lo como indicador.

Palabras claves

Permite inscribir palabras claves asociadas al
esquema.

Autor

Permite la inscripcion del nombre del autor del
esquema

Verificado por

Permite la inscripcion del nombre de la persona
responsable de la verificacion del contenido del

esquema.
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Compaiiia Permite la inscripcion del nombre de la
Compania.

Fecha de creacion | Muestra la fecha de creacion del esquema.

Fecha de altima Muestra la fecha de la ualtima revisiéon donde

revision hubo modificaciones que fueron guardadas.
4.3 Insercién de los elementos en un
esquema

En esta seccion se abordan los siguientes temas:

e  Definicion de los diferentes elementos de un esquema;
e  Utilizacion de la libreria;

e Insercion de los componentes;

e Insercion de los enlaces;

e Insercion de los objetos graficos;

e Atributos de los objetos graficos;

e Repeticion del ultimo elemento

4.3.1 Definicion de los diferentes elementos de
un esquema

En un esquema de simulacion hay tres tipos de elementos:
e componente;
e enlace;

e objeto grafico

Estos elementos se distinguen por su modo de insercion y por su
comportamiento en simulacion.
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Componente

En el programa, un componente de un circuito se caracteriza por ser
funcional en simulacion. Su representacion esta estandarizada. Una vez
que usted ha seleccionado el componente en la libreria, lo inserta en el
esquema pulsando una sola vez en el lugar del esquema donde desea
ubicarlo.
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Usted puede conectar ese componente con otro de tres maneras:

e directemente;
e con un enlace;

e con la ayuda de un identificador.

MOTOR MONOFASICO CILINDRO SIN VASTAGO
| —
1500 VWatts J T
1800 RPM g 2

.-"II T

|
AN 4]
INY R

YALVULA 524

Figura 4-6: Ejemplos de componentes de las librerias de los
talleres Neumatico y de Control eléctrico

En simulacion, el componente se anima segun la funcion que le
corresponde. El componente tipico recibe una sefial proveniente de otro
componente. A cada ciclo de simulacién, un célculo se realiza
verificando la sefial recibida, modificando el estado del componente y
permitiéndole retransmitir a su vez una sefial en direccion de otro
componente.

Enlace

Como en el caso de los cables eléctricos o de las lineas de presion de

circuitos, un enlace permite conectar dos componentes. Un enlace
posee dos conexiones. La forma del enlace varia segliin la posicion
relativa de los dos puntos de conexion. Puede modificar la forma del
enlace seleccionandolo, con la ayuda del ratéon y desplazandolo en la
direccion deseada.
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Figura 4-7 : Enlace con y sin conexiones aparentes

En simulacion, el enlace tipico transmite la informacion de una
conexion a otra. Generalmente, la transmision es representada por
medio de un cambio de color del enlace.

Objeto grafico

Un objeto grafico no puede ser conectado ni a un componente ni a un
enlace. No participa en la simulacion. Los objetos graficos sirven
unicamente para mejorar el aspecto visual de los esquemas o para crear
nuevos componentes. Para mayores informaciones, vea el capitulo 6
Creacion de nuevos componentes, en la pagina 141. Cuando usted
inserta este tipo de elemento, el objeto grafico viene munido con un
cuadro de manijas representadas como cuadraditos, los que permiten
ajustar sus dimensiones o seleccionar. (Para mayor informacion sobre la
insercion de los objetos graficos, vea la seccion 4.3.5 Insercion de
objetos graficos, en la pagina 79).

O —
L b / r
S \\ /-

MANMIJAS

Figura 4-8 : Manijas de una Elipse
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4.3.2

Utilizacion de la libreria

La biblioteca contiene los elementos disponibles para la concepcion del
esquema (componentes y enlaces). Estan disponibles solo los elementos
de los talleres que usted ha instalado y activado. (Mas detalles relativos
a la activacion de un taller en la seccion 2.4.4. Caracteristicas de la
interfaz, pagina 41).

Abrir o cerrar la libreria

Para abrir o cerrar la libreria:

1. Active el comando «Libreria» del menu «Ver».

En la barra de herramientas, pulse en el boton «Libreriay
Como la libreria es una ventana, usted puede desplazarla facilmente y
manipularla como cualquier ventana de Windows. Aparece en pantalla
hasta que usted la cierre.
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: Libreria principal
[F Librerias =
[# Meuméatica

[#] Teleneumatico Parker

[#] Manifold Meuméticos

[#] Hidraulica

[# Elementos del cartuch...
[# Controles eléctricos (...
[#] Controles Eléctricos (E...

el O

E [# GRAFCET
[ Cortroladores progra...
=L || EElectronics digital
[ hionitor
[# Interfaz

BzVEeE§

Figura 4-9 : Libreria

Esto es una breve descripcion de lo que sefialan las letras en la figura

anterior:

A barra de herramientas con los botones de los talleres activos y el
boton que permite pasar a la libreria personalizada;

B lista «Talleres» presentando los talleres activos;

C Campo grafico que permite una vista preliminardel simbolo del

componente que ha sido seleccionado.
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4.3.3

Navegacion en la libreria

La navegacion en la libreria se realiza de modo jerarquico y se sirve de
listas desplegables. Como ocurre en el caso de los directorios y
subdirectorios del Administrador de archivos de Windows, son
ubicados a la izquierda los simbolos indicativos y a la derecha los
nombres de las diferentes categorias de cada taller.

Indica que se trata de una lista cerrada. Para abrir esta lista y ver el
contenido, pulse en el nombre de la lista.

Indica que se trata de una lista desplegada. Se puede ver que contiene
nuevas listas a desplegar o bien elementos.

Insercién de componentes

La seleccion de un componente para insertarlo en el espacio de trabajo
se realiza a partir de la libreria. La insercion del componente es a veces
seguida de la apertura automatica de su ventana de dialogo
«Propiedadesy.

De manera general, las propiedades del componente permiten definir el
comportamiento del componente en el esquema. Las propiedades
pueden también especificar las dimensiones de la entrada y de la salida
del componente, su funcionamiento interno o incluso su tamafio. Sin
embargo, en el caso de los componentes de funcionamiento simple, la
unica propiedad por definir es el identificador o etiqueta del
componente.

Existe una ventana de didlogo «Propiedades» para cada componente
incluso si, a veces, y debido a la simplicidad de los componentes o a su
parecido, varias ventanas de didlogo «Propiedades» son idénticas. En
todos los casos, salvo en los componentes cuya inica propiedad es su
etiqueta, el didlogo se abre automaticamente cuando se inserta el
componente dentro del espacio de trabajo.

Las propiedades de los componentes son descriptas en detalle en la
Guia del usuario de cada taller.

82



Realizacion de un esquema

&7y

Para insertar un componente en su esquema:

1.

Si la ventana de la libreria no estd abierta, active el comando
«Libreria» del menu «Very.

Se abre la ventana de la libreria. La lista «Librerias» presenta todos
los talleres activos.

En la lista «Librerias», pulse en el taller que quiera usar o
directamente en su botdn situado en la parte superior de la libreria.

Se despliega la lista de las diferentes categorias de elementos del
taller seleccionado.

Pulse en la categoria que contiene el componente buscado.

La lista de los componentes de la categoria se despliega.

Pulse en el componente que quiere insertar en el esquema.

El simbolo del componente aparece en la parte inferior de la
libreria.

En el esquema, desplace el cursor del raton hasta el lugar donde
quiere insertar el componente.

El cursor toma la forma que se ilustra aqui y el simbolo del
componente sigue su desplazamiento.

Pulse.

El componente es insertado en el esquema.

Si se abre la ventana de didlogo de propiedades del componente,
defina estas propiedades.

La explicacion detallada de las propiedades de cada componente se
halla en la Guia del usuario del taller correspondiente.

Pulse «OK».

Las propiedades que usted ha definido para este componente son
validadas. El nombre del componente, inscripto en la ventana de
dialogo «Propiedades» aparece junto al componente, como un
etiqueta. Usted puede modificar las caracteristicas de esta etiqueta
(tipo de letra, dimensiones de la letra, negrita, subrayado, etc)
seleccionando la etiqueta y abriendo su ficha «Propiedades» como
con un objeto grafico Texto.
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43.4

S

Insercion de enlaces

Un enlace conecta componentes, como es el caso de los cables
eléctricos o de la lineas de presion de un circuito neumatico.

Para insertar un enlace:

1. Pulse en la categoria que agrupa los enlaces.

Por ejemplo, seleccione la categoria «Lineas» en el taller
«Neumaticoy» o en el taller «Hidraulico».

2. Seleccione el enlace que desea usar.

Por ejemplo, elija la «linea de presiony.

El cursor del raton toma esta forma.

3. Cuando el cursor se halla sobre un punto de conexion, se vuelve
negro. Pulse entonces en el primer punto de conexion y deslice el
cursor hasta el segundo punto de conexion.

El enlace se traza con el desplazamiento del cursor.

4. Suelte el boton del raton cuando el cursor se vuelve negro sobre el
segundo punto de conexion.

Se ha establecido el enlace entre los dos componentes.

5. Retome los pasos 3 y 4 para todos los enlaces que desee ubicar (no
es necesario reseleccionar el mismo enlace cada vez en la libreria).

6. Para interrumpir la insercion de enlaces, oprima el boton derecho
del raton.

El cursor del raton vuelve a su forma inicial.

La visualizacion de las conexiones puede ser util durante este
procedimiento de insercion de enlaces. Para esto utilice el comando
«Conexiones» del menu «Ver». (Para mayores detalles, vea la seccion
4.6.3 Visualizacion de conexiones, en la pagina 128).
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Después de haber insertado un enlace, puede modificar la forma del
enlace por medio del raton. (para tener mas detalles, vea la seccion
4.4.3 Modificacion de enlaces y de conexiones, en la pagina 102).

Verificar las conexiones

El comando «Verificar las conexiones» del menu «Herramientas» le
permite identificar los enlaces o los componentes cuyas conexiones no
estan hechas.

Para verificar el estado de las conexiones:

1.

3.

Si las conexiones estan ocultas, usted puede verlas activando el
comando «Conexiones» del meni «Ver» y luego la opcion
«Conexionesy.

Active el comando «Verificar conexiones» del menu
«Herramientas».

Si hay conexiones libres, una ventana de didlogo parecida a la
figura siguiente aparece en la pantalla.

]

@ Cantidad de conesiones dizponibles: O

Figura 4-10 : Ventana de dialogo del comando «Verificar las
conexiones»

Pulse «OK».

Todos las conexiones libres y los componentes sin conexion son
automaticamente seleccionados para que usted pueda situarlos
facilmente.
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4.3.5

Insercion de objetos graficos

No se puede conectar un objeto grafico con un enlace o con un
componente. El objeto grafico sirve para mejorar el aspecto visual de
los esquemas.

El procedimiento de insercion de un objeto grafico depende de su tipo:

e rectangulo;

e clipse;

e linea;

e poligono;

e arco;

e texto.

Cuando se los inserta y se los selecciona, los objetos graficos vienen
dotados de dos o de cuatro manijas. Estas manijas sirven para
manipular, definir o modificar la forma y las dimensiones de los objetos

graficos. Solo se las ve en el momento de la insercion en el espacio de
trabajo o cuando se selecciona el objeto.

La figura siguiente presenta un ejemplo en donde se modifica la forma
de una elipse por medio de sus manijas..
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Mandjas Desplazamiento de una manija
aladerecha

Figura 4-11 : Modificacién de la forma de un objeto grafico
Inserciéon de un rectangulo o de una elipse

El procedimiento de insercion de un rectangulo o de una elipse es el
mismo. Sin embargo es posible cambiar el estilo de linea del dibujo
Rectangulo.

Para insertar una elipse:

1. Enla barra de herramientas pulse el boton «Elipse».

El cursor adquiere la forma del icono del botdn seleccionado.

2. En el sitio en donde quiere insertar la primera manija, oprima el
boton izquierdo del ratén y, sin soltar, deslicese alejandose de ese
punto.

Durante el desplazamiento, la forma del objeto es mostrada en la
pantalla y cambia en funcion del desplazamiento.

3. Suelte el botdén del ratdon cuando el elemento ha alcanzado la
dimension buscada.

El objeto grafico aparece en el esquema.

4. Retome los pasos 2 y 3 para todos los rectangulos o elipses que
quiera insertar (no es necesario reseleccionar a cada vez el
rectangulo o la elipse en la barra de herramientas).
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5. Para interrumpir la insercion, oprima el boton derecho del raton.

El cursor del raton vuelve a su apariencia inicial.

Para insertar un rectangulo:

1. Enla barra de herramientas pulse en el boton «Rectanguloy.

El cursor adquiere la forma del icono del botén seleccionado.

2. Retome los pasos 2 y 3 de la elipse para realizar la creacion de los

rectangulos deseados.

Linea

Contrariamente al enlace asociado a una tecnologia como es el caso de
una linea de presion o un cable eléctrico, esta linea, objeto grafico, no
transmite ninguna sefial en simulacion.. No puede servir entonces para
conectar elementos. Considere que como con el rectangulo, usted puede
elegir el estilo de linea con este objeto grafico (para mas detalles, vea la

seccion Estilo de linea por defecto).

Para trazar una linea, objeto grafico:

1. Enla barra de herramientas, pulse en el boton «Lineay.

El cursor adquiere la forma del icono del botdn seleccionado.

2. En el lugar en el que usted quiere insertar el primer punto de la
linea, pulse y , sin soltar el boton del raton, desplace hasta el

segundo punto.

La linea es trazada con este desplazamiento.

3. Suelte el boton del raton cuando la linea ha alcanzado el largo y la

orientacion deseados.

Aparece la linea en el esquema.

4. Repita los pasos 2 y 3 para todas las lineas que desee ubicar (no se

necesita reseleccionar la linea en la barra de herramientas).

5. Para interrumpir la inserciéon de una linea, oprima el botén derecho

del raton.
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El cursor del raton vuelve a su apariencia inicial.

Poligono

Para trazar un poligono:

1. Enlabarra de herramientas, pulse el boton «Poligonoy.

El cursor adquiere la forma del icono del boton seleccionado.

2. Alli donde usted quiere insertar el primer punto de la primera linea,
pulse y sin soltar el boton del raton, desplace el cursor.

La linea se alarga siguiendo el cursor del raton.

3. Cuando la primera linea ha sido trazada, suelte el botdn del raton.

4. Sin plusar el boton del ratdon, desplace el cursar para trazar la
segunda linea, pulse para fijarla y repita el método tantas veces
como sea necesario.

5. Para finalizar la insercion del poligono, pulse dos veces en el boton
del raton.

Arco
Para trazar un arco:

1. Enla barra de herramientas, pulse en el boton «Arcoy.

El cursor toma la forma del icono del botdn seleccionado.

2. En el lugar donde quiere insertar el primer punto del arco, pulse y
sin soltar el botdn del raton, desplace el cursor.

Un circulo se forma a medida que se efectua el desplazamiento.

3. Suelte el boton del raton cuando el circulo alcanza el tamafio
buscado.

4. Pulse en el boton derecho del raton.

En la barra de herramientas, pulse en el boton «Selecciony.
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El cursor del raton retoma su forma inicial.

5. Seleccione el circulo que viene de ser creado.

Aparecen manijas alrededor del circulo, tal como se muestra a la
izquierda la la figura siguiente.

m] m] D/,. m]
] O O O

Figura 4-12 : Seleccion y modificacion de la forma de un arco

6. Seleccione la manija compuesta de un trazo y manteniendo el
boton del raton, desplace el cursor en la direccion deseada (a la
derecha en este ejemplo).

7. Cuando el arco tiene la forma buscada, pulse afuera del objeto

grafico.

El cursor del raton regresa a su apariencia inicial y el arco aparece
en la pantalla con la forma deseada.

Texto

El objeto «Texto» de la barra de herramientas le permite escribir un
comentario o una informacion suplementarios en su esquema.

Para insertar un texto:

1. Enla barra de herramientas, pulse en el boton «Textoy.

El cursor toma la forma del icono del botdn seleccionado.

2. Alli donde desea insertar la primera manija de la zona de
visualizacion, pulse y sin soltar el boton del raton, desplace el
cursor alejandose de aquel punto.

La zona de visualizacion del texto es demarcada por las manijas.

3. Suelte el botén del raton cuando la zona ha alcanzado las
dimensiones que se buscan.
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Una ventana de didlogo «Edicion del texto», como la de la figura
siguiente, aparece en pantalla.

Edicion del texto ]|
I

L&

-
4 -

Fuentes: E stilo:

Efectos————
I.t'-\rial IHeguIar j [~ Tachar
Courier Mew Dimensidn: Wevoss
T Times Mew Foman Ig ,I I Cuadro
T sl Black

T Comic Sans M5

% Impact LColar:
Yerdana I |
T Albertus Extra Bold - Nego [
Ejempl
2L Cancelar |
AaBhyy iz ﬂl

Figura 4-13 : Ventana de didlogo «Edicién del textox»
4. En la zona «Textoy», inscriba el texto que quiere insertar en el
esquema.

@ Use la tecla ENTER para realizar un cambio de renglon.

5. Defina los parametros del texto empleando las zonas «Fuentesy,
«Estilo», «Dimensiony», «Color» y «Efectosy:

Puede apreciar el resultado de sus modificaciones consultando la
zona «Ejemplo».

6. Pulse en el boton «OK» de la ventana de didlogo «Edicion del
textooy para insertar el texto en el lugar elegido anteriormente.
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4.3.6

El texto aparece en el esquema, centrado verticalmente en relacion
al espacio demarcado por las manijas. Las manijas delimitan el
espacio en el que el texto aparece. El texto que exceda este espacio
no aparecera.

7. Repita los pasos de 2 a 6 para todos los objetos «Texto» que quiera
insertar.

8. Para interrumpir la insercion de objetos «Texto», oprima el boton

derecho de su raton.

El cursor vuelve a su forma inicial.

Atributos de los objetos graficos

Se puede cambiar algunos atributos de los objetos graficos como el
estilo de linea, el grosor de linea, el color, el relleno o los extremos de
linea. Tales atributos no estan disponibles para textos.

Para esto sigue las siguientes etapas:

1. Seleccione un objeto.
2. Pulse en el boton derecho del raton.

3. En el ment contextual que aparece, active el comando
«Propiedadesy.
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Aparece la siguiente ventana de dialogo:

Linea

~Linea

Colar: I-Negro vl
Style; I l
Grosar, I — vl

~Llenar

{iextung: I l

Cancelar |

FTERtE;

J

—Extremidad de la linea

Comienzo I _ vl
Diimenzian; |1DDZ 'l

Dimensidn: |1DEI?§ vl

Aupuda |

Figura 4-14 : Ventana de dialogo de propiedades de los objetos

graficos

Esta es la descripcion de las distintas zonas de la ventana de dialogo:
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Zona Descripcion

Color Color de linea del objeto.

Estilo Estilo de la linea: en puntos, continuo, etc.
No se dispone de este atributo para el objeto
«Arcoy.

Grosor Grosor de la linea.

Textura Textura de relleno.
No se dispone de este atributo para el objeto
«Lineay

Frente Color de la textura.
No se dispone de este atributo para el objeto
«Linea».

Fondo Color del fondo de la textura.
No se dispone de este atributo para el objeto
«Linea».

Comienzo Eleccion del extremo de linea para el comienzo
del objeto.
No se dispone de este atributo para los objetos
«Rectangulo».y «Elipse».

Dimension Dimension del extremo de linea del comienzo.

No se dispone de este atributo para los objetos

«Rectangulox».y «Elipse».
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Fin Eleccion del extremo de linea para el final del
objeto.

No se dispone de este atributo para los objetos
«Rectangulo».y «Elipse»..

Dimension Dimension del extremo de linea del final.

No se dispone de este atributo para los objetos
«Rectangulo».y «Elipse».

4. Modifique los atributos que quiera.
5. Pulse «OK».

Los atributos son aplicados al objeto seleccionado.

Estilo de linea por defecto

Para seleccionar un estilo de linea por defecto en los objetos graficos:

1. Asegurese que ninglin objeto grafico esté seleccionado.

Si un objeto esta seleccionado, el estilo de linea seleccionado solo
sera aplicado a él y no a todos los que dibujara a continuacion.

2. En la barra de herramientas, pulse en el boton «Estilo de linea».
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Aparece la siguiente ventana de didlogo en la pantalla:

i Cancelar |

Figura 4-15 : Ventana de dialogo «Tipos»

3. Seleccione el estilo de linea buscado.
4. Pulse «OK».

Los objetos graficos que dibujard a partir de este momento
SALVO las elipses, los arcos y el texto adoptaran por defecto el
estilo de linea seleccionado.

Grosor de linea por defecto

Para especificar el grosor de linea por defecto para los objetos
graficos:

1. Asegurese que ningin objeto grafico esté seleccionado.

Si un objeto esta seleccionado, el grosor de linea que se
especifique sera valido s6lo para este objeto y no para todos los
objetos que seran dibujados mas tarde.
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= .

En la barra de herramientas, pulse sobre el boton «Grosor de
linea». La ventana de didlogo siguiente aparece entonces en la
pantalla:

Grozor |
n ——
1, —
B ——
.|
9. S

Cancelar

Figura 4-16 : Ventana de dialogo «Grosor»

Seleccione el grosor de linea deseado.
Pulse «OK».

A partir de ahora, los objetos graficos que dibujara (SALVO el
objeto «Texto») adoptaran por defecto el grosor de linea
seleccionado.

Color por defecto

Para especificar un color por defecto para los objetos graficos:

1.

Asegurese que ningun objeto grafico esté seleccionado.

Si un objeto estd seleccionado, el color especificado so6lo se
aplicara a ¢l y no a todos los objetos que dibujara mas tarde.

En la barra de herramientas, pulse en el botoén «Color.
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Esta ventana de didlogo aparece en la pantalla:

Colores |

[ 1Tranzparente |«
Il C=fecto
=

B erde

I erde aliva

| RN

I Firpua —
I 2zl turquiesa
I Giris

[ ]Plateada

I Foic hd

| Cancelar |

Figura 4-17 : Ventana de didlogo «Colores»

3. Seleccione el color que desea.

S

El color nombrado «Defecto» corresponde al color del texto
especificado en el «Panel de control», icono «Visualizacion» de
Windows.

4. Pulse «OK».

Los objetos graficos que dibujard a partir de este momento
adoptaran por defecto el color seleccionado.
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4.3.7

NI

4.4

Repeticion del ultimo elemento

La repeticion del ultimo elemento insertado en el esquema puede
hacerse para todo elemento de la libreria, que se trate de un
componente, de un objeto grafico o de un enlace. Esta funciéon le
permite no tener que reseleccionar el elemento en la libreria con cada
insercion.

Para repetir la insercion de un elemento:

1. Active el comando «Ultimo elemento» del ment «Herramientasy».

Puede emplear también la tecla aceleradora CTRL+R .

2. Retome el procedimiento de insercion de este elemento en la etapa
que sigue a la seleccion del elemento en la libreria. Un nuevo
elemento es insertado en el esquema.

Modificacién de un esquema

Esta seccion presenta los principales comandos necesarios para la
modificacion de los esquemas.

Abordara los siguientes temas:

e Seleccion de elementos;

e Desplazamiento de elementos;

e  Modificacion de enlaces y de conexiones;

e  Orientacion del elemento;

e Duplicacion del elemento en el esquema;

e  Supresion de elementos;

e transferencia o copia en otro esquema con ayuda del portapapeles;

e importacion de un archivo en un esquema;
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4.4.1

e exportacion de un esquema;
e cancelar o restablecer un comando de edicion;

e modificacion de las propiedades de un componente.
Seleccion de elementos

Cada procedimiento de modificacion implica una seleccion precedente
de los elementos que se trata de modificar. Hay varias maneras de
realizar esta seleccion:

e Seleccion de un elemento;
e Seleccion de varios elementos;
e Seleccion por encuadre;

e  Seleccion de todos los elementos.

Cuando selecciona elementos, su color de visualizacién cambia por el
color de seleccion. (Para mayores detalles, vea la seccion 2.3
Configuracion, en la pagina 32).

Seleccién de un elemento

Se selecciona un elemento pulsando sobre €l en el esquema.

Para seleccionar un objeto grafico, debe mas precisamente pulsar en
una de las manijas. Puede también valerse de la seleccion por encuadre.

Seleccién de varios elementos

Puede seleccionar varios elementos aunque no estén adosados
manteniendo apretada la tecla SHIFT durante la seleccion de los
elementos.

Seleccidn por encuadre

El encuadre permite seleccionar rapidamente varios elementos
consecutivos.
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Para seleccionar varios elementos encuadrandolos:

1. Imagine un cuadro alrededor de los elementos por seleccionar.
2. Ubique el cursor en una de las esquinas de ese cuadro.

3. Pulse en el raton y desplace el cursor en direccion de la esquina
opuesta.

Aparece en pantalla un cuadro a medida que usted desplaza el
Cursor.

Figura 4-18 : Se forma un cuadro a medida que avanza el
desplazamiento

4. Desplazando el cursor, ajuste el cuadro para que contenga todos
los elementos que quiere seleccionar.

S6lo los elementos completamente encuadrados  seran
seleccionados.

5. Suelte el botdn del raton.

Los elementos seleccionados toman el color de seleccion.

Seleccion de todos los elementos

Para seleccionar todos los elementos de un esquema activo.:

1. Active el comando «Seleccionar todo» del ment «Ediciéon» o use
las teclas CTRL + A.
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4.4.2

443

Cancelar una seleccién

Para cancelar una seleccion, pulse en una zona fuera de la zona
seleccionada.

Desplazamiento de elementos

Este procedimiento se aplica a todos los elementos. Siguiendo este
procedimiento, usted puede desplazar un componente, un enlace o un
objeto grafico.

Para desplazar un componente, siga estos pasos:

1. Seleccione el componente que desea desplazar. (Puede
seleccionarlos todos con CTRL+A).

El componente toma el color de seleccion.

2. Cliquez sur 1'¢lément et, sans relacher le bouton, glissez jusqu'a la
nouvelle position de 1'é1ément.Pulse en el componente vy, sin soltar
el botdn, desplacese hasta la nueva posicion del componente.

El componente sigue al cursor del raton.

Si usted ha simulataneamente seleccionado gran cantidad de elementos,
un cuadro ligado al cursor representa la seleccion en el desplazamiento.
Puede especificar la cantidad de elementos necesaria para la aparicion
de un cuadro, configurando el programa.

3. Cuando usted ha alcanzado la nueva posicion del elemento, suelte
el boton del raton.

Si usted desplaza un componente conectado, los enlaces quedan
conectados. Para desconectarlos, use la tecla CTRL en el
desplazamiento.

Modificacidén de enlaces y de conexiones

Tratandose de enlaces y de conexiones, usted puede hacer las
modificaciones siguientes:
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e Desplazamiento de un punto de conexion;

e Desplazamiento de un enlace;

e  Modificacion de las formas de los enlaces;

e  Modificacion de las propiedades de un enlace;
e Division de enlaces;

e  Transformacion de dos enlaces en uno;

e Insercidn de conectores;

e  Supresion de un conector.

Desplazamiento de un punto de conexién

Para desplazar un punto de conexion:

1. Seleccione el enlace al que quiere desplazarle la conexion.

El enlace toma el color de la seleccion.

2. Pulse en la conexion que quiere modificar y, sin soltar el boton del
raton, desplace el cursor hasta un nuevo punto de conexion.

El enlace se modifica con el desplazamiento del cursor.

3. Suelte el botoén del raton cuando las dos conexiones estan
superpuestas.

La nueva conexion viene de ser establecida

Desplazamiento de un enlace

Para desplazar un enlace conectado o no:

1. Seleccione el enlace que quiere desplazar.

El enlace toma el color de seleccion.

2. Siel enlace es directo, pulse en el centro del enlace. Si no, pulse en
un angulo del enlace.

3. Sin soltar el boton del raton, desplace el cursor hasta el lugar
buscado.
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El enlace se desplaza a medida que progresa el desplazamiento del
cursor.

Modificacion de la forma de un enlace

A veces la disposicion de los elementos en su esquema requiere una
modificacion de la forma de los enlaces, para evitar superposiciones.

Para modificar la forma de un enlace:

1. Seleccione el enlace que desea modificar.

El enlace toma el color de seleccion.

2. Pulse en el enlace en el lugar en donde usted desea realizar la
modificacion y pulse en el boton izquierdo del raton.

El cursor del raton toma la forma asociada a la modificacion de un
enlace.

3. Sin soltar el boton del raton, desplace el cursor segun la direccion
querida.

El enlace se modifica a medida que se efectua el desplazamiento.

4. Soltar el boton del raton.

El enlace es modificado.
El cursor retoma la forma inicial.

5. Repita los pasos 2, 3 y 4 para todas las partes del enlace que quiera
modificar.

Para convertir un enlace en un enlace directo, seleccione ¢l enlace que
quiere cambiar y active el comando «Enlace directo» del ment
«Disposiciony.

Modificacién de las propiedades de un enlace

Para cada una de los enlaces (de presion, piloto, cable eléctrico, etc.),
disponibles en el programa, es posible modificar las propiedades.
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Para esto:

1. Si el enlace no tiene angulos: pulse dos veces en el enlace (y no en
las conexiones).

Si el enlace tiene angulos: pulse dos veces en uno de los angulos
del enlace.

Seleccione el enlace y active el comando «Propiedades» del menu
«Ediciény.

Seleccione el enlace y, en la barra de herramientas, pulse en el
boton «Propiedades».

La ventana de didlogo que contiene las propiedades del enlace
aparece en la pantalla.

Cable eléctrico |

Colar: I [ e j

Cancelar |
E zhilo: I — j
Apuda |

Grogor: I & _j

Figura 4-19 : Ejemplo de una ventana de didlogo que permite
modificar las propiedades de un enlace

2. Modifique las propiedades que desee.

La zona «Color» permite modificar el color del enlace durante la
simulacion, mientras que la zona «Estilo» modifica el estilo del
trazo. El grosor del trazo es modificado en la zona «Grosor».

3. Pulse «OK».
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N

Division de enlaces

Usted puede romper un enlace de manera que sea posible obtener dos
enlaces distintos. Puede también romper dos enlaces que se cruzan y
obtener cuatro diferentes. La division de enlaces le permite romper
enlaces en un sitio preciso.

Para romper un enlace:

1. Active el comando «Romper el enlace» del menti «Herramientasy.

El cursor toma la apariencia asociada a la ruptura de enlaces.

2. Pulse sobre el enlace en el lugar donde usted quiere romper.

El enlace se rompe en dos.
El cursor regresa a su apariencia inicial.

Cada uno de los dos nuevos enlaces, puede ser seleccionado
individualmente.

Si la visualizacidon de las conexiones estd seleccionada, una conexion
aparece entre los dos nuevos enlaces. (Para mas detalles sobre la
visualizacion de las conexiones, vea la seccion 4.6.3 Visualizacion de
las conexiones, en la pagina 128).

Transformacion de dos enlaces en uno solo

Inversamente a la ruptura de enlaces, si usted desea transformar dos
enlaces en uno, usted puede unirlos.

Para unir dos enlaces:

1. Seleccione el primer enlace.
2. Seleccione el segundo enlace apretando la tecla SHIFT.
3. Active el comando «Unir los enlaces» del ment1 «Herramientasy.

La conexion desaparece, los dos enlaces forman ahora uno solo.
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Insercion de conectores

El conector permite marcar una conexion precisa por medio un punto
negro. Los conectores insertados en el esquema permanecen aparentes
incluso cuando usted suprime la visualizacion de las conexiones. Los
conectores aparecen también en las impresiones.

La insercion de un conector equivale a romper el o los enlaces que lo
reciben. Los enlaces obtenidos de un lado y del otro del conector son
enlaces distintos y pueden ser seleccionados de manera independiente.

Para insertar un conector en un esquema:

1.

Active el comando «Insertar conectores» del menu «Herramientas».

El cursor adopta esta forma.

Pulse en el enlace en el punto en el que usted quiere romper ¢
insertar un conector.

En el lugar elegido aparece un conector.

Figura 4-20 : Un conector aparece en el lugar elegido

De un lado y del otro del conector, los diferentes enlaces pueden
ahora ser seleccionados individualmente.

Retome la etapa 2 para todos los conectores que desee ubicar (no
es necesario reseleccionar el comando «Insertar conectoresy).

Para interrumpir la insercion de conectores, oprima el boton
derecho del raton o, en la barra de herramientas, pulse en el boton
«Selecciony.

El cursor vuelve a su forma inicial.
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Supresion de un conector

Para suprimir un conector:

1. Active el comando «Retirar conectores» del menti «Herramientas.

El cursor adopta esta forma.

2. Pulse en el conector que usted desea suprimir.

El conector es retirado.

Al retirar el conector no se elimina la conexién que existe entre dos
enlaces. Una vez que el conector ha sido retirado, si usted desea tener
un solo enlace, use el comando «Unir los enlaces». (Para mas detalles,
vea la seccion Transformacion de dos enlaces en uno).
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444

Disposiciéon de los elementos

Cuando se construye un esquema, se puede cambiar la orientacion de
los elementos. La orientacion de los elementos le permite organizar la
representacion grafica del circuito.

Para modificar la orientacion de los elementos:

1. Seleccione el componente que quiere orientar.

El componente toma el color de seleccion.

2. Active el comando del ment «Disposicion» que le permita orientar
el elemento de la manera buscada (se da una descripcion de los
comandos de orientacion luego de este procedimiento).

Comando [Efecto Orientacion Resultado
inicial
Rotacién Gira la seleccion | [ [=F== P_m
180° 180° T
i Girar ala Gira la seleccion @:%D
izquierda 90° | 90° en sentido
contrario a las
agujas del reloj
2k Girar a la Gira la seleccion D:%:g
derecha 90° | 90° en el sentido
de las agujas del
reloj
Ak Espejo Invierte la E—q
vertical seleccion segun su b_ﬁ
eje vertical
= Espejo Invierte la E_ﬁ &
horizontal seleccion segun su \—“EI

eje horizontal
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Traer delante, enviar atras

Como ocurre con las hojas que uno deposita una trds otra en el
escritorio, los primeros objetos graficos en ser dibujados se encuentran
debajo de los ultimos. Sin embargo, es posible cambiar el orden de
visualizacion.

Para cambiar el orden de visualizacion de un objeto grafico:

1.

Seleccione el objeto que cuyo orden de visualizacion quiere
cambiar.

2. Active el comando del menu «Disposicion» que le permita
modificar el orden de visualizacion de la manera que usted quiere.
Comando Efecto Inicial Resultado
Traer al Trae la seleccion
frente delante de todos los

demas elementos

Traer delante

Pasa la seleccion por
encima del elemento
anterior en el orden de
visualizacion

Enviar detras

Pasa la seleccion por
debajo del elemento

siguiente en el orden
de visualizacion

Enviar atras

Envia la seleccion al
fondo

Asi se ha modificado el orden de visualizacion de los elementos.
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4.4.6

4.4.7

Duplicacién de elementos

Puede duplicar un elemento para obtener una copia exacta en su
esquema.

El comando «Duplicar» del ment «Edicion» no emplea la funcion
portapapeles de Windows. Le permite efectuar la duplicacion de
elementos conservando intacto el contenido del portapapeles.

Para duplicar un elemento:

1. Seleccione el elemento que quiere duplicar.
2. Active el comando «Duplicar» del menu «Edicion».

3. Desplace el cursor hasta el sitio donde quiere copiar su seleccion y
pulse.

Asi, una copia de su seleccion es insertada en el esquema.

Si se trata de un componente, su duplicacion no es siempre seguida de
la aparicion automatica de la ventana de didlogo que presenta las
propiedades. Si el componente tiene propiedades que usted debe
definir, puede hacerlo con el comando «Propiedades» del menu
«Edicion». (Para mayores detalles, vea la seccion 4.4.11 Cancelar o
restablecer un comando de edicion, en la pagina 116).

Supresion de elementos

Para suprimir un elemento:

1. Seleccione en el esquema el elemento que desea suprimir.

2. Active el comando «Suprimir» del ment «Edicidény»

Toque la tecla DELETE .

La seleccién es suprimida y no aparece mas en su esquema.
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4438

Tranferencia de elementos entre dos
esquemas

El portapapeles es una funcion de Windows que permite almacenar
temporariamente datos para realizar con ellos una transferencia.

Puede valerse de esta funcion para tranferir o copiar elementos de un
esquema a otro.

Tranferencia o copia de una seleccién

Para transferir a otro esquema una seleccion o su copia:

1. Seleccione el elemento que desea tranferir.
2. Active el comando «Cortar» o el comando «Copiar», ambos del

menu «Ediciony, para tranferir o copiar la seleccion.

Segun el caso, la seleccion es suprimida de su esquema (para una
transferencia) o copiada y conservada (para una copia) en el
portapapeles.

3. Abra la ventana del esquema donde la seleccion sera transferida o
copiada.

La ventana del segundo esquema se convierte en la ventana activa.

4. Active el comando «Pegar» del menu «Ediciony.

La copia aparece ligada al cursor.
Si ha seleccionado gran cantidad de elementos al mismo tiempo, un
cuadro asociado al cursor representara la seleccion durante su

desplazamiento. Puede fijar la cantidad de elementos necesaria para la
aparicion del cuadro personalizando el programa.

5. Desplace el cursor y pulse en el sitio elegido para insertar el
contenido del portapapeles.

El contenido del portapapeles es insertado en el esquema.
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4.4.9

Transferencia de un esquema a otro

El procedimiento de transferencia de un esquema es idéntico al del un
elemento (consulte la seccion anterior). Basta en este caso con activar
el comando «Seleccionar todo» del ment «Edicion» para efectuar la
seleccion anted de transferir o de copiar el conjunto de los elementos a
otro esquema.

Importacion de un archivo a un esquema

La importaciéon a su esquema facilita la insercion de circuitos
concebidos con los programas PNEUSIM o HYDRAUSIM de FAMIC
Inc.

Cuando usted importa un archivo al programa, un filtro permite
reconocer y reproducir los elementos graficos en el esquema. Cada
taller puede reconocer los elementos asociados. De esta manera para
importar circuitos de PNEUSIM o HYDRAUSIM usted debe tener,
segin corresponda, los talleres Neumatico, Hidraulico o de Control
eléctrico.

Para importar un archivo de PNEUSIM o HYDRAUSIM en el esquema
activo:

1. Active el comando «Importar» del menu «Archivo».
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Aparece en la pantalla la ventana de didlogo «Importar».

Importar I
Hombre del archivao: Directoriog:
Im chwindowshdes.. has B mai

:I 9 ch Cancelar |
) windows
23 desktop Metwrk... |
&9 as_8_mai
L3 atehydr Apuda |
[ L2 atepreu =l
Guardar coma tipo: Uridades:
| Prieusim/Hydrausim( SiM] =] | wingBse ]|
Dezcripeidn
Importar archivo

Figura 4-21 Ventana de dialogo «Importar»

2. Con ayuda de las listas «Unidades» y «Directorios», seleccione el

disco y el repertorio que contienen el archivo a importar.

3. En la lista «Nombre del archivo», seleccione el archivo en

cuestion.
El nombre del archivo seleccionado aparece contrastado.

4. Pulse «OK».

El circuito aparece, ligado al cursor del raton.

n@ Si el circuito importado contiene gran cantidad de elementos al mismo
tiempo, un cuadro ligado al cursor lo representara durante la insercion.
Puede fijar la cantidad de elementos necesaria para la aparicion del

cuadro personalizando el programa.

5. Desplace el cursor hasta el lugar en donde quiere importar el

circuito importado y pulse.

Los eclementos del archivo importado son importados en su

esquema.
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Exportacion de un esquema

La exportacion de un esquema a un archivo le permite transferirlo con
un formato diferente para poder visualizarlo con otro programa.

Puede exportar en formato .DXF (AutoCAD), en WMF (Windows
Metafile) y en EMF (enhanced Metafile).

La exportacion .DXF conserva la agrupacion de elementos y las
informaciones de catalogo de cada componente.

Vea la seccion 7.2 Informaciones de catalogo, en la pagina 150 para
mayor informacion.

Cuando usted exporta un archivo del programa, un filtro permite
reconocer y reproducir los elementos graficos en un archivo segin el
tipo de archivo seleccionado.

Para exportar un esquema en un archivo:

1. Abra el esquema que desea exportar (el esquema tiene que estar
activo).

Se puede exportar el esquema en su conjunto o bien solamente el o
los componentes seleccionados en el esquema.

2. Active el comando «Exportar» del menu «Archivoy.

Aparece la ventana de didlogo «Exportar» en la pantalla.
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E xportar

Mombre del archive: Directonos: 0K
o wwindowshdes.. \as_8_mai

;I £ ah j Cancelar
25 windaws
=
[

=5 desktop M etwiork...
5 a3_8_mai
(23 atehwdr
lI |:| atepneu

bt

Aupuda

Guardar coma hipo: Unidades:

AutoCAD Format 2-DLDXF ¥ |c: win38se

D ezcripoion

Ewportar archivo

Figura 4-22 : Ventana de didlogo «Exportar»

3. Con la ayuda de la listas «Unidades» y «Directorios», seleccione el
disco y el Directorio que contienen el archivo.

4. En la lista «Guardar como tipo», seleccione el tipo de archivo a
exportar.

5. En la zona «Nombre del archivoy, inscriba el nombre del archivo
que contendra el esquema o los componentes exportados.

6. Pulse «OK».

Los elementos del esquema son exportados al nuevo archivo.

4.4.11 Deshacer o rehacer un comando de
edicion

El Editor de esquemas conserva en memoria las tltimas modificaciones

que usted ha hecho para permitirle cancelarlas. De esta manera si ha
cometido un error o si ha cambiado de idea, bastara simplemente con
cancelar las modificaciones y los comandos que acaba de efectuar.El
orden de cancelacion es la inversa del orden de realizacion.

116



Realizacion de un esquema

4412

Para cancelar la ultima operacion:

1. Active el comando «Deshacer» del ment «Ediciony.

Pulse en el boton «Deshacer» en la barra de herramientas.
La tltima operacion realizada es cancelada.

Si asi lo desea, puede entonces retomar este procedimiento para
deshacer la penultima operacion, y la antepenultima, y asi
sucesivamente.

Igualmente, las operaciones canceladas son conservadas en memoria, lo
que le permite, si necesario, restrablecerlas en el orden inverso de su
cancelacion.

Para restablecer la tltima operacion que usted ha cancelado:

1. Active el comando «Rehacer» del ment «Ediciony.

Pulse en el boton «Rehacer» en la barra de herramientas.

La operacion cancelada es restablecida.

Como en el caso de la cancelacion, retome este procedimiento para
rehacer las otras operaciones canceladas.

Por defecto, la memorizacion involucra hasta veinte comandos. Usted
puede ajustar el nimero de cancelaciones y restablecimientos.

Modificacidon de las propiedades de un
componente

Si desea cambiar la identificacion de un componente o modificar los
parametros que usted le ha atribuido, puede redefinir sus propiedades.

Para esto:
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1. Seleccione el componente que quiere modificar.

2. Active el comando «Propiedades» del ment «Ediciony.

Pulse en el boton «Propiedades» en la barra de herramientas.

Pulse dos veces en el componente que quiere modificar.

Aparece en la pantalla la ventana de didlogo que contiene las
propiedades del componente.

Encontrara informacion detallada acerca de las propiedades de un
componente en la Guia del usuario del taller correspondiente.

3. Modifique los parametros que quiere redefinir.
4. Pulse «<OK».

Los nuevos parametros que usted ha definido para este componente
son validados. (para mas detalles, consulte las Guias del usuario de
los talleres).

Agrupar elementos

Es posible agrupar varios elementos (componentes, objetos graficos,
etc) de manera que se comporten como si constituyeran un solo
elemento. Ademas se los puede desplazar juntos al seleccionarlos como
grupo.Para agrupar elementos siga los pasos siguientes:

1. Seleccione los elementos que quiere agrupar.
2. Active el comando «Agrupary» del ment1 «Disposiciony». Ahora los

elementos estan agrupados.

Para desagrupar los elementos siga los pasos siguientes:
1. Seleccione un grupo.

2. Active el comando «Desagrupar» del ment «Disposiciony.

Ahora los elementos estan desagrupados.
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Ventana de dialogo de las propiedades de un
grupo

Pulsando dos veces en un grupo de elementos aparece la ventana de
dialogo siguiente:

Figura 4-23 : Ventana de dialogo «Grupo»

Esta es la descripcion de las zonas y de los botones del tabulador
«Simulacion» de esta ventana de didlogo.
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Zona y boton IDescripcion

Propiedades Presenta la ventana de dialogo de las propiedades
del elemento seleccionado.

Ensamblaje Cuando se marca este compartimiento, los
elementos agrupados son considerados como un
solo elemento para la produccion de un informe.

Si no se lo marca, cada componente del grupo
sera tratado separadamente en los informes.

Vea el capitulo 9 Informes, en la pagina 177 para
mayores informaciones.

@ Usted puede seleccionar un elemento del grupo pulsando en esta zona.

Simulacitn | Catalogo “

OB, e [Grupo] | Cancelar |

.............................. | | pts_|
CamEnbario . ........oceeirereeeias [ |

Hemamisntas |

Configurar. ..

’7 Drescripoian

Figura 4-24 : Ventana de didlogo «Grupo» tabulador « Catalogo»

Esta el la descripcion de las zonas y de los botones del tabulador
«catalogo» de esta ventana.
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Zona

Descripcion

Nombre

Nombre que aprecera en los informes si el
compartimiento «Ensamblaje» del tabulador
precedente ha sido marcado.

Ver el capitulo 9 Informes, en la pagina 169 para
mayor informacion.

Identificador

Identificador que aparece en el esquema junto al
grupo.

Descripciéon

Descripcion.

Modificaciéon de las propiedades de un grupo

Se puede modificar las propiedades de los elementos de un grupo sin
tener que desagruparlos.

Para esto:

1. Seleccione el grupo.

2. Pulse en el boton «Propiedades» de la barra de herramientas.

Pulse dos veces en el grupo.
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Aparece una ventana de dialogo como esta:

Figura 4-25 : Ventana de didlogo «Grupox»

En el tabulador «Simulacion» es posible apreciar los elementos del
grupo, o sea: un cilindro, una valvula y dos lineas.

3. Seleccione la vélvula directamente en el didlogo y pulse en el
boton «Propiedades».

Pulse dos veces en la valvula.
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Aparece el didlogo que sigue:

Double-Acting [DA] Cylinder

Cilindro de doble efecta

Mo maagnético

Figura 4-26: Ventana de dialogo «Propiedades»

4. Modifique las propiedades de la valvula.
5. Pulse «OK».
6. Seleccione el cilindro en el dialogo.

Aparece en color de seleccion.

7. Pulse en «Propiedades».
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Aparece la ventana de didlogo que sigue:

D ouble-Acting [DA] Cylinder

Constiuccian I Simulacidn I Catalogo “

X/

Posz. inicial [Zrec).... . |D

- [a0

Recaorido ...

Fuerza opuesta......................... ’m | Cancelar |
Fozamiento de entrada....... |2D.DU | Apuda |
Fozamiento de salida..._....... |2D.DU |
Didmetro del émbolo.................. [2.00 ] ———
Diametro del wastago................ |3.1 4 |

|

|

[Eorfiurar:.

Descripcidn
’VFuerza exterior aplicada al wastago de cilindro.

Figura 4-27 : Ventana de dialogo «Propiedades»

8. Cambie las propiedades del cilindro.

9. Pulse «OK».

4.5 Utilizacion de las herramientas de
zoom

Las herramientas de zoom permiten aumentar o reducir las
dimensiones de visualizacion del esquema.

Para modificar la visualizacion del esquema:

1. En el menu «Very, active el comando de zoom que prefiera.

2. Pulse en el botdon derecho del raton para que aparezca el menu
contextual.

Los comandos de zoom son estos:
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Comando

Efecto sobre la visualizacion

Zoom precedente

Regresa al ultimo factor de zoom

Zoom 100 %

Presenta la dimension de base de la cuadricula y de
los elementos

Zoom + Aumenta dos veces la dimension de visualizacion
del esquema.
Puede repetir la aplicacion de este comando hasta
alcanzar un factor de 800%
Zoom - Reduce a la mitad la dimension de visualizacion

2]

del esquema

Puede repetir la aplicacion de este comando hasta
alcanzar un factor de 25%.

Zoom ventana

Permite encuadrar una zona y llevar las
dimensiones de visualizacion a las de esta zona

2| &

Zoom todo

Presenta la totalidad del esquema en la pantalla

Zoom %

Selecciona el factor de visualizacion del esquema

4.6

Utilizacion de las herramientas de
visualizacion

Las herramientas

de visualizacion del Editor de esquemas son

accesorios que permiten la realizacion del esquema. Esta seccion trata
de los siguientes temas:

e  Visualizacion de la cuadricula;

e  Visualizacion de las reglas;

e  Visualizacion de las conexiones;

e  Visualizacion e impresion de los mimeros de conexion.
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4.6.1

Estas herramientas se encuentran en el men( «Ver». Las herramientas
activadas son indicadas con una marca a la izquierda del nombre de la
herramienta.

Visualizacion de la cuadricula

La cuadricula permite alinear verticalmente u horizontalmente los
elementos que usted inserta en un esquema.

La cuadricula del Sistema de base tiene una dimension fija. No depende
de las unidades seleccionadas para las reglas. (Para mas informacion
sobre las unidades de las reglas y su visualizacion, ver respectivamente
las secciones , en la pagina y 4.6.2 Visualizacion de las reglas, en
la pagina 127).

Para seleccionar o deseleccionar la visualizacion de la cuadricula:
1. Active «Cuadricula» del ment «Very.
La cuadricula aparece o desaparece de la pantalla.

Color de la cuadricula y desplazamiento de los
objetos graficos

El color de la cuadricula puede ser modificado en esta ventana de
dialogo.

Por defecto, los objetos graficos (lineas, circulos, etc) se desplazan en
la grilla con la misma precision que los componentes. Sin embargo, es
posible especificar una precision de desplazamiento mas fina para los
objetos graficos solamente.

Para esto:

1. Pulse en el comando «Propiedades de la cuadriculay del menu
«Ver».

126



Realizacion de un esquema

Aparece la ventana siguiente:

Propiedades de la cuadricula

Caolor I I:l Plateado j

— Precizidn de desplazamiento de loz graficos —
o . Cancelar |
i E:
Aypuda |

Figura 4-28: Ventana de didlogo «Propiedades de la cuadriculax»

2. Elija la precision de desplazamiento que desee.

3. Pulse «OK».

Por ejemplo, eligiendo «Ya», la precision de desplazamiento para los
objetos graficos sera cuatro veces mayor que la de la cuadricula activa.

4.6.2 Visualizacién de las reglas

Las reglas aparecen en el borde de la ventana. Puede utilizarlas para
conocer las dimensiones del esquema y la posicion respectiva de cada
uno de los componentes en el esquema.

Para seleccionar o deseleccionar la visualizacion de las reglas:

1. Active el comando «Reglas» del ment«Very.

Las reglas aparecen y desaparecen de la pantalla.
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4.6.3

Visualizacion de las conexiones

Hay dos tipos de conexiones: las conexiones y los contactos mecanicos.
Las conexiones conectan dos componentes y permiten la transmision de
fluidos (aire o aceite) o de corriente eléctrica. Los contactos mecanicos
a su vez, ponen en contacto un detector y un actuador permitiendo que
un componente influencie el comportamiento del otro.

Las conexiones son representadas con un circulo que aparece en el
punto de conexion. El color del circulo indica el estado de la conexion
(conectada o no). (Vea la seccién 2.3 Configuracion, en la pagina 32
para modificar los colores de los estados).

Los Contactos mecanicos son representados con un rombo que aparece
en el punto de contacto. Contrariamente a las conexiones, el color de
los rombos no cambia con el estado del contacto.

CONTAC TOS MECANICOS
F \
|
o

" ba

CONEXIDNES

Figura 4-29 : Dos tipos de conexiones: conexién y contacto
mecanico.

Cuando usted superpone dos conexiones, estas cambian de color para
indicarle que el enlace ha sido establecido. De esta manera, usted puede
identificar rapidamente las conexiones libres.

Para visualizar u ocultar las conexiones:

1. Active el comando «Conexiones» del mena «Ver».

2. Active la opcion «Conexion» o «Contacto mecanicoy.
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4.6.4

Las conexiones aparecen en la pantalla cuando las opciones
correspondientres han sido marcadas.

Visualizacién e impresion de los numeros
de conexién

La visualizacion de los numeros de conexion es una informacion util
cuando se trata de realizar un montaje real a partir de un esquema. En
ese momento, esta informacion permite conocer exacta y rdpidamente
cuales son las conexiones que deben establecerse.

VALVULA 524

=g/

Figura 4-30 : Componente con numeros de conexion

Para mostrar u ocultar los nimeros de conexion:

1. Active el comando «Numeros de conexiones» del menu «Ver»

Los numeros de los conectores aparecen y desaparecen de la
pantalla.

Para imprimir los nimeros de conexion:

1. Visualice los numeros de conexion antes de comenzar la impresion.

(Para mayor informacién sobre la impresion, vea el capitulo 10
Impresion, en la pagina 201).
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5 Libreria personalizada

La libreria personalizada le permite crear sus propias librerias de
componentes. Esas librerias contendran los componentes que usted
quiere, pudiendo organizarlos de la manera que mas le convenga.

5.1 Visualizar una libreria personalizada

Por defecto, Automation Studio presenta la libreria principal. Para
pasar de la libreria principal a la libreria personalizada, efectue los
siguientes pasos:

Q 1. Pulse en el boton «Libreria del usuarioy.

Pulse con el boton derecho del ratéon en la barra de titulo de la
ventana de la Libreria principal y seleccione «Libreria del usuario»

Aparece este ment contextual:
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EEestare .l
Maove
Size

— [immiEe

[l [ l&xirtee:

Libreria del utilizadaor

¥ Cloze Alt+F4

[# Controladores programatl...
[#] Electronica digital

[#] Moritar

[#] Irterfaz

i

4
T

=0 FEH

Figura 5-1 : Ment contextual de la libreria principal

Aparece la tltima libreria personalizada que usted ha utilizado. Si usted
usa este programa por primera vez, se creara una libreria
completamente igual a la libreria principal:
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i Libreria - Mueva librfid[B¥ [EX

[=] Mueva libreria
=l iueya categaria
o Muevo tem

Figura 5-2 : Libreria personalizada por defecto

r
i‘j 3. Para volver a la libreria principal, pulse en el boton «Libreria.

5.2 Vista preliminar de los componentes

Como la libreria principal, la libreria personalizada le permite
visualizar el componente seleccionado antes de su inserciébn en un
esquema.

Para visualizar un componente siga los pasos siguientes:

1. Lleve el cursor del raton abajo de la libreria, hasta que el cursor se

tranforme en este simbolo I .
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2. Pulse sin soltar en el botén izquierdo del raton.
3. Suba el cursor del raton hacia arriba y suelte.

La libreria contiene ahora una zona de «Vista preliminar».

i Libreria - Nueva librfid 58 E3

[=] Muerva libreria
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5.3 Modificar la libreria personalizada

Para modificar una libreria personalizada primero hay que permitir
editarla.
Para esto:

E 1. Pulse en el boton «Candado».

El botén «Candado» aparece entonces asi para indicar que la
libreria es editable y no esta mas bajo candado.
Se dispone de varios comandos para modificar la libreria. Para obtener
la lista de los comandos:
1. Seleccione un nudo (componente, familia de componentes o taller)
y pulse en el boton derecho del raton.
El ment contextual siguiente aparece en la pantalla.

HUIIEVEI - “m_m! aHIE_I I

Abrir... Muevacategoria Shift+IMSERT
Guardar Muevo item INSERT
Guardar como... Tiransfiera [Etr{ S ER
. Tranzfiera el Provecto Chil+alt+MSERT
Libreria principal
T [Earfar [EErEs
Copiar Chrl+C
Eegar [EtrEe
ST S
fEven St i kel
favendebaj (e

Erarmueya s aivel mas alba EirlHEEET)
[Vegrade aum akel mas Gajm BRG]

Benombrar Chrl+Clic

Figura 5-3 : Menu contextual de la zona «Boton»

Esta es una tabla que explica estos diferentes comandos. Todos estos
comandos actuan sobre el taller, la familia o el componente
seleccionados.
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Botén Comando Descripcion
Ei Libreria/Nueva Crea una nueva libreria
personalizada
= Libreria/Abrir Abre una libreria personalizada
i

Ya han sido creadas librerias
personalizadas que contienen todos
los componentes de la libreria
principal en cada lenguaje

Libreria/Guardar Guarda la libreria personalizada
activa

Libreria/Guardar como | Guarda la libreria personalizada con
otro nombre

Libreria/Libreria Cierra la libreria personalizada activa
principal y muestra la libreria principal

Crea una nueva categoria | Inserta una nueva categoria al nivel
de la categoria o del componente
seleccionado e inserta un
componente  vacio  bajo  esta
categoria. Si un componente en este
esquema estad también seleccionado,
sera insertado en el lugar del
componente vacio.

Crea un nuevo | Inserta un componente vacio bajo la

componente categoria seleccionada o al nivel del
componente seleccionado. Si  un
componente de un esquema estd
seleccionado, éste serd insertado en
el lugar del componente vacio.
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Boton Comando Descripcion

I! Cambiar Permite cambiar el nombre de la
categoria o del  componente
seleccionado

Transferencia Inserta el componente seleccionado

en un esquema en el sitio del nudo
seleccionado en la libreria

Transferencia proyecto | Importa todos los componentes que
integran el proyecto en la libreria

Cortar Remueve el nudo seleccionado y

todos los elementos que dependen de
¢l; conserva una copia en el
portapapeles

Copiar Conserva una copia del nudo
seleccionado y de todos los
elementos  dependientes en el
portapapeles

Pegar Pega el nudo y sus dependientes
contenidos en el portapapeles bajo el
nudo seleccionado en la libreria

Suprimir Borra el nudo seleccionado asi como
todos sus dependientes

E Desplazar arriba Desplaza el nudo seleccionado de
una posicion para arriba. El nudo
queda en el mismo nivel jerarquico

E Desplazar abajo Desplaza el nudo seleccionado de
una posicién para abajo. El nudo
queda en el mismo nivel jerarquico
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Boton

Comando Descripcion

]

Promover Sube el nudo seleccionado a un nivel
jerarquico superior

]

Degradar Baja el nudo seleccionado a un nivel
jerarquico inferior

ISy

5.4

No olvide guardar su libreria luego de modificarla.

Libreria personalizada y propiedades

Si usted desea utilizar las propiedades de catalogo para componentes
insertados en una libreria personalizada, siga las instrucciones
siguientes para crear esta libreria:

I.
2.

Cree un nuevo proyecto.

Cree, si corresponde, nuevas propiedades personalizadas,
atribllyalas a los componentes y otorgue valores a estas
propiedades.

Inserte los componentes en su libreria personalizada.
Guarde la libreria personalizada

Guarde el proyecto como un modelo de proyecto (archivo.PRT).
Le sugerimos atribuir el mismo nombre a su modelo de proyecto
que a su libreria.

Para emplear los componentes de esta libreria personalizada en un
proyecto, hay que:

1.

Crear un proyecto basado en el modelo de proyecto utilizado
anteriormente.

Para distribuir una libreria personalizada:

1.

Provea el archivo .PRL de la libreria.
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2. Provea el archivo .PRT del modelo de proyecto. Servira para crear
un proyecto basado en este modelo, para utilizar la libreria del
usuario.

5.5 Guardar una libreria personalizada

Se puede guardar tantas librerias personalizadas como se quiera. Cada
libreria personalizada es guardada en un archivo propio que lleva la
extension .PRL en el directorio de Automation Studio.

Siga las siguientes etapas para guardar sus librerias personalizadas:

. 1. Pulse en el botén «Guardar» en la barra de herramientas de la
libreria personalizada.

La ventana de dialogo siguiente aparece en la pantalla:

Guardar como
Mombre del archivao: Directorios:
= = (] 4
Iﬁ chwindowsides. \as 8 mai _
ﬂ £ ot -~ Cancelar |
£5] windows
23 desktop Metworl. .. |
5 as_8_mai
(2 atebwdr Ayuda
[ [Z] atepreu j
Guardar como tipo: Unidades:
ILibren’a [*.prl) j Ic:: wir 3Gz j ™ Sélalectura
[ escripcion

2. Inscriba el nombre de la libreria y pulse «OK».

La biblioteca es entonces guardada.
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6.1

Creacion de nuevos
componentes

Por medio de la nueva funciéon «Agrupar» de este programa, es posible
crear nuevos componentes e insertarlos en sus librerias personalizadas,
en vistas de una utilizacion ulterior.

La creacion de nuevos componentes se realiza, por un lado,
combinando en uno solo el comportamiento de varios componentes ya
existentes y por otro, modificando la apariencia de este nuevo
componente.

Debe notarse que estos componentes no seran animados en la
simulacion.

Ejemplo 1 : Combinacién de dos
componentes en uno

SNE

Figura 6-1 : Nuevo componente

Vamos a crear el componente de la figura anterior (regulador limitador
de presion pilotado) que no figura en la libreria de Automation Studio.

Antes de comenzar, aseglrese que un proyecto y un esquema estén
abiertos.
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6.1.1 Creacion de un simbolo

Para crear un nuevo componente, siga estos pasos:

1. Seleccione «Cuadriculay del menu «Ver» para poder ver la
cuadricula.

2. Seleccione «Propiedades de la cuadricula» del ment «Ver» y
configure la precision de desplazamiento a Y. Para mayor fineza en
el dibujo, elija una precision mayor.

3. Inserte un simbolo de la misma familia para tener una idea de las
dimensiones y las proporciones que debera respetar el nuevo
simbolo. En este ejemplo, optamos por una valvula de seguridad
pilotada.

Figura 6-2 : valvula de seguridad pilotada

4. Cree asistido por las herramientas de dibujo, los elementos que
formarén el nuevo componente.

O

R ——

Figura 6-3 : valvula de sequridad pilotada y elementos graficos del
nuevo componente
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S

6.1.2

La doble flecha, se obtiene dibujando un trazo y modificando sus
atributos de extremidad en la ventana de propiedades de este
componente.

5. Ensamble los elementos de dibujo para formar el simbolo.

Figura 6-4 : elementos de dibujo asistido de ordenador
ensamblados

6. Seleccione todos los elementos y elija la funcion «Agrupar»
(CTRL + G) en el ment «Disposiciony.

Creacion de un comportamiento en
simulacion

El simbolo que viene de ser creado es sélo un dibujo. Todavia no
puede ser simulado. Para esto, hay que agregar ahora wun
comportamiento de simulacion.

Queremos que este componente se comporte como un regulador de
presion pilotado (invertido verticalmente) si el fluido entra por la
izquierda y como una valvula de seguridad pilotada si el fluido entra
por la derecha. Habra entonces que agrupar nuestro nuevo simbolo con
un regulador de presion pilotado y con una valvula de seguridad
pilotada, volviendo invisibles los dos componentes existentes.
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FLUIDO

4 —

Lo

Figura 6-5 : Funcién del nuevo simbolo — regulador de presion
pilotado

FLUIDO

F

Figura 6-6 : Funcién del nuevo simbolo —valvula de seguridad
pilotada

1. Inserte un regulador de presion pilotado y una valvula de seguridad
pilotada en la libreria.

De izquierda a derecha la figura siguiente muestra: el nuevo
simbolo, el nuevo simbolo sobre el que es ubicado el regulador de
presion pilotado y el nuevo simbolo sobre el que son ubicados el
regulador de presion pilotado y la valvula de seguridad pilotada.

74_>T .

Figura 6-7 : Superposicién de nuevos simbolos y de dos
componentes existentes
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Note como los conectores de los componentes se superponen en las
extremidades de los conectores del nuevo simbolo. Esto ocurre porque
se han respetado las dimensiones del simbolo en relacion a los
componentes existentes.

2. Seleccione el regulador de presion y la valvula de seguridad.

3. Pulse en el boton «Colores» y seleccione el color «Transparente».

Solo se ve el nuevo simbolo.

4. Seleccione con el raton los tres simbolos (haga un rectangulo
ancho) y agrupelos.

Figura 6-8 : Seleccién del grupo

Un nuevo componente ha sido creado y usted puede ubicarlo en una
biblioteca personalizada.

Figura 6-9 : Componente regulador-limitador de presién pilotado
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6.2 Ejemplo 2 : Componente-circuito

En el ejemplo anterior, los dos comportamientos necesarios para
nuestro componente nuevo estaban disponibles en dos componentes
existentes. Este ejemplo tratard del caso en el que el comportamiento
deseado para el nuevo componente debe ser construido utilizando un
circuito.

Este es el nuevo componente que vamos a construir:

=

Figura 6-10 : Componente regulador-limitador de presién pilotado

Vamos a atribuir a este componente el comportamiento siguiente:

N ouT

Figura 6-11 : Comportamiento del nuevo componente
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1. Dibuje el componente - - utilizando las herramientas de
dibujo de este programa de la manera explicada en el ejemplo
anterior.

2. Inserte un salto a etiqueta (entrada) y un salto a etiqueta (salida)
que usted debera superponer sobre los conectores del simbolo.

n@ Utilice la funcion Ak (Espejo vertical) para invertir los dos saltos a
etiquetas.

3. Inscriba “IN” como etiqueta par el salto a etiqueta (entrada) y
“OUT?” para el salto a etiqueta (salida).

4. Superponga los dos saltos a etiqueta sobre el simbolo como se
ilustra en la figura siguiente:

our

C_F
=

%

€ O
/T IN
El resultado deberia ser este:
IN OuUT
G, } O

5. Seleccione los dos saltos a etiqueta y los textos “IN” y “OUT” por
medio de la tecla SHIFT y seleccione “Transparente” para sus
propiedades.
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Obtendri esto:

6. Construya el circuito ilustrado mas arriba y agrapelo.

7. Inserte en una biblioteca personalizada, como dos componentes
distintos, el nuevo componente y el nuevo circuito.

8. Para emplear el nuevo componente, insértelo en un esquema y no
olvide insertar también el circuito en el mismo esquema, fuera de la
pagina de impresion, o, en otro esquema del mismo proyecto, para
que su comportamiento pueda ser simulado.

S

Puede también volver transparente al circuito antes de insertarlo como
componente.
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Propiedades de los
componentes

Todos los componentes tienen dos tipos de propiedades: parametros de
simulacion e informaciones de catalogo.

Los parametros de simulacion son informaciones que modifican las
caracteristicas de los componentes y que, en algunos casos, afectan
también su comportamiento durante la simulacion.

Las informaciones de catdlogo son informaciones que usted puede
asociar con los componentes para que tengan mayor significacion. Por
ejemplo, estas informaciones pueden ser mimeros de serie, colores,
fechas de fabricacion, etc. Pueden ser empleadas para producir
informes acerca de circuitos. Vea el capitulo 9 Informes, en la pagina
169 para obtener mayor informacion.

Parametros de simulacion

El parametro de simulacion «Etiquetay permite atribuir un nombre a un
componente. Este nombre sera utilizado para asociar el comportamiento
de este componente al de otro. Por ejemplo, puede asociar dos
interruptores dandoles la misma etiqueta. De esta manera, accionando
el primer interruptor, se acciona automaticamente el segundo.

Si ha instalado el taller de GRAFCET, puede también controlar sus
circuitos con un GRAFCET siguiendo este mismo principio.Vea la
Guia del usuario del taller de GRAFCET para mayores detalles.

Los demas parametros de simulacion de los componentes seran
detallados en la Guia del usuario de los talleres correspondientes.
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7.2 Informaciones de catalogo

El campo «Identificador» es una de los numerosos campos asociados
por defecto a los componentes. Usted puede definir sus propios campos
y optar entre los diferentes campos estandar del programa para efectuar

la asociacion con los componentes.

7.21 Obtener la lista de los campos estandar

Para obtener la lista de los campos estandar:

1. Active el comando «Personalizar los campos» del menu «Archivoy.

Aparece en la pantalla la siguiente ventana de dialogo:

Personalizar los campos

Mastrar

" Informacdn estandar de los componentes

7~ Campos personalizados

I ccidn

L courm

ijustado a

ungulo de rotacidn [+7-]
pertura (%)

B aze de liempo [zegunda)
Cantidad de células
Canitidad de entradas
Cahtidad de zalidas
Carga en sentido antihorario
Carga en zentido haorario
Caudal

Color:

=l

Ok
Cancelar

Auda

Agregar...
MModificar...

ST

RN

B

Figura 7-1 : Ventana de dialogo : Personalizar los campos
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7.2.2

Esta ventana de dialogo incluye todos los campos que pueden ser
asociados a los componentes como informaciones de catalogo.
Seleccionando la opcion «Informacion estandar de los componentesy, la
lista presentara los campos predefinidos por el programa. Si se
selecciona la opcion «Campos personalizadosy, la lista presentara los
campos que habra creado usted mismo. La seleccion de la opcion
«Todo» hara que la lista presente tanto los campos estandar como los
personalizados.

Cuando se selecciona la opcion «Todo», los campos personalizados
aparecen en negrita para distinguirlos de los campos estandar.

Esta es la descripcion de los distintos botones de esta ventana de
dialogo.

Boton Descripcion

Agregar | Permite agregar campos personalizados

Modificar | Permite modificar los campos personalizados que estan
seleccionados

Suprimir | Permite suprimir un campo personalizado

OK Cierra la ventana de didlogo conservando todas las
operaciones que se han efectuado. (Agregar, Modificar y
Suprimir)

Cancelar | Cierra la ventana de dialogo cancelando las operaciones
que se han efectuado (Agregar, Modificar y Suprimir)

Agregar campos personalizados

Para agregar campos personalizados desde la ventana de didlogo
«Personalizar los campos»:

1. Pulse en «Agregar».
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Esta ventana de didlogo aparece en la pantalla:

Agregar un campo B |

Marmbre o
[

Cancelar
Tipo
I Texta j Ayuda
Dezcripion

v &agregar a todos los componentes

Figura 7-2 : Ventana de dialogo Agregar un campo

2. Enla zona «Nombrey, inscriba el nombre del nuevo campo.

3. Enlazona «Tipo» elija el tipo de ese campo.
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Las opciones son:

Tipo Descripcion

Entero Permite inscribir un numero entero sin decimal entre —
32768 et 32767.

Texto Permite inscribir hasta 512 caracteres (letras y cifras)

Color Permie elegir un color.

Numero Permite escribir una cifra entre —999 999 999 .99 y

decimal 999 999 999.99

variable

Fecha Permite entrar una fecha. El formato de la fecha no
sera verificado.

Moneda Para inscribir un precio que no supere $ 999 999
999.99

Porcentaje Permite inscribir un porcentaje con dos decimales.

4. En la zona «Descripcion», inscriba una descripcion para ese

campo; descripcion que aparecera en la parte inferior de la ventana
de diadlogo de propiedades de cada componente con el que el
campo se encuentre asociado.

Seleccione la opcion «Agregar a todos los componentes» para que
este campo sea automaticamente asociado a todos los componentes
(es decir en las informaciones de catalogo de cada componente).

Pulse «OK» para regresar a la ventana de dialogo anterior.

Pulse en el boton «Cancelar» para cancelar el agregado de este
nuevo campo.

Si puls6 «OK», la propiedad se encuentra ahora en la lista de
campos

Repita los pasos de 1 a 7 para cada nuevo campo que quicra
agregar.
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IS5y

7.2.3

Los campos personalizados creados seran disponibles solo para el
proyecto activo. Si desea que queden disponibles para proyectos
futuros, debe crear un modelo de proyecto y crear los futuros proyectos
segun este modelo.

Vea la seccion 7.2.6 Guardar un modelo de proyecto, en la pagina 159
para obtener mas informacion acerca de la creacion de modelos.

Modificar un campo personalizado

Para modificar un campo personalizado desde la ventana de didlogo
«Personalizar los campos»:

1. Seleccione el campo que quiere modificar.

Si el campo que desea modificar no esta en la lista, seleccione la opcion
«Todoy.

2. Pulse en el boton «Modificar».

Aparece la siguiente ventana de dialogo:

@ E sta modificacidn puede afectar todos los componentes del proyectn. ;0 esea usted continuar?

ﬂol

Este mensaje advierte que toda modificacion producira la pérdida de la
informacion del campo para todo componente asociado.

3. Pulse «No» para cancelar la modificacion.

4. Pulse «Si» y aparece la ventana dialogo «Modificar el campo»:
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Modificar el campo Ed |

M ambre o
Cancelar

Tipo

I Teuto j Ayuda

Dezcripoion

¥ Agregar a todos los componentes

Figura 7-3 : Ventana de didlogo «Modificar el campo»

5. En la zona «Nombrey, usted puede cambiar el nombre del nuevo
campo.

6. En la zona «Tipo» usted puede modificar el tipo de campo. Vea la
seccion 7.2.2 Agregar campos personalizados, en la pagina 151,
para tener mas informacion al respecto.

7. En la zona «Descripcion» puede modificar la descripcion del
campo.

8. Puede también usar la opcién «Agregar a todos los componentesy
para que este campo sea asociado automaticamente o no a todos los
componentes.

Si modifica el nombre, el tipo y la descripcion de un campo, se
perderan todas las informaciones inscriptas para los componentes
asociados antes de la modificacion.

9. Pulse «OK» para regresar a la ventana de dialogo «Personalizar los
camposy.
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7.24

Pulse «Cancelar» para cancelar las modificaciones al campo.

El campo modificado se halla en la lista de campos.

10. Repita los pasos de 1 a 9 para cada campo que quiera modificar.
Suprimir un campo personalizado

Debe notarse que so6lo los campos personalizados pueden ser
suprimidos. Para suprimir un campo personalizado a partir de la
ventana de didlogo «Personalizar los campos»:

1. Seleccione un campo personalizado (estan en azul).

2. Pulse el boton «Suprimir».
Aparece esta ventana de dialogo:

@ Esta modificacion puede afectar todos Ios companentes del pravectn. ;Desea usted conlinuar?

b |

Si usted suprime un campo personalizado asociado a al menos un
componente, el campo cesara su asociacion y la informacion inscripta
se perdera.

3. Pulse en «Si» para proceder a la supresion

Pulse en «Noy para cancelar la supresion.

El campo desaparece de la lista.
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7.2.5 Asociar un campo personalizado a un
componente

Para asociar un campo personalizado (creado con anterioridad) a un
componente:

1. Pulse dos veces en el componente que desea asociar con uno o
varios campos personalizados.

2. Pulse en el tabulador «Catalogo».

Pulse en el boton «Configurar» si la ventana de didlogo del
componente no es estandar.

Aparece en la pantalla esta ventana de dialogo:

Valvula 4/2 [PA)

Simulacidn | Catalogo 0k

Identificadar............... | Cancelar

MNumero de pieza...........cocco....... |

Lwuda

DesCripCion. . ..o |

Hernamientaz

_ x|
_Corccl |
_ o |
Hororiens|

Nimero de inventana............... |

Precio unitatio............... |$U, o

|
|
|
Fahricante. ... | |
|
|
|

Descuento......ooooee |D_DEI %

" Descripoion

Figura 7-4 : Ventana de dialogo : Tabulador«Catalogo»
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Los campos que se encuentran asociados con este componente (con
todos los cilindros de simple efecto —vastago a +) aparecen en la
ventana. En este ejemplo son siete campos.

3. Pulse en el boton «Configurar.

El boton «Configurar» estd disponible solo si usted instala el taller
Informe.

Aparece esta ventana de didlogo:

Vilvula 472 [PA]
Availables fields Elegir los campos
|dentificadar '
LCancelar
D escripeidn -
Fabricante e
Angulo de rotacidn [+/] j Mimero de inventario 1_|
Apertura [%) Precio unitario
B aze de tiempo [segunc ﬂ Descuento +|

Cantidad de células
Cantidad de entradaz
Cantidad de salidas
Carga en sentido antiho

Carga en sentido horaric Cammos |
Caudal j .

Figura 7-5 : Ventana de diadlogo para la asociacién de campos

La lista a la izquierda contiene todos los campos estandar y
personalizados que pueden ser asociados a los componentes. La lista de
la derecha muestra los campos que estan efectivamente asociados al
componente cilindro SE (vastago a +).
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En este didlogo pueden emplearse los siguientes botones:

Botén Descripcion

Copia de la lista de la izquierda a la de la derecha un
campo seleccionado. Este campo queda asociado al
componente

Transfiere de la lista de la derecha a la de la izquierda
un campo seleccionado. Cesa la asociacion de éste con
el componente.

Sube el campo seleccionado en la lista de la derecha
una posicion mas arriba.

Baja el campo seleccionado en la lista de la derecha
una posicion mas abajo

\_I:I:I:I;

Champs... Este boton hace aparecer la ventana de dialogo
«Personalizar los camposy, para facilitar la creacion,
la modificaciéon o la supresion de campos. Vea la
seccion 7.2.1 Obtener la lista de los campos estandar,
en la pagina 146 para mas informacion.

4. Pulse «OK» para poner al dia los campos personalizados asociados
a este componente.

Pulse «Cancelar» para no modificar ninguno de los campos
asociados con el componente.

7.2.6 Guardar un modelo de proyecto

Un modelo de proyecto es un proyecto vacio que permite, cuando se
insertan componentes, obtener para estos propiedades de catilogo ya
asociadas.

Para guardar un modelo de proyecto usted debe haber creado campos
personalizados.
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Para crear un modelo de proyecto:

1. Active el comando «Guardar» del menu «Archivoy.

Aparece esta ventana:

Pulse en el botén «Guardar proyecto» en la barra de herramientas.

Guardar como E |

Mombre del archivo:

IF'u:tu:u2.|:urt

Directorios:

o windowshdesk . stemplate

niarmal. prt

Guardar como tpo:

Modelo del Provecta [*,

-

£ e
5 windows
£ desktop
£ az_B_mai
55 template

Unidades:

d Cancelar |
Metwark... |

Opcionez

[

[~

Apuda

Iu:: windtze

[

Descripeidn

Figura 7-6 : Ventana de dialogo : para guardar un modelo de

proyecto.

2. En la zona «Guardar como tipo», seleccione «Modelos de

proyectos (¥.prt)».

3. Enla zona «Nombre del archivoy, inscriba el nombre del modelo.

4. Pulse «OK».

El modelo esta ahora guardado. Para emplear este modelo usted debe
crear un nuevo proyecto segiin este modelo.
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Simulacion

La simulacion es la puesta en funcionamiento de un proyecto o de un
esquema. Permite, entre otras cosas, efectuar el test, la verificacion, la
visualizacion y la reparacion operativa de los esquemas.

Este capitulo trata de los siguientes temas:

e  Descripcion del modo Simulacion;
e  Simulacién de un proyecto;
e Simulacién de un esquema;

e  Seleccion de las velocidades de simulacion.

Esta seccion de la Guia del usuario del Sistema de base trata la
simulacion de manera general. En las diferentes Guias del usuario de
los talleres encontrara igualmente un ejemplo de simulacion aplicado a
la tecnologia del taller.

Descripcién del modo Simulacién

Esta seccion describe el conjunto de los aspectos de la interfaz usuario
que cambian cuando usted empieza una simulacion. Se abordan estos
puntos:

e  Menus y comandos;
e Barra de estado;

e  (Colores de visualizacion.
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Menus y comandos

En el modo Simulaciéon, ningin comando de edicion puede ser
utilizado, ninguna modificacion puede ser aportada a su proyecto o a su
esquema. Por eso, algunos menus y comandos aparecen bloqueados en
gris. Sin embargo, es perfectamente posible ver y navegar en sus
proyectos y esquemas durante la simulacion.

Esta tabla presenta la lista de los comandos activos durante la
simulacion de un circuito eléctrico:

Menus Comandos activos
Archivo «Cerrar», «Imprimir» y «Salir».
Documento «Cerrar» y «Cerrar todo».
Simulacion Todos los comandos salvo «Comenzar el

proyecto» y «Comenzar el esquema»

Ventana Todos los comandos

Ver (Editor de esquemas) | Todos los comandos salvo «Libreria»

La simulacion de un proyecto o de un esquema se efectua
principalmente a partir de los comandos del menii o de la barra de
herramientas «Simulaciony.

Para ver u ocultar esta barra de herramientas, active la opcion
«Simulacion» del comando «Herramientas» del mena «Very.

Barra de estado

La barra de estado indica que el modo de funcionamiento es el modo
Simulacion.

Cursor del raton
La mano representa la posibilidad de intervenir durante la simulacion.

Segun el taller y los componentes insertados en el esquema, es posible
efectuar diferentes intervenciones como ajustar un regulador de caudal
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8.2

del taller Neumatico o apretar un pulsador que acciona un interruptor
del taller de Control eléctrico.

Colores de visualizacion

En el modo Simulacion, algunos elementos adquieren colores diferentes
para denotar su funcionamiento o para facilitar su identificacion. El
empleo de los colores permite sobre todo identificar el cambio de
estado de los componentes o de los enlaces.

Para tener mas informacion sobre los colores de visualizacién en el
modo Simulacion, vea la Guia del usuario del taller correspondiente.

Simulacién de un proyecto

Para simular un proyecto:

1. Active el comando «Comenzar el proyecto» del menu
«Simulaciony.

Pulse en el boton «Simulacién del proyecto» en la barra de
herramientas.

Comienza el modo Simulacion.

Los elementos del circuito toman los colores de visualizacion del
modo Simulacién, (para mayores detalles sobre los colores de
visualizacion en simulacidn, vea la Guia del usuario del taller que
corresponda).

2. Durante la simulacion, puede abrir diferentes esquemas con la
ayuda del comando «Abrir» del menti «Documento» (en el Editor
de proyectos).

Las ventanas abiertas que contienen los esquemas le permiten
observar la animacion de los componentes.

3. Para interrumpir momentaneamente la simulaciéon y retomarla,
usted puede activar el comando «Pausa» del menu «Simulaciony.
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[]

8.2.1

Pulsar en el boton «Pausa» de la barra de herramientas.

Para terminar la simulaciéon del proyecto y regresar al modo
Edicion, active le comando «Parar» del menti «Simulaciony

Pulse en el boton «Parada» en la barra de herramientas.
La simulacion es detenida.

La barra de estado indica que el programa funciona nuevamente en
modo de Edicion.

Disposicién de las ventanas

Si un proyecto contiene un circuito repartido en varios esquemas, es util
disponer las ventanas de manera que sea posible verlas todas al mismo
tiempo en la pantalla. Para eso, proceda de la siguiente manera.

1.

En el ment «Ventanay, active la ventana de la lista de documentos.

Aparece la ventana de la lista de documentos. Contiene dos o mas
esquemas.

En la lista de documentos, pulse dos veces en cada uno de los
esquemas para abrir la ventana correspondiente.

Reduzca la ventana de la lista de documentos.
Active el comando «Mosaico vertical» del ment «Ventanay.

Todas las ventanas de los esquemas aparecen en mosaico vertical.

Seleccione un esquema pulsando en su ventana y

Pulse en el boton «Zoom todo» para que el esquema aparezca
enteramente en la ventana.

Repita la operacion para todos los esquemas.

Utilice las barras de desplazamiento de cada ventana para centrar
cada esquema.
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Esta figura ilustra la disposicion en mosaico vertical de un proyecto con

dos ventanas:

iD Automation Studio
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Figura 8-1 : Ejemplo de disposicion de diferentes ventanas en la

simulacion

Si guarda el proyecto, esta disposicion se conservara cuando lo abra de

nuevo.
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8.3

Simulacion de un esquema

Para efectuar la verificacion de un esquema particular, usted puede
simularlo solo, independientemente de los otros esquemas del proyecto.

Para simular un solo esquema:

1.

Abra el esquema que desea simular.

Se abre y se activa la ventana del esquema.

Active el comando «Comenzar el esquema» del menu
«Simulaciony.

Pulse en el boton «Simulacion del esquemay.
Comienza la simulacion, aplicada solamente a la ventana activa.
El modo Simulacion es indicado en la barra de estado.

Active el comando «Pausa» del menu «Simulacion» para
interrumpir momentaneamente la simulacion y retomarla mas tarde.

Pulse en el botdn «Pausa» en la barra de herramientas.

Active el comando «Parar» del menu «Simulacién» para terminar la
simulacion del esquema y regresar al modo de Edicion.

Pulse en el boton «Parada» de la barra de herramientas.

Se interrumpe la simulacion.

La barra de estado indica que el programa funciona de nuevo en
modo Edicion.
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8.4

8.5

Seleccion de las velocidades de
simulacion

La modificacion de las velocidades le permite adaptar la simulacion a
sus necesidades. Dos velocidades de ejecucion le son propuestas en el
menu «Simulaciony.

Para modificar la velocidad de simulacion:

1. Active el comando «Paso a paso» del menu «Simulaciony.

Pulse en el boton «Paso a paso» de la barra de herramientas.

La simulacion avanza un paso (un ciclo) con cada pulso del botéon
izquierdo del raton. En cada ciclo, se efectua un calculo para
determinar el nuevo estado de los componentes.

2. Active el comando «Camara lenta» del menu «Simulaciony.

Pulse en el botdn «Camara lentay de la barra de herramientas.

Se reduce la velocidad de simulacion.

Este comando aparece bloqueado en gris si el valor de la zona
«Retardo-Ciclo normal» de la ventana de dialogo «Configuracion» esta
en 0 ms. El valor asignado debe tener un lapso minimo de 1 ms (valor
por defecto). (Para modificar este parametro, vea la seccion 2.3
Configuracion, en la pagina 32).

Supervision de las variables

Frecuentemente durante la simulacion ocurre que un circuito no
funciona como se habia previsto. Para facilitar la resolucion de este tipo
de problemas, el programa permite ver el estado de los componentes en
tiempo real mostrando sus etiquetas. Esto permite identificar los
componentes que no adoptan el comportamiento previsto.
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8.5.1

Las etiquetas mostradas son de tipo numérico y entero. Cero (0) indica
que el componente esta inactivo y una cifre distinta de 0 indica un
estado activo.

Por ejemplo, cuando un motor es activado, el valor de su etiqueta pasa
deOal.

Se puede visualizar s6lo aquellos componentes que tienen etiquetas.

Definicion de las etiquetas por visualizar

Antes de definir las etiquetas que quiere visualizar, usted debe
primeramente tener un esquema activo en la pantalla. Tomemos por
ejemplo, el esquema 2 del archivo HYDRAUO1.PRO del directorio
DEMO de este programa.
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Este esquema aparece en pantalla.

LEGEND

CLICKABLE AREA IN Ao*:, e
SIMULATION MODE

85-1 CR-2 CR-1

O

BP-2 CR-1 CR-2
L
O

CR-1 SOL-0

CR-2 SOL-02
e

Figura 8-2 : Esquema HYDRAUO01.PRO

1. Enlalibreria, pulse en la categoria «Monitor».
2. Seleccione luego el componente «Mesa de supervisiony.

El simbolo del componente aparece en la parte inferior de la
libreria.
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i Libreria principal Ed
[l Librerias
[=] Monitor
EWesa de supervision

@i @

&) [R5+ 4B

3 -
— N

Figura 8-3: Libreria

|

3. Inserte el componente en el esquema

4. Para obtener la lista de las etiquetas (de los componentes de este
esquema) que usted puede visualizar, pulse dos veces en la mesa de
supervision.
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Aparece esta ventana de dialogo:

Mesa de supervision

Identificadar: I ™ Mostrar los tipos de variables

Eltiquetas disponibles

EP-2
CF-1
CR-2
FL 88
50L-1
5012

Bl

Cancelar

Eltiquetas selecoionadas

| Ayuda

1
4

Figura 8-4 : Ventana de diélogo : Eleccion de las etiquetas por
visualizar
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Esta es la descripcion de las distintas zonas de esta ventana de dialogo.

Zona

Descripcion

Identificador

Nombre de la mesa de supervision.
Puede insertar varias mesas de
supervision en el mismo esquema. El
programa asigna a las mesas los
nombres OBI1, OB2 y asi
sucesivamente.

Se puede cambiar este identificador.

Etiquetas disponibles

Lista de las etiquetas que pueden ser
observadas en el esquema

Etiquetas seleccionadas

Lista de las etiquetas que han sido
seleccionadas y cuyos valores podran
ser observados en la simulacion.

Mostrar los tipos de
variables

Presenta el tipo de variable junto a las
etiquetas.

Por ejemplo: «BP-1: ElecDManuel»
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Esta es la descripcion de los distintos botones disponibles en esta

ventana de dialogo.

Botones

Descripcion

2k

v

Pasa todas las etiquetas de la lista de la
izquierda a la de la derecha

<4

2

Pasa todas las etiquetas de la lista de la
derecha a la lista de la izquierda

=

Tranfiere la etiqueta seleccionada de la
lista de la izquierda a la de la derecha

=

Tranfiere la etiqueta seleccionada de la
lista de la derecha a la de la izquierda

>

Sube la etiqueta seleccionada una
posicion arriba en la lista de la derecha

|

Baja la etiqueta seleccionada una
posicion abajo en la lista de la derecha

OK Acepta las modificaciones hechas a la
ventana de dialogo.
Cierra la ventana de dialogo

Cancelar Cancela las modificaciones hechas a la

ventana de dialogo

Cierra la ventana de dialogo
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8.5.2

Visualizar las etiquetas en simulacion

Después de haber definido las etiquetas que quiere visualizar:

1. Comience la simulacion apretando el botén «Simulacion del
proyecto». Vea el capitulo 8 Simulacion, en la pagina 161 para
tener mas informacion.

2. Pulse dos veces en la mesa de supervision.

Aparece una ventana como esta:

+ Mesa de supervision : M= B3

Etiquetas Valor |

BP-1
BP-2
CR-1
CR-2
FL-88
S0L1
S0L-2

oo l-0 009

Las etiquetas que han sido seleccionadas aparecen en la columna
izquierda. Sus valores aparecen en la columna derecha.

Se puede agrandar la ventana pulsando el boton izquierdo del ratéon en
la esquina inferior derecha de la ventana y desplazando luego el cursor.
Si el nimero de etiquetas es mas grande que las dimensiones de la
ventana, aparecen barra de desplazamiento para que se las pueda ver a
todas.

3. Pulse en el interruptor BP-1 y mire la ventana de observacion. Las
etiquetas BP-1, CR-1 y SOL-01 estan en 1 mientras que las
etiquetas BP-2, CR-2 y SOL-02 permanecen en 0, como se muestra
en la figura anterior.

Puede insertar varias mesas de supervision en un mismo esquema.
Comenzando la simulacion, so6lo tiene que pulsar dos veces en la mesa
de supervision cuyas etiquetas usted quiere observar.
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&

W/,

La misma etiqueta puede ser asociada a varias mesas de supervision.

La insercion de varias mesas de supervision puede revelarse algo muy
util cuando los circuitos son complejos. Inserte una mesa de
supervision para cada parte logica de su circuito.
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Informes

Este programa le permite producir informes sobre los proyectos que ha
concebido. La version regular del programa viene munida con dos
modelos de informes:

e Lista de Variables: ilustra el estatus de los componentes incluidos
en el proyecto. Por ejemplo, el estatus de un componente podria ser
el nimero de veces que aparece en el esquema.

e Informe general: describe las caracteristicas estructurales y
funcionales de los componentes empleados en un proyecto o en
esquemas. Este tipo de informe puede ser nombrado de acuerdo
con las necesidades del usuario. Asi, por ejemplo, un informe que
incluye el precio de venta del componente y la cantidad pedida
puede ser visto como una orden de compra.

Con la instalacion del taller «Informe» son afiadidos otros modelos.

Produccion de un nuevo informe

Para producir un nuevo informe, primero debe crear un proyecto con
sus diferentes esquemas. Supongamos que usted ya ha comenzado dicha
operacion, pongamos el acento entonces sobre el principio de
produccion de los informes.

El ejemplo que sigue muestra como se produce un informe general para
el esquema #2 del proyecto DEMOI1 Hy.PRO disponible en el
directorio principal del programa.

Para producir un informe general:

1. Active el comando «Nuevo Informe» del ment «Documento.

Aparece una nueva ventana presentando los distintos tipos de
informes.
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T
Seleccionar una nueva plantilla para el
Lizta de vanablesz
BOCHYDR.RPT
BOCPHEU.RPT fond
BOCPMHY RPT apca
BOMELEC.RPT

BOMHYDR.RPT

BOMPMHELLRPT

BOMPMHY.RPT

COSTHYDR.RPT
COSTPMELLRPT hd|

Cancelar

i

— Descripcidn

Figura 9-1 : Ventana de creacién de nuevo informe

Una vez que se ha producido el informe, éste aparece en la lista de
documentos del Editor de proyecto, tal como se aprecia en la siguiente
figura.
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S5 Pcto 1 =] E3
Etiquet; ~

Nombre del documento Tipo
Esquema 1 Esquema —
Informe 1 Informe general

Figura 9-2 : Editor de proyectos

2. Seleccione el tipo de informe, por ejemplo, informe general.
Obtiene una nueva ventana de didlogo que le permite configurar su

informe.
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Informe general

Configuracion de los filtros |

Lizta de loz ezquemas

Ezquema 2

Seleccidn de campos I

| Seleccionar todos los talleres I

Desactivar todos loz talleres |

Global

Lizta de log talleres

T eleneumatico Park.er

kd anifold Meumaticos

Hidraulica

Elementos del cartucho

Controles eléctnicos [US]

Controles Eléctricos [Europal

GRAFCET -
A I I »

Lizta de loz componentes

hd obor térmico @
kA ator el&ctrico

Arbal de transmisidn

Clutch

Ermbrague

|ntercambiador de presion con
Ialimentacidn neumnatica

ol

Ok

Cancelar

Apuda

EliE

Figura 9-3 : Ventana de diadlogo de definicién de un informe, Tabulador

«Configuracion de los filtros»

La ventana de didlogo de definicion de un informe general se compone
de tras tabuladores «Configuracion de los filtros», «Seleccion de
campos» y «Global». Para un informe del tipo Lista de variables, se

dispone solamente del tabulador «Seleccion de campos».

Encontrard aqui abajo la descripcion de las diferentes zonas de
inscripcion y de los botones que componen el tabulador «Configuracion

de los filtros» de la ventana de dialogo «Informe general»:
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Zona

Descripcion

Lista de los esquemas

Enumera los esquemas existentes en el
proyecto. Puede crear un informe para la
totalidad del proyecto o s6lo para algunos
esquemas.

Por defecto, todos los esquemas del
proyecto activo son seleccionados e
integraran el informe. Usted debe entonces
deseleccionar los esquemas que no desea
ver en su informe

Puede deseleccionar un esquema pulsando
en su nombre. Un trazo aparecera tachando
el nombre.

Lista de los talleres

Muestra los talleres instalados por el
Sistema de base de este programa.

Debe deseleccionar todos los talleres cuyos
componentes no tienen que integrar el
informe.

Por ejemplo, si solo selecciona el taller
Hidraulico, aunque su esquema contenga
componentes del taller Hidraulico y de
Control eléctrico, s6lo los componentes
hidraulicos figuraran en el informe.

Lista de los
componentes

La lista de componentes aparece en funcion
de los talleres seleccionados.

Seleccione los componentes que quiere ver
en el informe.
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Zona

Descripcion

| Seleccionar todos los talleres I

Este boton permite seleccionar todos los
talleres

Por defecto, todos los talleres son
seleccionados

Desactivar todos los talleres

Deselecciona todos los talleres

Aqui abajo, encontrara

la descripcion de las diferentes zonas de

inscripcion que componen el tabulador «Seleccion de campos» de la
ventana «Informe general»:

Zona

Descripcion

Campos

Presenta los campos que figuraran en el
informe. Los campos representan los
parametros de  simulacion y las
informaciones de catalogo.

Los campos «Disponibles» son los que
pueden ser agregados al informe. Los
campos «Seleccionados» son los que
efectivamente aparecen en él.

Clasificado por

Especificacion del campo en funcion del
cual la clasificacion y el tipo de
clasificacion (ninguno, ascendente,
descendente) seran aplicados.

Agrupar

Especifica el campo en funcion del cual se
va a agrupar

Agrupar es reunir en una sola linea los items
que compartan el mismo valor de campo.
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Informe general

Cantidad

Angulo de rotacion [+4]
Apg:rtura [%)

Figura 9-4 : Ventana de dialogo de definicion de un informe
general, Tabulador «Seleccién de campos»
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Aqui estd la descripcion de las diferentes zonas de inscripcion que
componen el tabulador «Global» de la ventana de dialogo «Informe
generaly:

Zona Descripcion

Visualizar el total Reune la visualizacion de los campos
«Descuento globaly, «Impuestos» y «Otros
gastosy.

Del campo Selecciona el campo «precio» utilizado para

los totales

Descuento global Descuento aplicado al total de los campos
de precios

Impuestos Impuestos aplicados al monto después del
descuento

Otros gastos Gastos que se afiaden al monto después de

los impuestos.
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| Informe general

Figura 9-5 : Ventana de dialogo de définicion de un informe,
Tabulador «Global»

3. Pulse en «OK» para crear el informe cuando ha determinado las
caracteristicas buscadas.

La figura siguiente ilustra un ejemplo de Informe. Se trata de una tabla
de informaciones donde las columnas corresponden a los nombres de
las propiedades seleccionadas y las lineas a los valores que estas
propiedades adquieren.
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9.1.1

B DEMO1_GR : Informe 1 I =] X
iticuli Mombre |dentificador Nimero de pieza |Cantidad
A Pulsador NA
Pulsador NA
Pulsador NA
Pulsador NA
Pulsador NA
Pulsador NA
PHEUMATIC

=] | ST LT e | L O
=== ===

Figura 9-6 : Ejemplo de Informe

Si desea modificar las caracteristicas de su informe, pase a la opcion
«Propiedades» del menu «Edicién» cuando su informe esta activo.

Cuando es creado un nuevo informe, éste lleva en su barra de titulo un
nombre por defecto que es la palabra «Informe» seguido del numero de
informe atribuido en ese proyecto por el Sistema de base de este
programa. Puede modificar este nombre con ayuda del comando
«Sumario del documento» del menu «Documentoy.

Modelos de informes

Los nuevos informes que usted ha producido pueden ser guardados en
modelos. La ventaja de esto es que es posible reutilizarlos en otros
proyectos. De esta manera, los nuevos informes estaran disponibles sin
tener que crearlos para cada nuevo proyecto.

No se dispone de esta funcion si no se ha instalado el taller «Informey.
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Para guardar sus nuevos modelos de informe:

1. Active el comando «Guardar como» del menu archivo.

Este programa usa la extension «*.rpt» para distinguir los modelos de
informe de los modelos de proyecto. Es obligatorio guardar los modelos

en el directorio del programa.

Mombre del archivo: Directonios:
= = _EIK
||:Iem|:|'l_gr.r|:|t c:hwindowshdesk. . stermplate
bdchudr.pt N £ :I Cancelar |
Eg':p”ﬁu-’pt £ windows
cpriby.pt Metwark. .. |
barmelec. rpt {3 deskiop ) —
bornbwdr. rpt 3 as_B_mai -
bompned.rpk 5 template Opciones
bormpnb. rpt —
costhydr. rpt LI _I Aypuda |
[Guardar como hipo: Uridades:
todelo del informe [*.1pt] Il:: win38ze j
D ezcripcion
Figura 9-7 : Creacién de un modelo de informe
9.2 Apertura de un informe

Se abre un informe seleccionandolo a partir de la lista de documentos

existente en el Editor de proyectos.

Para abrir un informe:

1. Pulse dos veces en el informe deseado (en la lista de documentos).
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Seleccione el informe en la lista de documentos y active el
comando «Abrir» del ment «Documentoy.

9.2.1 Apertura de un modelo de informe

Tratandose de producir un nuevo informe, puede uno valerse de sus
modelos.

Para producir un informe a partir de un modelo existente:

1. Active el comando «Nuevo Informe» del meni «Documento».

Aparece una ventana que presenta los dos tipos de informes
posibles (Lista de variables e Informe general) mas los modelos de
informes ya guardados.

Erm—
Seleccionar una nueva plantilla para el

[Lista de vanables

Cancelar |
EDCHYDR.RPT
BOCPMEL.RPT o
BOCPMHY.RPT Skioa |
BOMELEC.RPT

BOMHYDR.RPT
BOMPMEL. RPT

BOMPMHY RPT

COSTHYDR.RPT

COSTPMEU.RPT =

— Descripoion

Figura 9-8 : Utilizacién de modelos de informes
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9.2.2

9.2.3

2. Seleccione el tipo de modelo que quiere.
Cerrar un informe

Se puede cerrar un informe de diversas maneras, a partir del
administrador de proyectos o a partir de otro utilitario. Puede también
cerrar los informes usando los comandos apropiados del menu
«Documento.

Cerrar un informe a partir del administrador de
proyectos

Para cerrar todos los informes del proyecto:

1. Active el comando «Cerrar todo» del menu «Documentoy.

Todas las ventanas que contengan informes del proyecto activo seran
cerradas. Queda abierta solamente la lista de documentos del proyecto.

Cerrar un informe a partir de otro utilitario

Para cerrar un informe activo:

1. Active el comando «Cerrar» del ment «Documento.

Se cierra solamente la ventana del informe activo.

Supresion de un informe

Para suprimir un informe del proyecto activo:

1. Seleccione el informe en la lista de documentos. El documento
seleccionado aparece en contraste.

2. Active el comando «Suprimir» del menu «Edicién». Un mensaje de
advertencia confirma con usted el comando de supresion.

3. Pulse en el boton «OK» para confirmar la supresion del informe.
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9.2.4

El informe seleccionado desaparece de la lista de documentos del
Editor de proyectos. Sin embargo, la supresion sera efectiva solamente
una vez efectuado el archivado del proyecto.

Sumario de un informe

De manera idéntica a los sumarios de proyecto y de esquema, la
ventana de didlogo «Sumario del documento» contiene informaciones
sobre el documento informe.

Si desea actualizar el sumario de su informe:

1. Seleccione el informe en la lista de documentos.
2. Seleccione el comando «Sumario» del ment «Documento.

La informacién contenida en el sumario del informe sera impresa en el
titulo del informe.

Sumarno del documento E4
= — Contrbuidaores
Morbre: I
Etiqueta: | Autor I
Tipa: Infarme general Yeificado por: I
Comentarios: ﬂ Compafiia; I

j — Fechas de

. Creacidn: 05/09/2000 16:16:52
Palabras claves: I
Dacumento NL’JmerD:I Ultima revigidn:
] Cancelar Aypuda

Figura 9-9 : Ficha Sumario de un informe

190



Informes

9.3

Exportacion de un informe

La exportacion de un informe a un archivo le permite transferirlo como
un tipo de archivo diferente para poder trabajarlo con otro programa.

Se dispone de esta funcion solo si se ha instalado el taller Informe.

Puede exportar su informe como archivos «.txt» y «.csv» los cuales, por
ejemplo, pueden ser usados con Microsoft Excel.

El caracter de delimitacion depende de la configuracion utilizada en su
sistema de explotacion. Asi, para verificar esta configuracion, hay que
ir al panel de configuracion de su ordenador, elegir el icono de
Parametros regionales, seleccionar el tabulador Numero y finalmente
verificar la opcion Separador de lista

Cuando exporta un informe, el programa permite reconocer y
reproducir los elementos estructurales en un archivo y esto de acuerdo
con el tipo de archivo seleccionado.

Para exportar un informe en un archivo:

1. Abra el informe que se trata de exportar.

2. Active el comando «Exportar» del menu «Archivo». La ventana de
didlogo «Exportar» aparece en la pantalla.
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Emonar |
Mombre del archivo: Directarios:
[

o hwwindows'deszk. . stemplate

= = = Cancelar |
2] windows
5] desktop Metwark... |
=5 as_S_mai

5] template Spuda
Guardar como tpo: Unidades:

Texto tabulado [*.kat) ;I Iu:: win33ze ;I

Dezcripoion

E=portation de un informe.

Figura 9-10 : Ventana de didlogo Exportacion

3. Con ayuda de las listas «Unidades» y «Directorios», seleccione el
lector y el directorio que contendra al archivo.

4. Enla lista desplegable «Guardar como tipo», seleccione el tipo del
archivo que quiere exportar.

5. En la zona «Nombre del archivo» inscriba el nombre del archivo
que contendra el informe.

6. Finalemente, pulse «OK».

Los elementos del informe son insertados en el nuevo archivo.
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Impresion de un informe

Para imprimir un informe:

1. Abra la ventana del informe que desea imprimir. La ventana del

informe esta activa.

2. Active «Imprimir» en el ment «Archivoy.

mprim |

Impresora:

Drefault Printer [HP Lazeret 4000 M PCL &
on WWSERY VEMTENHPLazerd 000)

Cancelar

it

Irnprimir: Infarme general
— Contenido : : :
oo CC oot [EamfiaurasiE de pagita |

i L. Configuracian. ..
— Seleccion de la pagina

% S eleccionan fado Yizta preliminar |

£ Fagitia actual Ayuda |
£ Paginas De: I a: |

Calidad de la imprezion; IHigh vI Copias: |'|

I” |Eneaien enventana

™ Hrmmriminer wrmanshie

Figura 9-11 : Ventana de didlogo Impresion

3. Inscriba o modifique las diferentes zonas de la ventana de dialogo.

4. Comience la impresion del informe pulsando en «OK».
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941 Vista previa

Puede ver en la pantalla el informe tal como aparecera en la impresion.

Para ver el informe antes de la impresion:

1. Abra la ventana del informe que quiere ver.

2. Active el comando «Vista previay del menu «Archivo» o el
comando «Vista preliminar» en la ventana de didlogo de impresion.

A tista pelnina MEE

Il P

Figura 9-12 : Ventana Vista previa

Los botones con flechas, que aparecen en la esquina superior izquierda
de la ventana, le permiten navegar en las diferentes paginas que seran
impresas.
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9.5

Ejercicios

Son ofrecidos aqui ejercicios que le permiten familiarizarse con los
distintos principios de produccion de informes:

e  Produccion de un informe general;

e  Produccion de una lista de variables.

Para cada ejercicio, puede emplear el mismo esquema de componentes,
pudiendo también utilizar un esquema propio.
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9.5.1 Ejercicio 1 — Informe general

El objetivo de este ejercicio es producir un informe general de tipo
orden de compra para el esquema 1 disponible en el directorio
«DEMO» de este programa con el nombre de kDEMO1_Hy.PRO».

3}

Figura 9-13 Ejemplo de un esquema hidraulico

La orden de compra obtenida para este esquema es ilustrada en la figura
siguiente.
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| BIDEMO1_HY : Quote !IEII!{
s Articulo Nombre Niimero de pieza|Cantidad| Fabricante |Precio unitario | Descuenta| Sub-total / Precio de dj
1 LADDER LOGIC DIAGRAM 1 $0.00 0.00 %
ﬁ 2 HYDRAULIC DIAGRAM 1 $0.00 0.00 %
1 3 Project button 1 $0.00 0.00 %
4 Bomba 12-UH-1A 1 Smith $500.00 0.00 %
12 411 Valve 12-VAC-88 1 Smith $300.00 0.00 %
H Cilindro diferencial 12345-0WE-1 |1 Smith $100.00  10.00 %
7 Limitadora de presidn 837-TT 1 Smith $40.00 0.00 %
8 413 Valve 84-YY5-1 1 Smith $200.00 0.00 %
] 9 Reductora de presion 9533-AA 1 Smith $30.00 0.00 %
f1o Filtro FL-88-A 1 Smith $25.00 0.00 %
m Manometio P123-A4 2 Smith $20.00 0.00 %
i Sub-total
! Descuento
! Sub-total
,I Impuestos
! Sub-total
! Otios
_: Total
i 3

Figura 9-14: Orden de compra para un esquema hidraulico

Método de concepcion del informe

Para generar su informe orden de compra debe pasar por las etapas
siguientes:

1. Abra el esquema a partir del directorio adecuado.

2. Active la opcion de creacion de un informe de tipo informe general
a partir de la opcion «Nuevo Informe» del ment «Documentoy.

Configure asi su informe:

1. Tabulador «Configuracion de los filtros». Seleccione el esquema 1,
seleccione el taller hidraulico y seleccione los componentes bomba,
motor bidireccional y valvula de descarga.

2. Tabulador «Seleccion de campos»: precise los campos que seran
visualizados (Identificador, Nombre, Fabricante, Precio, Cantidad,
Total por componente), el tipo de clasificacion (Ascendente), el
campo en funcion del cual se clasifica (Precio), el agrupado y el
campo en funcion del que se agrupa (Fabricante).

3. Tabulador «Global»: indica la visualizacion del monto total con un
descuento global de 30%.
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9.5.2

4. Pulse en el boton «OK» para crear el informe general.
Para ejercitarse, usted puede modificar el tipo de clasificacion, el

campo de clasificacion, el nimero de campos a incluir en su informe.
Ademas puede imprimir su informe, exportarlo al formato «.txt».

Ejercicio 2 — Lista de variables

El objetivo de este ejercicio es producir una lista de variables para el
esquema HYDRAUO1.PRO disponible en el repertorio «Demoy de este
programa.

Etiqueta Numero de dependencias Valor

BP1

BP-2

e

CR-1

CR-2

" |FL-88

" |soL-1

M| P e LD LD P D

" |50L-2

Figura 9-15 : Lista de variables para un esquema hidraulico

La lista de variables obtenida a partir de este esquema es ilustrada en la
figura anterior.

Metodo de concepcion del informe

Para generar su informe lista de variables debe efectuar los siguientes
pasos:

1. Abra el esquema a partir del directorio adecuado.

2. Elija la opcion de creacion de un informe de tipo lista de variables
a partir de la opcion «Nuevo Informe» del menu «Documentoy.

3. Configure su informe precisando los campos que seran
visualizados (item, Etiqueta, Numero de dependencias, Valor), el
tipo de clasificacion (descendente) y el campo de clasificacion
(Etiqueta).
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4. Pulse en el boton «OK» para comenzar la creacion de su lista de
variables.

Para ejercitarse, usted puede modificar el tipo de clasificacion, el
campo de clasificacion, el nimero de campos del informe. Ademas,
puede imprimir su informe y exportarlo al formato «.txt».
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10

10.1

Impresién

Este capitulo trata las funciones de impresion del Sistema de base.

Abordara :

e Laimpresion a partir del Editor de proyectos;

e Laimpresion a partir del Editor de esquemas.

Impresion a partir del Editor de
proyectos

El comando «Imprimir» del ment «Archivo» permite imprimir la lista
de documentos activa con los nombres de los documentos y sus
etiquetas.

Para no imprimir las conexiones y los contactos mecéanicos de los
componentes, deseleccione esas opciones en el comando «Conexionesy
del ment «Very.

Para empezar la impresion:

1. Abra la lista de documentos que quiere imprimir.

La ventana de la lista esta entonces activa.

2. Active «Imprimir» en el ment «Archivoy.

La ventana de didlogo «Imprimir» aparece en la pantalla.
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Imprimir |

Impresora:

Default Printer (HF Lazeret 4000 M PCL &
on “WSERY_WVENTENHPLazerd000]

ak.

Cancelar

Iriprirnir: Lista de variables
— Contenidao : : :
= Ui s Selencifn [Eonfigurasn de pagina
. .. Configuracian. ..
— Seleccion de la pagina P —
¥ Seleroinnan todn Yizta prefiminar
' Fagina actual Byuda

" Faginas De: | & |

Calidad de la impresidn: IHigh TI Copias: |1

I” Erizaian en wentana

= rrpriit ex it anchive

Figura 10-1 : Ventana de dialogo «Imprimir»
durante la impresién de una lista de documentos

1. Inscriba o modifique las distintas zonas de la ventana de dialogo.
(Para tener mas detalles sobre las zonas, vea la descripcion de ellas
después de este método).

2. Para comenzar la impresion, pulse «OK».
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La ventana de dialogo «Imprimir» contiene estas zonas:

Zona Descripcion

Impresora Muestra la impresora seleccionada para la impresion

Imprimir No disponible en este Editor. Cuando es accesible,
permite seleccionar la impresion deseada (esquema o
informe)

Contenido Permite especificar si la impresion se aplica al

esquema entero o s6lo a una seleccion.

Seleccion de

Permite definir las paginas que deben ser impresas.

la pagina Puede indicar los numeros de pagina, imprimir
solamente la pagina activa o todas.

Calidad de la | Permite definir la resolucion de impresion deseada:
impresion alta, media, baja o borrador. Estas opciones estan
ligadas a la resolucion de su impresora.

Copias Permite determinar la cantidad de copias.
Encajar en Permite imprimir todo lo que estd en la zona de
ventana impresion (indicada por un rectangulo en los

esquemas) en una sola pagina.

Note que este comando ignora toda definicion anterior
de la composicion.

Imprimir en
un archivo

Permite transferir a un archivo la informaciéon que
usted ha definido para este comando de impresion. La
ejecucion de este archivo permitira la impresion a
partir de un entorno que no disponga de este

programa.
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10.2

10.2.1

El botén activo de la ventana de dialogo «Imprimir» permite efectuar
las operaciones siguientes:

Boton

Descripcion

Configuraciéon

Abre el didlogo «Configuracion» que permite definir
los diferentes parametros que regulan la impresion,
teniendo en cuenta los limites y las posibilidades de su
impresora. (Para mayores detalles, consulte la Guia
del usuario de Windows para configurar la impresora)

Impresion a partir del Editor de
esquemas

Esta seccion a borda las diferentes operaciones necesarias para la
impresion de un esquema.

Estos son los temas:

e Impresion de un esquema;

e  Vista previa.

Impresién de un esquema

Para comenzar la impresion de un esquema:

1. Abra la ventana del esquema que quiere imprimir.

La ventana del esquema esta entonces activa.

2. Active el comando «Imprimir» del ment «Archivoy.

Aparece en la pantalla la ventana de didlogo «Imprimir»
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Imprimir |

Impresara:; =
Default Printer [HP Lazeret 4000 M PCLE _
an "MWSERY_WEMNTENHPLazerd000) Cancelar |

Irnprirnir: F zquema
— Contenido : 5 :
% Documento " Seleccicn Configuracidn de pagina |

» .. LConfiguracian. .. |
—Seleccidn de la pagina———————————————
¥ Seleccionar todo Yista preliminar |

£ Paging astual Ayuda |

" Paginas De: |-| a |-|

Calidad de la impreszion: IHigh vI Copias: |'|

¥ Encajar en ventana

[ Imprimir en un archivo

Figura 10-2 : Ventana de dialogo «Imprimir»
durante la impresién de un esquema

Inscriba o modifique las diferentes zonas de la ventana de dialogo.

Las zonas de esta ventana de didlogo son exactamente las mismas
que las de la ventana de impresion a partir del Editor de proyectos.
(Para mas informacion sobre las zonas, vea la seccion 10.1
Impresion a partir del Editor de proyectos, en la pagina 201)

Sin embargo, los botones «Configuracion de pagina» y «Vista
preliminar» estan solamente disponibles para la impresion de un
esquema. Encontrara la descripcion de estas opciones luego de este
procedimiento.
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Para comenzar la impresion del esquema, pulse «OK».

Si no ha seleccionado el compartimiento «Imprimir en un archivo»,
la impresion definida comienza en su impresora.

Si ha seleccionado «Imprimir en un archivoy, la ventana de dialogo
siguiente aparece en la pantalla:

Print To File
File name: Folders: “
=pr C:\WINDOWS\. . \As_8_mai -

Cancel
A |t 4 4'
{3 windows Network...
{3 Desktop - ;l
9 As_B mai
(] atehyds
= D atepneu hd
Save file ag type: Drives:
Printer Files j | =) c: win38se j

Figura 10-3 : Ventana de dialogo «Impresién en un archivo»

Defina los parametros del archivo de impresion (camino de acceso,
nombre, etc,.) y pulse en el boton «OK».

Un archivo de impresion puede ser impreso a partir de un
ordenador que no disponga de este programa. Cuando crea un
archivo de impresion, la impresora que usted elije en la ventana de
didlogo de configuracion de la impresion debe ser la misma que
aquella en la que el archivo sera impreso mas tarde.
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Cuando se imprime un esquema, la ventana de didlogo «Imprimir»
presenta botones que permiten efectuar las operaciones siguientes:

Botén IDescripcion
Configuracion de | Abre la ventana de didlogo «Composiciény
pagina para modificar parametros antes de la
impresion.
Configuracion Abre la ventana de didlogo «Configuracion

de impresion» que permite definir los
diferentes parametros que rigen la
impresion teniendo en cuenta los limites y
las posibilidades de su impresora. (Para
mas detalles, consulte la Guia del usuario
de Windows)

Vista preliminar Abre la ventana que permite visualizar el
esquema tal como sera impreso antes de la
impresion. (Para mas detalles sobre la
visualizacion de un esquema antes de la
impresion, consulte la seccion 10.2.2 Vista
preliminar, en la pagina 208)
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10.2.2 Vista preliminar

Se puede ver en la pantalla el esquema activo tal como serd impreso
gracias al comando «Vista preliminar» de la ventana de dialogo
«Imprimir.

Para ver el esquema antes de imprimirlo:

1. Abra el esquema que quiere ver.

Se activa la ventana del esquema.

2. Active el comando «Vista previa» del ment «Archivoy.

Active el comando «Imprimirydel meni «Archivoy.
La ventana de dialogo «Imprimir» aparece en la pantalla.
Pulse en el boton «Vista preliminar .

3. Laventana «Vista preliminar» aparece en la pantalla.

=[=[E[¥ Page 1

Figura 10-4 : Ventana «Vista preliminar»

Los botones con las flechas aparecen en la esquina superior izquierda.
Le permiten navegar entre las diferentes paginas que van a ser impresas.
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Los numeros de pagina para un esquema son definidos seglin este

orden:
Péagina Péagina Pégina
1 2 3
Péagina Péagina Pégina
4 5 6
Figura 10-5 : Ejemplo que ilustra la numeracién de las paginas

Para salir de la ventana «Vista preliminar», pulse en el botén que
lleva una cruz, situado a la derecha en la parte superior de la

ventana.
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Aceleracion: teclado y raton

Distintas teclas, asociadas entre ellas o con el ratéon, permiten
simplificar y acelerar las operaciones. Este anexo presenta las
combinaciones de teclas validas en Automation Studio.

El Anexo A dispone de tres secciones:

e Teclas de aceleracion;
e Teclas de desplazamiento;

e  Aceleracion del raton.
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A1

A11

A.1.2

Aceleracion del teclado

Las aceleraciones del teclado han sido creadas para facilitar una
ejecucion rapida de los comandos mas utilizados. Se refieren
generalmente a los comandos que son comunes a los utilitarios.

Menu «Archivo»

Aceleracion Comando
CTRL+N Nuevo
CTRL+O Abrir
CTRL+S Guardar
CTRL+P Imprimir
ALT+F4 Salir
Menu «Edicion»

Aceleracion Comando
CTRLA+Z Deshacer
CTRL+Y Rehacer
ALT+ENTER Propiedades
CTRL+X Cortar
CTRL+C Copiar
CTRL+V Pegar
CTRL+D Duplicar
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A13

A14

DELETE

Suprimir

CTRL+A

Seleccionar todo

Menu «Herramientas» del Editor de

esquemas
Aceleracion Comando
CTRL+R Ultimo elemento

Menu «Disposicién» del Editor de

esquemas

Aceleracion Comando

CTRL+H Girar 90° a la derecha
CTRL+F Espejo vertical
CTRL+T Espejo horizontal
CTRL+G Agrupar

CTRL+U Desagrupar
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A.2 Teclas de desplazamiento

Las teclas de desplazamiento permiten navegar dentro de las ventanas
de los utilitarios del Sistema de base.

A.21 Teclas de desplazamiento en la ventana de

la Lista de documentos
Tecla o Aceleraciéon Desplazamiento

T Una linea para arriba

i’ Una linea para abajo

A Una columna a la izquierda

- Una columna a la derecha
PGDN Una ventana para abajo
PGUP Una ventana para arriba
CTRL+HOME A la primera linea
CTRL+END A la Gltima linea
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A.2.2

Teclas de desplazamiento en un esquema

Teclas o aceleraciones

Desplazamiento

HOME Esquina superior izquierda del esquema
CTRL+HOME Esquina superior derecha del esquema
END Esquina inferior derecha del esquema
CTRL+END Esquina inferior izquierda del esquema
PGUP Una ventana mas arriba

CTRL+ PGUP Una ventana a la izquierda

PGDN Una ventana mas abajo

CTRL+PGDN Una ventana a la derecha

— Una unidad de la regla a la derecha

4+— Una unidad de la regla a la izquierda

T

Una unidad de la regla hacia arriba

v

Una unidad de la reglas hacia abajo

CTRL4+—P Dentro de la misma linea,

a la ultima pagina de la derecha
CTRL+4 Dentro de la misma linea,

a la primera pagina de la izquierda
CTRL+ T Dentro de la misma columna,

a la primera pagina arriba

Dentro de la misma columna,
CTRL+ Jv

a la ultima pagina abajo
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A3
A.3.1

A.3.2

Aceleraciones del raton

Editor de proyectos

IAccion

en

[Efecto

Pulsar con el boton
izquierdo

un esquema en la
lista de documentos,

Selecciona el esquema

Pulsar dos veces con
el boton izquierdo

un esquema en la
lista de documentos,

abre la ventana del esquema

Editor de esquema

IAccion

en

Efecto

Pulsar con el boton
izquierdo

un componente en el
espacio de trabajo,

Selecciona el componente

Pulsar dos veces con
el botén izquierdo

un componente en el
espacio de trabajo,

abre la ventana de
propiedades del
componente

SHIFT+ pulsar con el
boton izquierdo

un componente no
seleccionado o en el
espacio de trabajo,

agrega ese componente a la
seleccion ya realizada

SHIFT+ pulsar con el
boton izquierdo

un componente
seleccionado en el
espacio de trabajo

retira ese componente de la
seleccion

CTRL+ pulsar con el
boton izquierdo

[Un componente para
desplazarlo

Desconecta el componente
de sus enlaces

Pulsar con el boton
derecho

Un componente en el
espacio de trabajo

presenta el menu contextual

Pulsar con el boton
derecho

I’espace de travail

presenta el ment
contextual.
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Alfanumérica

Califica una expresion compuesta de caracteres pertenecientes al juego
de caracteres reconocidos por la maquina, de los cuales los principales
son las 10 cifras decimales y las 26 letras del alfabeto.

Barra de estado

Barra horizontal situada debajo de todas las ventanas, que contiene
varias informaciones (comentarios, porcentaje de zoom o coordenadas
del cursor, etc).

Barra de herramientas

Barra situada debajo de la barra de mentis, que agrupa botones que
permiten ejecutar los comandos mas utilizados.

Barra de menus

Barra horizontal situada bajo la barra de titulo del programa, que
presenta los ments de los comandos disponibles para la ventana activa.

Barra de titulo

Barra horizontal situada en el tope de una ventana y que contiene el
titulo de ésta.

Ciclo de simulacion

Corresponde a un ciclo de céalculo determinante del estado de cada uno
de los componentes.
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Componente

Elemento basico para la concepcion de esquemas. Cada componente
esta asociado a un comportamiento o a una funcion representados en la
simulacion. Los componentes integran las librerias de los talleres.

Conector

Elemento que representa una conexion en la forma de un punto negro,
que puede ser insertado en los enlaces para identificar puntos de
conexion. Contrariamente a las conexiones, los conectores pueden ser
impresos.

Conexioén

Una conexion simboliza con circulos el punto que conecta lineas o
componentes. La conexion es del mismo color que los elementos si los
puntos de conexidn estan en contacto y de colores distintos si no lo
estan.

Contacto mecanico

Los contactos mecanicos son conexiones que ponen en contacto un
detector y un actuador permitiendo a un componente influenciar el
comportamiento del otro. Se los representa con un rombo que aparece
junto al punto de contacto. Al contrario de las conexiones de fluidos, el
color de los rombos no es influenciado por el estado de la conexion.

Criterio de clasificacion

Criterio segtn el cual la lista debe ser ordenada por orden alfanumérico.
Los criterios de clasificacion son especificados en la ventana «Ordenar
del ment «Herramientas» del Editor de proyectos. El orden
alfanumérico sigue el orden de clasificacion siguiente: 0, 1, 2...9, A, B,
C,...Y,Z
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Cuadricula

Lineas de puntos horizontales y verticales en el espacio de trabajo del
Editor de esquemas sobre los cuales son alineados los elementos del
esquema.

Editor de proyectos

Funcién que permite la creacion, la modificacion y la gestion de los
documentos «proyectos». Contiene la lista de documentos que enumera
todos los documentos del proyecto.

Enlace

Elemento de la libreria que sirve para conectar los componentes de un
esquema. En simulacion el enlace transmite una sefial de un
componente a otro.

Espacio de trabajo

Parte de la ventana donde son presentadas las informaciones sobre las
que se trabaja.

Esquema

Se trata del esquema que permite representar graficamente un circuito
con la ayuda de elementos y de componentes seleccionados en la
libreria de los talleres.

Etiqueta del proyecto

Breve descripcion del proyecto, que figura en su sumario.

Forma del enlace

Itinerario del enlace entre dos puntos de conexion.
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Herramientas de visualizaciéon

Designa los accesorios de concepcion del Editor de esquemas:
cuadricula, reglas, conexiones, nimeros de conexion. Su visualizacion
puede ser seleccionada en el mena «Ver».

Hoja de trabajo

Superficie total disponible en Automation Studio para la realizacion de
un esquema.

Interfaz usuario

Entorno constituido por las ventanas, las ventanas de dialogo, los
menus, los comandos, el raton, los botones, etc. que permite al usuario
comunicar con el ordenador.

Libreria

Ventana que agrupa los elementos basicos para disefiar un circuito o un
modelo de simulacion. Dichos elementos pueden ser de tres tipos:
componentes, lineas y objetos graficos. Tales elementos vienen con los
talleres.

Lista de documentos

Contenido de una ventana del Editor de proyectos. La lista de
documentos es una lista que enumera los documentos del proyecto.

Menu «Sistema»

Ment estandar de Windows, disponible en todas las ventanas,
simbolizado por un compartimiento en la esquina superior izquierda de
cada ventana.

Modo Edicion

Modo de funcionamiento en el que los esquemas del proyecto son
creados y modificados.
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Modo Simulacién

Modo de funcionamiento en el que un proyecto o un esquema es
simulado. Contrariamente al modo edicién, no se puede introducir
ninguna modificacion al proyecto.

Numero de conexion

Numero asociado a cada punto de conexion de los componentes.

Objeto grafico

Elemento de la libreria que no puede ser simulado. Un objeto grafico
puede ser insertado en un esquema como elemento sin funcionalidad.
Hay cinco tipos de objetos graficos: rectangulos, elipses, lineas, arcos y
textos.

Proyecto

Conjunto coherente formado por los documentos. El proyecto es
administrado por el Editor de proyectos.

Propiedades

Caracteristica o parametro de un componente. Es posible visualizar o
modificar las propiedades abriendo la ventana de didlogo
«Propiedades» del componente.

Reglas

Las reglas, presentadas en los bordes del esquema, indican las unidades
de medida y sirven de referencia para las dimensiones del esquema y la
posicion respectiva de los elementos.

Sistema de base

Conjunto de funciones generales del programa Automation Studio, que
agrupa los comandos de edicion y de simulacion.
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Taller

Moddulo complementario del Sistema de base. Cada taller contiene los
elementos y las funciones relativas a la tecnologia del taller y al tipo de
proyectos que permite crear.

Taller activo

Taller instalado cuyos componentes aparecen en la libreria del Editor
de esquemas. Si el taller no esta activado, usted puede hacerlo. Para el
procedimiento de activacion, véase la Guia del usuario del Sistema de
base del programa Automation Studio.

Tipos de conexion

Existen dos tipos de conexion: las conexiones y los contactos
mecanicos.

Utilitario

Término general que designa los diferentes tipos de ventana en
Automation Studio. El Sistema de base tiene dos utilitarios: el Editor de
proyectos y el Editor de esquemas.
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Archivo SBASE.INI

SBASE.INI es el archivo de inicializacion de este programa. Es un
archivo de texto que usted puede modificar con cualquier editor de

textos.

ATENCION: El archivo SBASE.INI contiene algunas opciones de
configuracion. Pero modificar este archivo es una operacion delicada.
Por eso, si no esta familiarizado con este tipo de modificacion, le
recomendamos no intentarlo. En caso de error, las consecuencias
pueden ser muy graves para el programa.

Las opciones modificables en el archivo SBASE.INI son:

Seccion del archivo

[Workshops]

[GlobalValues]

SimulationNormalCycletimer

Efecto

Opciodn que controla el activado de
los diferentes talleres en la libreria
del Editor de esquemas. Para
desactivar un taller de la libreria,
ponga un punto y coma «;» delante
de la linea del taller. Asi, aunque el
taller queda instalado en el
programa, sus componentes no
apareceran en la libreria en la
proxima utilizacion

Durante  una  simulaciéon a
velocidad normal (distinta de las
velocidades «camara lentay y
«paso a paso»), esta opcion
controla el lapso minimo entre
cada ciclo de calculo.
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Seccion del archivo

[GlobalValues]

SimulationSlowCycletimer

[GlobalValues]
CartographiqueClettre

[GlobalValues]
CartographiqueRlettre

[GlobalValues]
VisibleElementsSelected

Efecto (continuacion)

Para definir este lapso, inscriba su
valor en milésima de segundo (ms).

Nota : Cuando inscribe el valor 0
(cero) para este parametro, el
comando «Camara lentay queda
bloqueado.

En una simulacion en «Céamara
lentay», esta opcion define el lapso
minimo entre cada ciclo de calculo.

Para definir este lapso, inscriba su
valor en ms.

Opcion que controla la seleccion
de cifras o de letras para el
localizador cartografico horizontal
que aparece arriba y abajo del
esquema. Para tener letras, inscriba
«1»; para tener cifras inscriba «0».

Opcion que controla la seleccion
de cifras o de letras para el
localizador cartografico vertical,
que aparece a la izquierda y a la
derecha del esquema. Para tener
letras, inscriba «l»; para tener
cifras inscriba «0».

Opcion que controla la
visualizacion de un cuadro en el
cursor cuando se desplazan
elementos. Indique la cantidad
minima de elementos a seleccionar
para que aparezca automaticamente
el cuadro.
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Seccion del archivo
[GlobalValues]
SimulationWatchDog

[UNDO] Depth

[GlobalValues]
MaxNumOfEditor

[GlobalValues]
MaxNumOfProject

Efecto (continuacion)

En cada ciclo de simulacion, el
tiempo necesario para estabilizar el
circuito simulado varia en funcioén
de la complejidad del circuito. Si el
circuito es demasiado complejo, el
tiempo de respuesta  puede
aumentar considerablemente. Se
emplea esta variable entonces
como lapso de espera, para
corregir esta situacion.

Para definir este lapso, inscriba un
valor entre 5 y 30. Cuanto mas
pequetio sea este valor, mas rapida
sera la simulacion. Pero, un valor
demasiado pequefio puede implicar
una simulacién incorrecta. El valor
por defecto es 10.

Opcidn que controla el numero de
comandos memorizados de
cancelacion y de restablecimiento.

Especifica un niimero maximo de
esquemas por proyecto. El valor
por defecto es 20.

Especifica el nimero maximo de
proyectos que pueden ser abiertos
al mismo tiempo. El valor por
defecto es 2.
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D. INDEX

Aceleracion Texto, 27
Teclado, 212 Barra de herramientas
Agrupar, 119 Abrir, 21
Propiedades, 120 Camara lenta, 28
Barra de estado, 22 Copiar, 26
Barra de herramientas Cortar, 26
Arco, 27 Deshacer, 26
Color, 27 Dibujo, 27
Edicion, 26 Herramientas de dibujo, 26
Elipse, 27 Libreria, 26
Espejo horizontal, 27 Linea, 27
Espejo vertical, 27 Parada, 28
Estilo de linea, 27 Paso a paso, 28
Girar en sentido antihorario 90°, 27 Pause, 28
Girar en sentido horario 90°, 27 Propiedades, 26
Grosor de linea, 27 Seleccion, 26
Guardar, 21 Simulacion del esquema, 28
Imprimir, 21 Simulacion del proyecto, 28
Nuevo documento, 21 Zoom, 29
Nuevo esquema, 21 Zoom -, 29
Nuevo proyecto, 21 Zoom +, 29
Pegar, 26 Zoom todo, 29
Poligono, 27 Zoom vantana, 29
Rectangulo, 27 Barra de herramientas (Edicion), 20
Simulacion, 28 Barra de menus
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Editor de esquemas, 25 Convenciones
Editor de proyectos, 20 Combinaciones y Secuencias de
teclas, 6

Barre d’outils

Rehacer, 26 Creacion de componentes, 141

Color por defecto, 97 Creacion de un simbolo, 142
Creacion del comportamiento, 143
Componente

Propiedades, 118 Cuadricula

Desplazamiento, 127

Visualizar, 127

Componentes

Asociar un campo personalizado, 157

campos estandar, 150 Deshacer y Rehacer, 117

Elemento

Copiar, 113

campos personalizados, 151

Modificar campos personalizados,

154 Duplicar, 112
parametros de simulacion, 149 Orientacion, 110
propiedades, 149 Rotacion, 110
Suprimir campos personalizados, 156 Elementos
Conector Suprimir, 112
Insercion, 107 Enlace
Retirar, 109 Definicion, 78
Conexion Enlace
Desplazar, 103 Desplazar, 103
Modificar, 102 Modificar, 104
Verificar las conexiones, 85 Unir dos enlaces, 106
Visualizar, 129 Enlaces
Configuracion, 32 Dividir, 106
Equipo minimo, 10 Insercion, 84
Contrasefia, 35 Modificar las propiedades, 104
Convenciones Romper, 106
Tipograficas, 5 Esquema
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Index

Apertura, 63
Cerrar, 63
Clasificar, 65
Composicion, 68
Copiar, 114
Creacion, 60
Exportar, 116

Seleccidn dentro de la lista de
documentos, 62

Sumario, 73
Suprimir, 64
Transferencia a otro, 114
Herramienta externa
Eliminar, 41
Herramientas de visualizacion, 126
Herramientas externas
Agregado, 38
Cambiar el orden, 41
Importar
Archivo, 114
Impresion, 201
Informes, 177
Informes
Exportacion, 191
Impresion, 193
Modelos, 186
Instalacion, 11
Libreria

Navegacion, 82

Libreria
Abrir, 80
Descripcion, 80
Utilizacion, 80

Libreria personalizada, 131
Archivado, 139
Modificar, 135

Vista de los componentes, 133

Linea
Estilo, 95
Grosor, 96

Menu contextual, 31

Objetos graficos
Arco, 89
Atributos, 92
Insercion, 86
Linea, 88
Manijas, 86
orden de visualizacion, 111
Poligono, 89
Rectangulo, 87
Repeticion, 99
Texto, 90

Proyecto
Apertura, 56
Archivado, 57
Cerrar, 59

Creacion, 49
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Nuevo, 49

Sumario, 51
Puesta en marcha

Con creacion de un esquema, 17
Reglas

Visualizacion, 128
Seleccion

encuadre, 100
Seleccion

Cancelar, 102

Seleccionar todo, 101

Varios elementos, 100
Seleccion de un elemento, 100
Seleccionar, 100

Simulacion

Descripcion del modo, 161

Empezar, 163

Esquema, 166

Parar, 164

Pausa, 163

Seleccion de las velocidades, 167
Sistema de base

Introduccion, 1
Supervision de las variables, 168

definicion de las etiquetas, 168

visualizar las etiquetas, 174
Visualizar

Numeros de conexién, 130

Zoom, 125
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