Comandos de SEE Elec

Archivo

Los comandos existentes se describen en la siguiente seccion. Empezamos en el menu
ARCHIVO.

Parametros del Sistema

‘ ARCHIVO — PARAMETROS DEL SISTEMA

Los parametros para ejecutar See Elec, se pueden encontrar en el comando de parametros del
sistema.

Parametroz del Siztema

Fropectos ||::"-.-'1‘-.r|:hiw:|s de programatCAD dv++ Electncal\Projects | ...
Flantillaz |I::"«.f-".r|:hivcus de programatCaDdy++ Electrical\Template | ...
Simbolos |I::"-.-'-‘-.r|:hiw:|s de programahCADdy++ ElectricalhSembals | ...

Aceptar | Cancelar

(NOTA: Este cuadro de dialogo puede tener diferentes contenidos).
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Directorio por defecto para proyectos: define dénde se va a guardar el proyecto.
Directorio para plantillas: Define dénde se encuentra la plantilla estandar.

Directorio para base de datos de simbolos: define dénde se encuentran los simbolos.

SUGERENCIA 1: Si es posible, debera poner los directorios del sistema en una unidad de
red central, que permita compartir el proyecto, las plantillas y los
simbolos de otros usuarios con usted.

SUGERENCIA 2: Con el botén _I puede seleccionar el directorio directamente.

El siguiente ejemplo explica como escoger el directorio, Proyectos. Observe que el directorio
tiene que estar “abierto” para que se pueda registrar correctamente:

BIEN:

= o ;I
[=> Archivos de programa
[=r CADdy++ Electrical

[ - Bien: El directorio “Proyectos” esta abierto.

MAL:

= o\ :I
[=> Archivos de programa

£ Projects
3 SYMBOLS
£ Templates

H Mal: el directorio de proyectos esta cerrado.

Esta opcion nos permite cambiar los colores de los Elementos seleccionados, Fondo de plano,
Cajetin, Cursor, etc...

Opciodn:

Permite visualizar el Numero de Licencia y el estado de la misma. Para otros detalles por favor
remitase a la parte de Introduccion en el capitulo A.
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Guardar Area de trabajo

ARCHIVO - GUARDAR AREA DE TRABAJO

Este comando archiva un area de trabajo de See Elec.

Las areas de trabajo archivadas se comprimen, y obtienen una nueva extension (*.cpa) y se
salvan en la misma carpeta que el proyecto original.

Guia Rapida:

1.) Las areas de trabajo abiertas deben ser cerradas.
2.) Seleccione este comando.

3.) Escoja el proyecto que desee archivar.

4.) El proyecto es comprimido y archivado.

Las areas de trabajo archivadas pueden ser reactivadas con el comando de Reactivar areas de
trabajo archivadas (vea la pagina E-3).

Abrir area de trabajo archivada

ARCHIVO - REACTIVAR AREAS DE TRABAJO ARCHIVADAS

Este comando reactiva un area de trabajo de See Elec, que ha sido archivada con el comando
Guardar area de trabajo...

Las areas de trabajo de See Elec que han sido archivadas son archivos comprimidos, y deben

ser descomprimidos antes de usarse. Los proyectos archivados tienen la extension (*.cpa) y se
salvan en la misma carpeta que el proyecto original.

Guia Rapida:

1.) Las areas de trabajo abiertas deben ser cerradas.

2.). Seleccione éste comando

3.) Escoja el proyecto que desee reactivar (extension *.cpa).

4.) El proyecto es descomprimido y reactivado.
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Comprimir Area de Trabajo

ARCHIVO — COMPRIMIR AREA DE TRABAJO

Todos los datos de See Elec se guardan en Archivos Compuestos de Windows, dentro de una
base de datos Microsoft ® Access. Mientras trabaje con See Elec estos archivos se expanden.

Este comando comprime el Archivo Compuesto que contiene el Area de trabajo.

Nueva Area de Trabajo

ARCHIVO - NUEVA AREA DE TRABAJO CTRL+N

Aqui es donde puede crear un Area de Trabajo nueva.

See Elec puede manejar documentos Windows Active X. Esto le permite editar documentos de
Microsoft Word y Excel directamente y otros formatos compatibles con tecnologia Actives.

Active X le permite aplicar todos los iconos y menus que estén asociados con el programa
activo.

Si los demas programas son capaces de funcionar con Active X, se afaden automaticamente a
Windows cuando se instalan. See Elec es compatible con esta técnica.

El Area de Trabajo se guarda en un Archivo Compuesto de Windows, que se puede escribir
como un archivo dentro de otro. Esto significa que puede guardar y procesar todos los datos del
proyecto como una unidad.

Si desea ver el contenido del archivo, puede usar See Elec, o Windows 2000.

EJEMPLO: Para la documentacion de un proyecto donde tiene que entregar un esquema,
dibujos, descripciones, calculos y un par de imagenes.

El contenido del area del trabajo puede ser el siguiente:

Esquemas desde See ElecBasic
Dibujos desde Auto CAD
Descripciones desde MS Word
Calculos desde MS Excel
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Imagenes desde CorelDraw
- jen el mismo proyecto y archivo!
Puede usar hasta 255 caracteres en el nombre del proyecto — use un nombre descriptivo.

Cuando le haya dado un nombre al proyecto, por favor seleccione la plantilla sobre la cual se
basara el nuevo proyecto.

Una plantilla es igual que un proyecto y contiene todos los parametros necesarios, por ejemplo
hojas incluyendo esquemas estandar y mas.

La plantilla, electrical, esta vacia y sélo contiene los parametros mas necesarios.

SUGERENCIA 1: Puede crear sus propias plantillas con el comando (Guardar Area de trabajo
Como...) Plantilla en el capitulo E.

Para informacion detallada, por favor refiérase a Area de trabajo (capitulo D).

Pagina Nueva

[} PAGINA NUEVA ALT +N

Este comando se usa para crear una pagina nueva.

Puede crear una pagina nueva pulsando el boton derecho del ratdon mientras esta en el
directorio principal.

SUGERENCIA 1: Puede usar un indice para definir una pagina , por ejemplo "2A", "2B",
"2ABC" etc. Por favor observe que sélo se puede usar un maximo de 5
caracteres.

Abrir Area de Trabajo

ARCHIVO - ABRIR — ABRIR AREA DE TRABAJO CTRL+O
Este comando se usa para abrir un area de trabajo existente

SUGERENCIA 1: Los archivos del proyecto See Elec se guardan como <nombre>.CPJ en
el disco duro.

SUGERENCIA 2: Usted puede importar varios proyectos desde CADdy Classic en una
secuencia sosteniendo [ Ctrl ] mientras que hace clic sobre los proyectos
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deseados.

Guiarapida - Importando proyectos del CADdy Classic

1.) Antes de importar proyectos del CADdy Classic, asegurese de importar la base de datos
de CADdy ET1 (vea la pagina E-30) primero, p.e los hilos (* bla), los tipos (* dbf), los
espejos (* dbf) y los cables (* kty)

2.) Si ud. desea importar graficos solos desde CADdy Classic, o para combinar graficos de
CADdy Classic en proyectos existentes, usted debe utilizar el comando de Abrir
Proyecto CADdy / Dibujo (vea la pagina E-9) en lugar de otra.

IMPORTANTE

NOTA 1.

NOTA 2:

Es esencial importar todas las bases de datos de CADdy Classic, antes de importar
los proyectos. Si esas bases de datos no se encuentran, los proyectos no seran
importados adecuadamente.

Sin embargo, esto se aplica solamente si las diversas opciones de las bases de
datos fueron utilizadas en el CADdy Classic (eje. alambres, tipos, espejos y cables).
los graficos " no inteligentes " del CADdy Classic no son afectados por fuentes de
datos que faltan, excepto que faltan A-simbolos.

En general, se recomienda transferir todas las bases de datos una vez desde el
CADdy Classic al nuevo ambiente en See Elec

Si las capas fueron utilizadas en el CADdy Classic para controlar el color de la
pluma, la anchura de la pluma y/o el estilo de la pluma, usted debe realizar esta
operaciéon una vez antes de importar:

1.) Cree una nueva Area de trabajo basado en un modelo que usted prefiera.

2.) Cree la pagina 1 del diagrama en el area de trabajo nueva, y abra esta pagina.

+
3.) Haga clic sobre JJ 127 & para activar la capa de la base de datos de See
Elec.

4.) Instale TODAS las capas en See Elec con los mismos parametros que en el
CADdy Classic, eje. estilo de la pluma, anchura etc. de la pluma pulsando la
informacion.

5.) Suprima el diagrama pagina 1 que creé en el paso 2.

6.) Guarde las nuevas configuraciones de las capas en See Elec guardando el area
de trabajo como una Plantilla usando el comando Guardar Area de trabajo
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Como...

7.) Los proyectos importados desde CADdy Classic se deben basar en la plantilla
del area de trabajo salvada en el paso 6.

2.) Seleccione este comando.

3.) Escoja el o los proyectos del CADdy Classic que desee transferir a See Elec y pulse clic.
Las versiones del CADdy Classic 12... 17 son compatibles.

4.)Un didlogo con los modelos o plantillas disponibles aparece. Haga clic sobre el modelo,
sobre el cual estara basada la nueva pagina(s) dentro del proyecto (véase la NOTA
IMPORTANTE 2 — del paso 6 - arriba).

5.) Aparece el siguiente cuadro de dialogo:

Importar dibujo/proyecto CADdy Ed
— Carpetaz de simbologz-4 CADdy

| Directorioz

— Capas/atributoz

[ Usar colores desde BD capas
[T Uszar ancha de linea desde BD capas BD de capas

[T Usar tipo de lina de la BD de capas

"Nnmbre archiva Imagendprayecto CADdy

B
Canhcelar |

(NOTA: El contenido de esta imagen puede ser diferente en su computador).

6.)El See Elec lee automaticamente el camino a los simbolos-A existentes en el archivo *.prj de
CADdy Classic. Controle por favor el / los archivo(s) y la localizacién de los simbolos-A antes
de importar.

7.) Si lo desea, fije los checkboxes en la seccién capa / atributos, segun la clase de informacion
que desee tomar de la base de datos de la capa See Elec. Usted puede ajustar cada capa
individualmente haciendo clic sobre [ base de datos de la capa ].

8.) Haga clic sobre aceptar. El proyecto ahora se transfiere a See Elec. La légica se transfiere
desde el CADdy Classic al See Elec, por lo tanto no se pierde ningun dato.

9.) Cuando la conversion esté completada, aparecerd el siguiente didlogo:
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oy @

& CADdy claszic praject succeszsfully loaded inta CAD dy++

Abrir Pagina

== ARCHIVO - ABRIR - ABRIR PAGINA ALT+0O

Este comando se usa para abrir una pagina existente del proyecto.

SUGERENCIA 1: Obtener una vista general del area de trabajo es una buena idea, para
que pueda ver todas las paginas disponibles del proyecto a la vez.

Ejemplo: =" C:\Archivos de programaiCADdy++ E
EQ@ E zquemas de circuito
- s=0 0001 POTEMCIA
e 0002 MAMDO

En este ejemplo puede ver que las paginas 1, 2 estan disponibles.

jPulse dos veces sobre las paginas para abrirlas!

Estandar. Para marcar una pagina — mantenga pulsado CTRL. —
SUGERENCIA 2: “arrastre” una copia de la pagina a otra pagina del proyecto o a una
pagina nueva del otro proyecto.

Abrir Plantilla de Dibujo

ARCHIVO - ABRIR — CARGAR PLANTILLA DE DIBUJO

Este comando se usa para abrir una Plantilla de Dibujo, que se ha guardado con el comando
Guardar Plantilla de Dibujo..
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Leer mas acerca de:

Plantillas en el capitulo K.

Abrir- AutoCAD DXF / DWG

ARCHIVO - ABRIR - AUTOCAD DXF/DWG

Esta funcion se usa para importar archivos AutoCAD® DXF y DWG a See Elec.

Abrir Dibujo CADdy

ARCHIVO - ABRIR - PROYECTO CADdy / DIBUJO

Este comando importa y traduce dibujos CADdy a dibujos See Elec . Es esencial que use este
comando si continua trabajando con dibujos CADdy en See Elec.

La logica se transfiere desde CADdy a See Elec, por lo que no se pierde ningun dato.

Si ud. desea importar los proyectos del CADdy Classic automaticamente, usted debe usar la
funcion Archivo-Importar.

Guia Rapida:

1. Crear un area de Trabajo Nueva y crear una pagina ficticia.

2. Asegurese de que el directorio “ CADdy Simbolos-A” apunta a los antiguos Simbolos-A.

3. Puede afnadir directorios de simbolos adicionales al anterior.
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4. Pulse en Archivo-Abrir “Proyecto CaDdy / Dibujo” y seleccione el objeto que desea
importar.

SUGERENCIA 1: Puede escoger si importar uno o mas dibujos a la vez (escoger “PIC") o
seleccionar un proyecto (escoger “PRJ").

5.Pulse Aceptar para iniciar la importacion.

NOTA:

1. Si es posible, intente importar los proyectos antiguos secuencialmente para evitar
confusiones.

2. Tenga cuidado de no cargar un proyecto CADdy a otro proyecto abierto.

3. Asegurese de que los numeros de la pagina CADdy y See Elec no sean iguales,
See Elec sobrescribira la pagina nueva con la pagina importada desde CADdy.

1.) Antes de importar proyectos del CADdy Classic, asegurese de importar la base de datos de
CADdy ET1 (vea la pagina E-30) primero, por ejemplo los hilos eléctricos (* bla), los tipos (*
dbf), los espejos (* dbf) y los cables (* kty), si los proyectos del CADdy Classic contienen
éste tipo de informacion.

IMPORTANTE

NOTA 1. Es esencial importar todas las bases de datos de CADdy Classic, antes de importar
los proyectos. Si esas bases de datos no se encuentran, los proyectos no seran
importados adecuadamente.

Sin embargo, esto se aplica solamente si las diversas opciones de las bases de
datos fueron utilizadas en el CADdy Classic (eje. alambres, tipos, espejos y cables).
los graficos " no inteligentes " del CADdy Classic no son afectados por fuentes de
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datos que faltan, excepto que faltan A-simbolos.

En general, se recomienda transferir todas las bases de datos una vez desde el
CADdy Classic al nuevo ambiente en See Elec

NOTA 2: Si las capas fueron utilizadas en el CADdy Classic para controlar el color de la
pluma, la anchura de la pluma y/o el estilo de la pluma, usted debe realizar esta
operacién una vez antes de importar:

1.) Cree una nueva Area de trabajo basado en un modelo que usted prefiera.

2.) Cree la pagina 1 del diagrama en el area de trabajo nueva, y abra esta pagina.

*
3.) Haga clic sobre JJ I3 & para activar la capa de la base de datos de See
Elec.

4.) Instale TODAS las capas en See Elec con los mismos parametros que en el
CADdy Classic, eje. estilo de la pluma, anchura etc. de la pluma pulsando la
informacion.

5.) Suprima el diagrama pagina 1 que creé en el paso 2.

6.) Guarde las nuevas configuraciones de las capas en See Elec guardando el area
de trabajo como una Plantilla usando el comando Guardar Area de trabajo
Como... / Plantilla

7.) Los proyectos importados desde CADdy Classic se deben basar en la plantilla
del area de trabajo salvada en el paso 6.

2.) Seleccione este comando.
3.) Cree un area de trabajo nueva y cree una pagina ficticia.

4.) Asegurese de que el directorio " CADdy simbolos-A " apunta a los antiguos simbolos-A.
Usted puede agregar directorios con simbolos si lo desea.

5.) Pulse en Archivo-Abrir “Proyecto CADdy / Dibujo” y seleccione el objeto que desea importar.

SUGERENCIA 1: Puede escoger si importar uno o mas dibujos a la vez (escoger “PIC”) o
seleccionar un proyecto (escoger “PRJ”).

6.) Haga clic en aceptar para comenzar la importacion.

NOTA: 1.) Realizando los pasos 4-6, es posible combinar mas proyectos en el area de
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trabajo creada en el paso 3.

2.) Si es posible, intente importar los viejos proyectos en secuencia para evitar la
confusion.

3.) Asegurese de que las paginas del CADdy Classic igual de See Elec no son
iguales.Si son iguales, See Elec sobreescribira la pagina existente con la
pagina importada desde CADdy Classic.

Leer mas acerca de:

Importar proyectos de CADdy Classic via comando.

Importar bases de datos CADdy ET1 vea la pagina E-30

Cerrar Area de Trabajo

x|l  ARCHIVO - CERRAR — AREA DE TRABAJO

Este comando se usa para cerrar el area de trabajo activa.

SUGERENCIA 1. Todos los proyectos abiertos se cierran, cuando pulsa Salir en See Elec.

SUGERENCIA 2: Usted puede seleccionar alternativamente el camino del proyecto en la
barra del proyecto (vea el capitulo D), haga clic el boton de ratén
derecho y después seleccione Cerrar area de trabajo.

Por favor vea “Cerrar Pagina” en el capitulo E.

Cerrar Pagina

= ARCHIVO - CERRAR - PAGINA

Este comando se usa para cerrar una pagina activa del proyecto.
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Guardar

ARCHIVO — GUARDAR AREA DE TRABAJO CTRL +S

Este comando se usa para guardar el area de trabajo activa con el nombre usado actualmente.

(Guardar area de trabajo como...) Area de Trabajo

‘ ARCHIVO — GUARDAR AREA DE TRABAJO COMO...

Este comando se usa para guardar el area de trabajo activa con otro nombre.

Esto le permite copiar un area de trabajo existente y crear mediante esto un area de trabajo
nueva.

(Guardar area de trabajo como...) Plantilla

‘ ARCHIVO — GUARDAR AREA DE TRABAJO COMO - PLANTILLA

Este comando se usa para crear una plantilla de area de trabajo nueva.

Una plantilla es como un proyecto y contiene todos los parametros necesarios, por ejemplo
hojas incluyendo esquemas estandar.

Se puede escoger una seleccion de plantillas, cuando crea un Area de Trabajo Nueva (ver
capitulo E)

Leer mas acerca de:

Plantillas en el capitulo K.

(Guardar area de trabajo como...) AutoCAD DXF / DWG

‘ ARCHIVO — GUARDAR AREA DE TRABAJO COMO- AUTOCAD DXF /
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DWG

Este comando se usa para guardar un proyecto / area de trabajo en formato AutoCAD® DXF y
DWG en diferentes versiones.

Guia Rapida:
1. Escoja la versién de AutoCAD en la que desee guardar ( 14-13-11-10-9-2.6-2.5).
2. Decida el tipo de archivo que tiene que guardar el area de trabajo:
a) AutoCAD DWG
b) AutoCAD DXF
¢) AutoCAD binary DXF
3. Introduzca el nombre del archivo que desee guardar.

4. Pulse GUARDAR.

(Guardar area de trabajo como...) Pagina Nueva

‘ ARCHIVO — GUARDAR AREA DE TARBAJO COMO - PAGINA NUEVA

Este comando se usa para guardar la pagina actual como una pagina nueva del proyecto

(Guardar area de trabajo como...) Plantilla de dibujo

‘ ARCHIVO — GUARDAR AREA DE TRABAJO COMO — PLANTILLA DE
DIBUJO

Este comando se usa para guardar el dibujo activo como una plantilla. La plantilla se puede
cargar posteriormente usando el comando Abrir Plantilla de Dibujo.

Las plantillas se pueden cargar cuando se crea un proyecto nuevo.

Leer mas acerca de:

Plantillas en el capitulo K.
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(Guardar area de trabajo como...) Meta - archivo mejorado

‘ ARCHIVO - GUARDAR AREA DE TRABAJO COMO - META
ARCHIVO MEJORADO

Este comando guarda una pagina como Meta Archivo de Windows mejorado (EMF).

Este formato es el mismo que usa Windows en el portapapeles.

SUGERENCIA 1:  Este comando le permite enviar dibujos con formato EMF a otros. El
formato EMF se puede leer con la mayoria de los programas graficos. Por
favor observe que la légica no se transfiere.

(Guardar area de trabajo como...) AutoCAD DWG / DXF

‘ ARCHIVO - GUARDAR AREA DE TRABAJO COMO - AUTOCAD
DXF/DWG

Este comando se usa para guardar la pagina activa en formato AutoCAD® DXF y DWG en
diferentes versiones.

Guia Rapida:

1.) Abra la pagina que desea exportar.

2.) Seleccione ésta funcion.

3.) Escoja la version de AutoCAD en la que desea guardar (14-13-11-10-9-2.6-2.5).

3.) Decida el tipo de archivo en el cual se tiene que guardar el dibujo:

a) AutoCAD DWG
b) AutoCAD DXF
¢) AutoCAD archivo binario DXF
5.) Introduzca el nombre del archivo que desea guardar.

6.) Pulse GUARDAR
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SUGERENCIA 1:  yUd. puede exportar un proyecto completo haciendo clic en
"Proyecto completo”. Si lo selecciona, dara a cada pagina un nombre
(paso 5) y el numero de pagina se dara desde See Elec.

Eliminar Pagina
ARCHIVO — ELIMINAR PAGINA

Este comando se usa para borrar la pagina activa.

SUGERENCIA 1: Puede apuntar a la pagina del directorio, pulse el boton derecho del
ratén y escoja ELIMINAR PAGINA.

Pagina Siguiente

¥ ARCHIVO - PAGINA SIGUIENTE FLECHA ABAJO

Este comando se usa para ir a la pagina siguiente de un proyecto (solo en la ventana activa).

Pagina Anterior

4+ ARCHIVO - PAGINA ANTERIOR FLECHA ARRIBA

Este comando se usa para ir a la pagina anterior del proyecto (solo en la ventana activa).

Informacion de Area de Trabajo

] ) ARCHIVO — INFORMACION — AREA DE TRABAJO

Este comando describe la informacién general del area de trabajo.

NOTA: Tiene que seleccionar (marcar) el proyecto en la barra de proyecto antes de
activar este comando.
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Por ejemplo, puede ser informacion sobre el nombre del usuario, titulo del proyecto u otros
datos relevantes que tengan que ver con el proyecto completo.

Cuando introduce datos en un lugar de un area de See Elec, la informacién se escribe
automaticamente en los dibujos como texto.

See Elec escribe la informacion en los dibujos y en la base de datos on-line.

Economy: Le permite corregir informacién directamente en la base de datos y See Elec al
mismo tiempo automaticamente.

Para mas informacion, por favor refiérase a Propiedades de Proyecto en el capitulo D.

Informacion de Pagina

(7. ARCHIVO - INFORMACION DE PAGINA

Este comando muestra informacion que solo se refiere a la pagina activa.

NOTA: Tiene que seleccionar (marcar) la pagina deseada en la barra de proyecto antes
de activar este comando.

v Datos de Pagina H=] B3

Funcian (-] -
Emplazamiento (+)

Pagina 1

Indice

Fecha de creacion 030452002

Rewv. Fecha 030472002

Creado por JB

Linea de descripcidn POTEMCIA,

Linea de descripcidn02 ACOMETIDA, b
Linea de descripciond3

Linea de descripcidnid

Linea de descripcidn0s p—
KN _"IJ

Aceptar I Cancelar |
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Dispositivo (=)

Situacion (+)

Pagina:

indice:

Fecha creacion:

Creado por:

Linea de descripcién 01 ..

08:

Economy: Establece el comando comun: (=) para todos los
objetos de la hoja.

Si crea una hoja con un dispositivo comun nuevo, puede
resetear el nimero de hoja (si lo desea). Entonces el sistema
opera con grupos de funciones dentro de los esquemas:

El@@ Circuit diagrams

Economy: Establece la situaciébn comun (+) para todos los
objetos de hoja.

Numero de pagina. Si se modifica el numero de pagina, la
pagina se mueve automaticamente en el proyecto.

Suplemento opcional del numero de pagina — p. e. “A”.

Fecha de creacion del dibujo. See Elec establece la fecha
automaticamente, pero se puede modificar manualmente.

Espacio opcional para nombre, iniciales, etc.

Se puede usar para describir paginas.
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Propiedades de Esquema

B ARCHIVO - PROPIEDADES — PROPIEDADES DE ESQUEMAS

Este comando se usa para definir varias propiedades de esquemas eléctricos.

Guia rapida:
1.) Seleccione primero el esquema desde la BARRA PROYECTO para activar este comando .

2.) Pulse clic con el boton izquierdo del raton y seleccione PROPIEDADES, o seleccione esa
funcion a través del menu.

3.) Aparece el siguiente dialogo:

Configuracion Ed

=% Drchivo recients I HE Eobina: I L[ Hilos: I

— Plantila de dibuja

|3?1 0 Cajetin 0-9 columiaz j
— Mumeracidn de componentes:———— 1~ Fevizidn
IEuju:Iignx'Numem j Def.l [ Cambiar fecha de revisidn auto

— Funcién / Emplazamiento

¥ Usar gestidn de Funcidn / Emplazamiento
¥ Agupar paginas en el explorador zequn la funcidn

¥ Mostrar menzaje online

Aceptar I Cancelar

(NOTA: Estas imagenes pueden variar en su computador).

Opci6n: | & General

-~ Plantila de dibuio Modelos sobre los cuales puede trabajar
|3?1 0 Cajetin 0-9 columnas para dibujar los nuevos diagramas.
Seleccione una de las opciones haciendo

clicen EI
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Mumeracion de componentes:

See Elec ofrece diferentes maneras de

Cadigo/Mimero

=] Def_l numerar los objetos. Vea a continuacion la

informacion detallada.

Revizian

[~ Cambiar fecha de revizidn auto

Seleccione la casilla de "Revision" para
poner al dia automaticamente los cambios
que se realicen en la hoja activa.

Funcian # Emplazamiento

economy:

¥ Uszar gestidn de Funcidn / Emplazamienta
¥ Agmipar paginas en el explorader segin la funcidn Funciéon / Emplazamiento define que el

proyecto trabajara con la Funcion (=) y
Emplazamiento (+) segun IEC 61346-1. Por
favor refiérase al capitulo concerniente a
Designacion de Referencia (Capitulo H).

Agrupar péginas... segun See Elec
clasificara todas las hojas segun la funcion
(=) a la cual pertenecen:

El@@ Circuit diagramsz

Numeracion de componentes:

See Elec le proporciona las siguientes posibilidades para la numeracion de componentes:

LIBRE

Cédigo / namero

Pagina/letra/ namero

Puede decidir el numero del objeto usted mismo.

Cddigos de Letra (clasificacion) de acuerdo con el IEC 61346-2
+ numero de serie.

Por ejemplo: “K34” significa relé (K) + numero (34).

NOTA: Este es el modo correcto de anadir designaciones de
referencias a los objetos, de acuerdo con IEC 61346.

Numero Pagina + Cdédigo de Letra (clasificacion) de acuerdo
con IEC 61346-2 + numero de serie.

Por ejemplo “11K2” significa pagina (11) + relé (K) + numero (2).
El numero de serie empieza desde el principio en cada pagina
nueva.
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Pégina/letra/columna Numero de pagina + Cddigo de Letra (clasificacion) de acuerdo
con EN 61346-2 + columna.

Por ejemplo: "12K5": significa hoja (12) + relé (K) + columna (5)

Definido por usuario Para introducir los codigos en el dialogo, el usuario puede
especificar cualquier secuencia:

— Campos de zigtemna
% = Pagenumber
£ = Pagelndex
#% =Path
= Companent code
# = Consecutive number

7 = Page conzecutive number

EJEMPLO:

Escribiendo "&$%" en el didlogo, los componentes se numeran
[Cédigo de componente][NUmero de pagina][Columna] - por
ejemplo [ K3256 ] para una bobina de relé en la columna 6 de la
pagina 325.

NOTA: Si coloca varios elementos idénticos en la misma columna, se
les daran numeros consecutivos con un subnUmero
automaticamente. Por ejemplo, si hay varios interruptores uno
encima de otro — como “13Q4.1".

Todos los codigos de letra para objetos eléctricos se pueden encontrar en el capitulo
concerniente a Codigos de Letra en el capitulo F.

Parametros de texto para texto generado automaticamente: define el tamano de las
fuentes de todos los fines de las referencias cruzadas del proyecto.

Economy: Dispositivo (=) / Situacion (+): define el proyecto que trabaja con la Funcién (=) y
Situacién (+) de acuerdo con IEC 61346-1. Por favor vea el capitulo sobre Designacion de
Referencias (capitulo F).

Economy: Usar simetria de contacto: define el proyecto que trabaja con simetrias de
contacto como referencias cruzadas para bobinas relé.
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Opcién'l = Archivo recients I

— Formato de la Referencia——

¥ Mostar Funcidn
W Mostrar emplazamienta

¥ Mostrar indice de pagina

I TI Prefijo
If’ 'I Separador emplazamiento
I- 'I Separador columna pagina

Opcion:

— Descripciones:

Babina:

ContactoPrincipal: IM

ContactoMO: IN':
CantactaMC: IND
IEH

Conmutado;

— Parametrog de testo

|3.5
Ancho: |3'5
[rizt; ID' li
|3.5

Albura:

Digtancia linea

—Ezpejo de contactos
W Usar EspejoDeContactos RIT|RIE

iz|238

E o1
b f

economy:

See Elec proporciona a varias opciones para
definir y mezclar el formato en las referencias
cruzadas usadas en las hojas.

Cuando se trabaja con grupos de funcion, es a
menudo practico incluir el comando (=) y/o la
localizacién (+) en la referencia de la hoja.

Varios separadores
adicionalmente.

pueden ser elegidos

NOTA: De acuerdo al IEC 61082 un "/ " se utiliza
para separar la pagina y la columna.

Aqui puede ud. definir las abreviaciones que
seran usadas por See Elec para definir los titulos
de las referencias cruzadas.

Define el tamafo de la fuente de todas las
referencias cruzadas en el proyecto. Vea Nuevo
Texto para informacion detallada sobre tamanos
etc.

See Elec proporciona dos maneras de agregar
referencias cruzadas entre un relee y sus
contactos relacionados: Via un espejo de
contacto o via una referencia ordinaria del texto.
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4.) Indique los valores segun lo deseado.

5.) Haga Clic en aceptar.

Propiedades de Pagina

Los espejos de contacto pueden ser usados
unicamente, si los tipos deseados se indican en la
base de datos del tipo y la base de datos del

espejo.

= ARCHIVO - PROPIEDADES - PAGINA

Este comando se usa para configurar las propiedades de la pagina activa:

v Propiedades de dibujo E

FY

Walor

kimera de columnas en el cajetin 10
himera de la primera columna (0,17 0
Posicion para el primer potencial superior | 260.00
Posicion para el primer potencial inferior |S0.00
Margen potencial al lado izguierdo 17.50
Margen potencial al lado derecho 17.50
Margen de columna izguierda 10.00
Margen de columna derechs 10.00
Distancia del potencial mas bajo a los cont [10.00
¥-Extenzidn de dibujo 420.00
Y -Extensidn de dibujo 297.00

s00

Tamafino de rejila en X

Aceptar

hd

Cancelar |

(*) Namero de columnas del dibujo:

(*) Namero de la primera columna (0, 1):

Posicién- Y del primero, potencial superior:

Indica el nUmero de columnas.

Indica con "0" o "1" el primer nUmero de
columna.

Posicién- Y (mm) desde el vértice inferior

See Elec

Comandos de SEE Elec  E-23



Posicion- Y del primero, potencial inferior:

(*) Margen antes de potencial, lado izquierdo del
esquema:

(*) Margen después de potencial, lado derecho
del esquema:

(*) Margen antes de la columnaizquierda.

(*) Margen después de la columna derecha.

Distancia desde potencial a simetria de
contacto.

(*) Tamafio de Dibujo - -Direcciéon-X
(*) Tamafio de Dibujo — Direcciéon-Y

Tamarfo Rejilla — Direccion-X

Tamarfo Rejilla — Direccion-Y

Escala:

Escalamiento del simbolo:

(*) NOTA:

izquierdo.

Posicion- Y (mm) desde el vértice inferior
izquierdo.

Margen (mm) anterior al comienzo del
potencial.

Margen  (mm) posterior al final del
potencial.

Margen antes de la columna izquierda.

Margen después de la ultima columna
derecha.

Distancia (en mm) desde potencial
inferior a diferencia cruzada en la
simetria..

X (mm) (420 mm es formato A3 )
Y (mm) (297 mm es formato A3)

Normalmente se recomienda un tamafo
de rejilla de 5 mm..

Normalmente se recomienda un tamafo
de rejilla de 5 mm.

Escala para el gréafico. Relevante para la
instalacion en planos unicamente, y no
para los diagramas. Generalmente se
utiliza la escala 1:1.

Escala para insertar simbolos. Relevante
cuando inserta simbolos en la instalacion
de planos unicamente. No debe ser
usado para los diagramas.Generalmente
se utiliza la escala 1:1

Los valores indicados son utilizados por See Elec para calcular, en que columna se ponen los
elementos, para poderlos nombrar automaticamente. Por lo tanto, es esencial que estos valores

esten correctos.
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Reestablecer Base de Datos

ARCHIVO - REESTABLECER BASES DE DATOS DESDE LOS
DIBUJOS

Todos los datos de See Elec se guardan en archivos compuestos de Windows, dentro de una
base de datos Access de Microsoft. Ocasionalmente, los datos de la base de datos no estan
sincronizados en el contenido de los dibujos.

Este comando refresca los contenidos de la base de datos de Access de Microsoft.

Configurar Impresora

ARCHIVO - CONFIGURAR IMPRESORA

Este comando se usa para cambiar los parametros de la impresora ( parametros estandar de
Windows)

También puede escoger otra impresora mediante este comando.
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Imprimir

Este comando se usa para imprimir la pagina activa, una seleccion de paginas o el proyecto

ARCHIVO - IMPRIMIR CTRL+P

completo. Aparece la siguiente ventana de dialogo:

Diagrama de [mpresion [X]
~ Impresor “E
Mombre:  [HP LaserJet 2100 Seiies PCL 6 ~]  Eropiedades Dibuio 0
Estado: Impresora predeterminada: Listo Ploteado |-
Tipe: HP Lasenlet 2100 Series PCL 6
Siinaduce 0 en la sscala de dibujo ploteads,
Donde. WiKapalthp2100kayak el dibujo se escala para ajustarse al papel de la
impresora
Comentaria:
¥ Actualizar textals) plateadas
™ Imprimir a Archivo ;- Copia:
Mimero d : z
M i R =
7 vt o e
¥ Usar propiedades de dbuio para impresisn ~Rango de impresion
& Pagina activa
- Margen para esq € Todos
€ Seleccitn
o  Lista Impresién
" Seleccitn Lista Impresion
Tipo de Dibujo | Pagina Descipei
Esquemas decic.. 1 FOTENC
| o
r_
4] | B

~Margen para esquema

Copiaz
Mimero de copias:

Copias agupadas [

IE

El Nombre indica la impresora seleccionada,
elegida para la salida. Seleccione de un

rango de impresoras haciendo clic EI

Actualizar texto(s) ploteados pondra al dia
los textos automaticamente en cada pagina
antes de imprimir.

Imprimir a archivo enviara la salida a un
archivo como si fuese a la impresora.

Imprimir en colores puede ser usado
solamente si tiene una impresora de color.

Invertir Orden hace que las de las hojas
sean impresas en orden inverso (al revés).

Margen para esquema indica el
desplazamiento (en m.m) para la salida. Esto
es relevante, cuando la escala esta indicada,
y especialmente cuando el tamafio del
esquema excede el A3.

Para los diagramas de circuito, el margen se
debe incluir en el esuema original, y no se
debe indicar aqui, puesto que el
escalamiento es desde A3 a A4 por lo tanto
sera mas exacto.

Numero de copias puede ser seleccionado
aqui. Si se selecciona mas de una copia, en
la salida pueden ser agrupadas (cada copia
se imprime en un conjunto, antes de que se
imprima la copia siguiente).
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—Ezcala
IIZI
IEI

Siintroduce 0 en la ezcala de dibujo v ploteado,
el dibujo 22 ezcala para austarse al papel de la
IMmpresora.

Dibujo

Plateadn

— Fango de imprezion
* Pagina activa
" Todos

" Seleccidn

= Lista Impresidn
= Seleccign Lista lmpresicn

Tipa de Dibuja I Pagina I Dezcnpo
Ezquemaz de cirz... 1 POTEMC
1] | i

(NOTA: El contenido puede ser diferente en
su computador)

En la escala 0:0 See Elec calcula el rango,
de manera que una pagina A3 se puede
imprimir como una pagina A4 etc.

Es posible definir la escala manualmente.
Por ejemplo Dibujo = 1. y ploteado = 2.
reducira el tamafio del dibujo un 50 % en el
ploteado (escala 1:2).

Rango de la salida

deseada:

impresién define

Todos imprime todos los documentos en el
area de trabajo.

Pagina activa imprime la pagina/hoja activa.

Selecci6on le proporciona una tabla de
contenidos para el proyecto. Puede usar el
estandar de Windows: MAY. " de la pagina a
la pagina ", CTRL. ciertas paginas o CTRL+A
para todas las paginas.

Lista de impresion visualiza el uso a definir.
Lista de impresion (vea capitulo G).

Seleccién Lista de impresion visualiza la
lista de la impresion segun lo descrito arriba,
pero ofrece ademas las opciones para la
seleccion adicional al rango de la impresion.

Seleccione las varias configuraciones y de clic en aceptar para imprimir.

RANGO DE IMPRESION

SELECCION le proporciona una tabla de contenidos para el proyecto. Puede usar el estandar

de Windows:

MAY

CTRL. -algunas paginas
CTRL. + A -todas las paginas
ESCALAR

En la escala 0:0 See Elec calcula el rango, de manera que una pagina A3 se puede imprimir

como una pagina A4 etc.

-“desde la pagina — hasta la pagina”

See Elec
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Es posible definir la escala manualmente. Por ejemplo Dibujo = “1” y ploteado = “2” reducira el
tamarfio del dibujo un 50% en el ploteado (escala es 1:2).

Las plumas se escalan al reducir o aumentar el tamafio del ploteado.
IMPRIMIR EN COLOR
Este comando so6lo se puede usar si tiene una impresora de color.

Este comando no se debe usar si tiene una impresora de escala de grises, porque los colores
apareceran grises en la impresion.

SUGERENCIA 1: Si no esta satisfecho con la impresion, puede modificar los parametros en
Configurar Impresora.

Imprimir Cristal Report

ARCHIVO - IMPRIMIR CRISTAL REPORTS

Este comando se usa para imprimir datos que pertenecen al proyecto en un Crystal Report
especial.
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Importar Simbolos CADdy

ARCHIVO - IMPORTAR - SIMBOLOS CADdy

Este comando se usa para importar simbolos — B CADdy a una libreria de simbolos nueva en
See Elec.

Ejemplo:

— Simbalo-4 CADdy

| Directorios

— Capaz/atributos

[ Uszar colores desde BDY capas
[™ Uszar ancho de linea desde BD' capas BD de capas

[ Uszartipo de lina de la BD de capas

— Seleccionar directaria de simbalaz CADdw & o B para impartar

| -]

— Seleccionar libreria de zimbalos CADdy++ para impartar
IE:"-.-'i‘-.r-:hi'-.st de programatCAD dw++ ElectricalySymbals |

Cancelar |

Guia Rapida

1.) Seleccione este comando

2.) Indique el directorio que contiene los simbolos — A CADdy. Asegurese de que el directorio
con los “simbolos — A CADdy” es correcto. Los archivos pueden ser eliminados desde la lista

haciendo clic en Pa

3) Puede anadir directorios de simbolos adicionales al anterior.
4) Pulse el boton _| e indique qué desea importar en el campo “Seleccionar CADdy Ao B...”

5) Pulse el botén _| e indique a qué libreria de simbolos desea importar.

6) Pulse INICIAR
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See Elec importara los simbolos-B.

SUGERENCIA 1: Mientras importa puede obtener un mensaje indicandole que espere
See Elec es incapaz de encontrar un simbolo-A dentro del simbolo-B
especificado. Esto puede indicar que no existe, pero seguramente el
problema es que no ha afadido un directorio para los simbolos A.
ilnvestigue esta posibilidad!

NOTA: No puede importar simbolos a bases de datos de simbolos provistas de See Elec

(p. e. EN 60617, Siemens etc.) debido a conflictos con las actualizaciones.

SUGERENCIA 2: La importacion de simbolos sélo es posible a su propia base de datos.

Puede crear una base de datos exclusiva para este propdsito.

Se puede crear una nueva base de datos de simbolos nueva pulsando el
botdn derecho del raton en el area de simbolos y después seleccionando
NUEVO DIRECTORIO DE SIMBOLOS.

Importar base de datos CADdy ET1

ARCHIVOS - IMPORTAR - CADdy ET1 DATABASES

professional:

Este comando se utiliza para importar bases de datos del CADdy Classic ET1 como hilos-base
de datos, bobina-base de datos y cable-base de datos.

— Correertir BD' de hilos
BD de hiloz en CADdy Clazsic

|
BD de hiloz en CADdy ++
|

Carvertir BD de hiloz |

Bases de datos de hilos
en CADdy Classic indica
el nombre de la base de
datos de hilos en CADdy
Classic, que deben ser
convertidas en See Elec.
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— Carvertir BD bobinaz

BD tipoz CADdy clazsic [*.dbf)

BO kirrors CADdy [7.dbf)

Corvertir BD bobinaz

]
|

Bases de datos de hilos
en See Elec indica el
nombre de la nueva base
de datos de hilos a donde
han sido convertidos los
datos.

El archivo del valor por
defecto en See Elec es
"Hilos.msw".

Escoja cada fichero
haciendo clic sobre EI

Complete los campos vy
presione " Convertir BD de
hilos". El resultado se
puede examinar en
FUNCIONES - HILOS

Bases de datos de
bobinas en CADdy
Classic indica el nombre
de la base de datos de
bobinas en CADdy Classic,
que deben ser convertidas
en See Elec.El fichero
tipico de CADdy Classic es
" Tipo.dbf ".

Bases de datos de
espejos en CADdy
Classic indica el nombre
de la base de datos de
bobinas en CADdy Classic,
que deben ser convertidas
en See Elec.El fichero
tipico de CADdy Classic es
"Espejo.dbf".

Las clasicas bases de
datos se convierten en el
valor por defecto See Elec.
Base de datos Tipo y base
de datos Espejo

Escoja cada fichero

See Elec
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— Convertir BD' cables

BD Cables CADdy clazsic [* kiy]

| Corvertir BD cables I

haciendo clic sobre EI

Complete uno o ambos
campos Yy teclee sobre
"Convertir BD bobinas ".

Bases de datos de
cables en CADdy Classic
indica el nombre de la
base de datos de cables
en CADdy Classic, que
deben ser convertidas en
See Elec.

Las clasicas bases de
datos se convierten en el
valor por defecto See Elec
Base de datos tipo.

Escoja cada fichero
haciendo clic sobre Z‘

Complete uno o ambos
campos Yy teclee sobre
"Convertir BD cables ".
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NOTA: Los reles los contactos auxiliares, los
componentes con los contactos auxiliares
y los cables se convierten en la base de
datos del tipo de See Elecsegun Ilo
indicado abajo:

Surtidor Los elementos se agrupan

CADdy Classic

K Relés
K_AUX Contactos auxiliares
Q Componentes con

contactos auxiliares

W Cables

Leer mas acerca de:

- Importar esquemas o proyectos CADdy Classic en Abrir Dibujo CADdy en la pagina E-9.
- Importar esquemas o proyectos en Importar Simbolos CADdy en la pagina E-29.

- Importar CADdy ET2 Database en la pagina E-33.

Importar CADdy ET2 Database

ARCHIVOS - IMPORTAR - CADdy ET2 DATABASE

professional:

Este comando se utiliza para importar bases de datos del CADdy Classic ET2 (nc4)

Leer mas acerca de:

- Importar esquemas o proyectos CADdy Classic en Abrir Dibujo CADdy en la pagina E-9.
- Importar esquemas o proyectos en Importar Simbolos CADdy en la pagina E-29.

- Importar base de datos CADdy ET1 en la pagina E-30.
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Lista de proyectos Anteriores

ARCHIVO- <nombre proyecto >

Aqui se pueden ver los proyectos anteriores.

Haga doble clic en un proyecto para abrirlo.

Salir

Xl  ARCHIVO - SALIR ALT + F4
Este comando finaliza y cierra See Elec.

Cuando se escoge este comando, See Elec pregunta cudl es el proyecto que desea guardar.
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Ventana

Los comandos importantes que aparecen cuando se trabaja con Ventanas se muestran en
seccién siguiente. Todas las funciones se pueden encontrar seleccionando VENTANA en la
barra de menus.

Ventanas de cascada

VENTANA - CASCADA

Este comando vuelve a organizar los dibujos (las Ventanas) apilados gradualmente.

Las Windows también se pueden organizar contiguamente (Ventana en Mosaico)

Ventana en Mosaico

VENTANA - MOSAICO

Este comando muestra los dibujos (Ventanas) organizados de modo que queden contiguos.

Los dibujos (las Ventanas) también se pueden mostrar apilados gradualmente (Ventana en
Cascada).

SUGERENCIA 1: Usando este comando, puede ver facilmente qué dibujos estan activos.

SUGERENCIA 2: La combinacion Ctrl + F6 permite cambiar entre las Ventanas abiertas.

Decida en qué dibujo desea trabajar y después haga doble clic en la barra de la ventana
superior.
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Edicidon
A continuacion se muestran las descripciones de las funciones que se encuentran al
seleccionar EDICION de la barra de mendus.

Deshacer

| EDICION - DESHACER CTRL +Z

Este comando se usa para deshacer las ultimas acciones.

Rehacer

™| EDICION - REHACER CTRL+Y

Este comando se usa para volver a hacer o repetir las uUltimas acciones.

Cortar

EDICION - CORTAR CTRL + X

Este comando se usa para mover los elementos del dibujo de un sitio a otro dentro del dibujo.

Guia Rapida:
1.)Seleccione el (los) elementos que desea mover o cortar. Seleccione el comando (CORTAR)
2.)Busque el sitio donde quiere insertar los elementos. Seleccione PEGAR para insertar los

elementos. Puede pegar los elementos repetidas veces en diferentes sitios o en otros
dibujos.

Leer mas acerca de:

Copiar en el capitulo E-pagina 37.
Pegar en el capitulo E-pagina 37.

Seleccionar en el capitulo E-pagina 40.
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Copiar

EDICION — COPIAR CTRL +C

Este comando se usa para copiar elementos de dibujo de un sitio a otro dentro del dibujo o en
otro dibujo.

Guia Rapida:
1.)Seleccione el (los) elemento(s) que desea copiar. Seleccione el comando COPIAR.
2.) Busque el sitio en el que desee insertar los elementos. Seleccione PEGAR para insertar los

elementos. Puede pegar los elementos repetidas veces en diferentes sitios o en otros
dibujos.

Leer mas acerca de:

Copiar en el capitulo E-pagina 37.
Pegar en el capitulo E-pagina 37.

Seleccionar en el capitulo E-pagina 40.

Pegar

EDICION — PEGAR CTRL +V

Este comando se usa para pegar elementos de dibujo, que se han cortado o copiado al
portapapeles, en un dibujo seleccionado.

Guia Rapida:

1). Seleccione la pagina en la que se tiene que pegar el contenido del portapapeles.
2) Seleccione PEGAR o pulse CTRL. +V

3.) Pulse el botén izquierdo del ratén y “arrastre” el contenido a la posicion.

4.) “Suelte” los elementos del dibujo en el lugar deseado de la hoja.

SUGERENCIA 1: Usted puede ”arrastrar” el contenido en cualquier pagina del proyecto,
incluso si no esta abierto.
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Leer mas acerca de:

Cortar en el capitulo E-pagina 36.
Copiar en el capitulo E-pagina 37.

Seleccionar en el capitulo E-pagina 40.

Insertar Objeto de Mapa de Bits

EDICION — INSERTAR BITMAP

Este comando se usa para insertar objetos de mapa de bits con la extension. JPG - .BMP y -
.PCX en el dibujo.

Insertar objeto

EDICION — INSERTAR OBJETO

Este comando se usa para insertar objetos OLE en el dibujo See Elec .

Los objetos OLE son documentos tales como dibujos, imagenes, letras, etc. de otros
programas.

Puede pegar objetos OLE como una copia de los documentos existentes o como un enlace al
documento. Si crea un enlace al documento, este documento siempre estara actualizado.

La lista de la ventana de didlogo informa sobre qué objetos se pueden pegar en el dibujo.

NOTA: Se necesita una gran cantidad de RAM para usar este comando. Se recomienda
usar el comando “visualizar como icono” en la ventana de didlogo.

SUGERENCIA 1: Puede pegar dibujos See Elec como objetos OLE en otros programas
de Windows, si son compatibles con esta técnica.

SUGERENCIA 2: También puede pegar fotografias de tableros de interruptores eléctricos,
etc. que pueden formar parte de la documentacion del proyecto. En este
caso, es necesario tener una camara digital.
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Vinculos

EDICION — VINCULOS

Con este comando puede editar los enlaces de cada objeto dentro del proyecto.

NOTA: Los objetos se DEBEN enlazar con sus correspondientes archivos — si no, no
aparecen en la lista.

Seleccionar

3 EDICION — SELECCIONAR GRUPO / VENTANA

Este comando se usa para seleccionar un elemento, una ventana o un simbolo a la vez.

Los elementos escogidos se marcan en rojo en la pantalla.

EN GENERAL

See Elec funciona con un método llamado selecciéon — accidon. Esto significa que el primero
tiene que escoger el elemento que quiere procesar. En segundo lugar, tiene que escoger cOmo
desea procesar el elemento.

Para poder copiar, cortar o mover elementos la correspondiente funcién tiene que estar
seleccionada inicialmente.

ELEMENTO

Los elementos de See Elec son cables, lineas, circulos, simbolos, etc. Pueden escoger si
procesarlos por separado o a la vez.

Con un poco de préctica, aprendera diferentes rutinas rapidamente, tales como seleccionar
varios elementos a la vez y después de esto a rechazar los elementos que no se tienen que
procesar. Se recomienda este ejercicio ya que muestra la base de las funciones See Elec.

SUGERENCIA 1: Si desea seleccionar mas de un elemento con este comando, mantenga
pulsado MAY , después seleccione los siguientes elementos (funcién
Windows estandar).
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SUGERENCIA 2:  Si desea rechazar los elementos con este comando, mantenga pulsado
MAY, después rechace los elementos escogidos.

Leer mas acerca de:

Cortar en el capitulo E-pagina 36.
Copiar en el capitulo E-pagina 37.
Pegar en el capitulo E-pagina 37.
Seleccionar todo en el capitulo E-pagina 40.

Deseleccionar todo en el capitulo E-pagina 41.

Seleccionar por elemento Unico

3 EDICION — SELECCIONAR ELEMENTO UNICO F5

Este comando se usa para seleccionar elementos dentro de un grupo (p. e . simbolos)

Leer mas acerca de:

Cortar en el capitulo E-pagina 36.
Copiar en el capitulo E-pagina 37.
Pegar en el capitulo E-pagina 37.
Seleccionar en el capitulo E-pagina 40.

Deseleccionar todo en el capitulo E-pagina 41.

Seleccionar Componente

EDICION — SELECCIONAR COMPONENTE F6

Este comando se usa para seleccionar componentes dentro de un grupo .

Por ejemplo ud. puede seleccionar un relé dentro de un grupo de simbolos , ilustrando un
motorstarter.
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Leer mas acerca de:

Cortar en el capitulo E-pagina 36.
Copiar en el capitulo E-pagina 37.
Pegar en el capitulo E-pagina 37.
Seleccionar en el capitulo E-pagina 40.

Deseleccionar todo en el capitulo E-pagina 41.

Seleccionar Todos

EDICION — SELECCIONAR TODOS CTRL+A

Este comando se usa para seleccionar todos los elementos que se han escogido.

Leer mas acerca de:

Cortar en el capitulo E-pagina 36.
Copiar en el capitulo E-pagina 37.
Pegar en el capitulo E-pagina 37.
Seleccionar en el capitulo E-pagina 40.

Deseleccionar todo en el capitulo E-pagina 41.

Deseleccionar Todo

EDICION — DESELECCIONAR TODO F12

Este comando se usa para deseleccionar todos los elementos que se han escogido.

Leer mas acerca de:
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Cortar en el capitulo E-pagina 36.
Copiar en el capitulo E-pagina 37.
Pegar en el capitulo E-pagina 37.
Seleccionar en el capitulo E-pagina 40.

Deseleccionar todo en el capitulo E-pagina 41.

Mover Seleccion

+ EDICION — MOVER SELECCION

Este comando se usa para mover los objetos seleccionados.

Debajo, aparece una descripcion rapida y detallada de la guia en modo-cursor.

Guia Rapida (Unicamente con el cursor):

1.)Seleccionar los elementos que desea mover (ver el capitulo E)
2.)Seleccione el comando.

3.) Escoja un punto fijo para asegurarse un sentido de orientacién. Pulse el botén izquierdo del
ratén..

4.) “Arrastre” los elementos al destino deseado. Pulse el botdn izquierdo del ratén otra vez.

T T 1]

Mientras esté moviendo los elementos pulse los botones “+”, “-“, “*”y “/” para modificar la forma
y la posicién.

Observe que See Elec abre y cierra los cables eléctricos automéaticamente cuando se mueven
los simbolos eléctricos.
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Rotar Seleccion

3 EDICION — ROTAR SELECCION

Este comando se usa para rotar los elementos seleccionados.

Debajo, aparece una descripcion rapida y detallada de la guia en modo-cursor.

Guia Rapida (Gnicamente con el cursor):

1.) Seleccione los elementos que desea rotar (ver capitulo E).
2.) Pulse el comando.

3.) Indique el primer punto de orientacion.

4.) Indique el segundo punto de orientacion.

5.) Los elementos se pueden rotar moviendo el raton.

6.) Pulse el botén izquierdo del ratén cuando la rotacion sea la deseada.

Escalar Seleccioén

in| EDICION — ESCALAR SELECCION

Esta funcion se usa para seleccionar la escala de un elemento seleccionado.

Debajo, aparece una descripcién rapida y detallada de la guia en modo-cursor.

Guia Rapida: (Unicamente con el cursor):

1.) Seleccionar los elementos que desea escalar (ver capitulo E)

2.) Seleccione el comando

3.) Escoja un punto de orientacion.

4.) Modifique la escala moviendo el ratén.

5.) Cuando los elementos tengan el tamafio correcto, pulse el boton izquierdo del raton.

6.) Para abandonar el comando, pulse el botén derecho del ratéon o ESC.
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Simetrizar Seleccidén

o EDICION - SIMETRIZAR SELECCION

Este comando se usa para hacer una simetria de los elementos seleccionados.

Debajo, aparece una descripcion rapida y detallada de la guia en modo-cursor.

Guia Rapida (Unicamente con el cursor):

1.)Seleccionar los elementos de los que desee hacer la simetria (ver capitulo E).

2.) Seleccione el comando.

3.) Escoja un punto de orientacion.

4.) Puede hacer la simetria de los elementos alrededor de un punto fijo moviendo el ratén

5.) Si desea una COPIA de los elementos a los que se ha hecho la simetria, mantenga pulsado
CTRL. mientras hace la simetria.

6.) Cuando haya hecho la simetria de los elementos, pulse le botdn izquierdo del ratén.

7.) Para abandonar el comando, pulse el botén derecho del ratén o pulse ESC.

Borrar Seleccidon

* EDICION — BORRAR SELECCION DEL

Este comando BORRA los elementos seleccionados del dibujo,

SUGERENCIA 1: Es posible borrar las ultimas acciones (p. e. eliminacién) (ver capitulo E).

Rellenar Selecciéon

EDICION — RELLENAR SELECCION

Este comando se usa para rellenar los elementos seleccionados.
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Guia Rapida:
1.)Seleccione los elementos (minimo dos) que ud quiere rellenar.(ver pagina E-39)
2.)Seleccione el comando.

3.)Escriba un radio de relleno en mm. El radio que se describe es como un radio de un circulo
imaginario.

Ejemplo: Relleno de 5 mm entre dos lineas negras:

Lt

4

(el circulo rojo esta unicamente con propositos de ilustrar el ejemplo)

Chaflan Seleccionado

EDICION — CHAFLAN SELECCIONADO

Este comando se usa para definir el chaflan entre los elementos que se han escogido.

Guia Rapida:
1.)Seleccione los elementos (minimo dos) donde quiere hacer el chaflan.(ver pagina E-39)
2.)Seleccione el comando.

3.)Escriba un radio de chaflan en mm.
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Ejemplo: Chaflan de 5 mm entre dos lineas:

b0

P

Romper

e EDICION — EDITAR ELEMENTO — ROMPER ELEMENTO

Este comando se usa para romper elementos.

Guia Rapida:

1.) Seleccione el comando.

2.) Seleccionar los elementos que desea romper.
3.) Indique el primer punto de rotura.

4.) Indique el segundo punto de rotura.

5.) Ahora el elemento esta roto entre los dos puntos.

6.) Para abandonar el comando, pulse el botén derecho del raton.

Extender

== EDICION — EDITAR ELEMENTO — EXTENDER ELEMENTO

Este comando se usa para extender elementos.
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Guia Rapida

1.) Seleccione el comando.

2.) Seleccionar los elementos que desea extender.
3.) Indique el elemento hasta el que desea extender.
4.) El primer elemento se extiende hasta el segundo.

5.) Para abandonar el comando, pulse el botdn derecho del raton.

Ajustar

e EDICION — EDITAR ELEMENTO — RECORTAR ELEMENTO

Este comando se usa para recortar un elemento en relacion a otro elemento cruzado.

Guia Rapida:
1.) Seleccione el comando.

2.) Seleccionar el elemento desde el que se desee recortar. El elemento se vuelve rojo al
escogerlo.

3.) Seleccione el elemento que desee recortar.

4.) Continue seleccionando elementos hasta que haya terminado de recortar.

SUGERENCIA 1: También puede escoger elementos desde los que recortar, aunque no
crucen los elementos que desea recortar.

Esto significa que puede recortar elementos comparados
relativamente con otros elementos del plano, suponiendo que se
cruzan unos con otros.

Unir elementos

- EDICION — EDITAR ELEMENTO — UNIR ELEMENTOS

Este comando se usa para unir dos lineas entre si.
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Guiarapida:
1.) Seleccione el comando.

2.) Seleccione el primer elemento que usted desea unir con otro haciendo clic con el botén
izquierdo del raton.

3.) Seleccione el otro elemento (al que usted desea unir con el anterior) haciendo clic con el
botdn izquierdo del ratén.

4.) Las dos lineas extendidas o cortadas son unidas entre si en el punto de interseccion.

NOTA: Si el punto de la interseccion esta fuera del area-pantalla, las lineas se
extienden de todos modos.

Si las lineas no se unen, el punto de la interseccion no existe.

SUGERENCIA 1: Si el punto de la interseccién esta fuera del area de pantalla y las lineas se
unen, utilice el comando Mostrar Todos los Elementos (véase la pagina E-
58) para ver el resultado.

Agrupar Seleccién

EDICION — AGRUPAR SELECCION

Este comando se usa para agrupar los siguientes elementos (lineas, circulos, texto, etc.)

Puede ser un simbolo compuesto por varios elementos.

Guia Rapida:
1.) Seleccionar los elementos que desea agrupar. Apunte hacia un elemento y pulse el
boton izquierdo del ratéon. Para escoger varios elementos , mantenga pulsado MAY
mientras selecciona.

2.) Seleccione el comando: AGRUPAR SELECCION del menu edicién.

Aparecera la siguiente ventana de dialogo:
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Definicion 5imbolo Ed

Grupo

Cancelar |

3.) Seleccione la caracteristica apropiada para el simbolo, por ejemplo, Bobina, Cajetin, etc.

4.) Pulse Aceptar. Ahora los elementos estan ensamblados en un grupo con sus caracteristicas
respectivas.

Ahora se puede guardar el grupo en la Base de Datos Simbolos (ver capitulo G).

Guia Rapida:

1.) Seleccionar los elementos que desea guardar. El grupo se marca en rojo al escogerlo.
Mantenga pulsado el botdn izquierdo del raton.

2.) "Arrastre" el grupo al directorio de simbolos en el que desee colocarlo y “suéltelo”.

3.) Aparecera la siguiente ventana de dialogo:

Propiedades de 5imbolo Ed

Mambre 5 imbolo ||

Dezcrpoion S imbolo I

| Aceptar I Cancelar

4.) Introduzca un nombre de simbolo y una descripcion si lo desea. Pulse Aceptar.

5.) Ahora se ha guardado el grupo en la base de datos de simbolos y se puede cargar siempre
y cuando se necesite.

NOTA: Se puede guardar simbolos en bases de datos de simbolos suministrados por
See Elec (p. e EN 61346-2, Siemens etc.) debido a los conflictos con las
actualizaciones.
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LISTA DE TIPOS DE SIMBOLOS

Los siguientes tipos de simbolos estan disponibles en See Elec:

No. Tipo Funcion
1 Macro /grupo Una seleccion de simbolos completados —
p. e. un control de motor.
2 Hoja de Dibujo Hoja de Dibujo (p. e . con columnas
eléctricas).
3 Bobina Bobina
4 Bobina, Apertura Lenta Bobina con apertura lenta.
5 Bobina, Retardo Bobina con retardo.
6 Bobina, neutral - No en | Bobina que no esta listada.
lista
7 Componente con contacto | Componente con contacto dependiente, p.
aux. e. un interruptor con contactos auxiliares.
8 Componente PLC Tarjeta de referencia PLC, a la que se
refiere el simbolo no. 21..
9 NA Contacto Abierto.
10 NA, apertura lenta Contacto abierto con apertura lenta.
11 NA, con retardo Contacto abierto con retardo.
12 NA, con conmutador Contacto abierto con conmutador.
13 NC Contacto Cerrado.
14 NC, apertura lenta Contacto cerrado con apertura lenta.
15 NC, con retardo Contacto cerrado con retardo.
16 NC, con conmutador Contacto cerrado con conmutador. t
17 Conmutador Contacto conmutado comun.
18 Conmutador, con apertura | Contacto conmutado con apertura lenta.
lenta Por favor, refiérase al simbolo no. 4
también.
19 Conmutador, con apertura | Contacto conmutado con apertura lenta.
lenta Por favor, refiérase al simbolo no.5
también.
20 Selector Interruptor complejo, por ejemplo una
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“wafer” rotatoria.

21 Contactor, Contacto | Contacto principal (potencia).
principal
22 Senal PLC Sefal PLC que se refiere a una tarjeta de

referencia PLC (ver simbolo no.8).

23 Sefal de Referencia Referencia a potenciales, etc. Para
posibilitar las referencias cruzadas entre
potenciales en las hojas individuales.

24 Punto de Contacto Simbolo interno See Elec .
25 Cable Direccién-nodo Simbolo interno See Elec.
26 Borne (Normal, Especial, | Simbolo para un borne a una regleta.
con Tipo). Puede incluir bornes especiales y bornes
con tipo.
27 Componente Un componente que no esta cubierto por

los simbolos descritos anteriormente.

28 Manguera. Manguera.

Agregar seleccion a grupo.

EDICION — AGREGAR SELECCION AL GRUPO

See Elec ve un grupo como un ensamblaje de elementos, por ejemplo, cables, lineas, circulos,
texto, etc.

Este comando se puede usar para anadir elementos simples o grupos a grupos existentes. Es

util si desea afiadir mas graficos o texto a los simbolos existentes y quiere tratarlos como una
unidad.

Guia Rapida:
1.) Seleccionar los elementos que desea afadir. Apunte a un elemento y pulse el botén del
ratdbn. Para escoger varios elementos o grupos, mantenga pulsado MAY mientras
selecciona.

2.) Seleccione el comando AGREGAR SELECCION AL GRUPO del menu edicion.

3.) Los grupos seleccionados estan colapsados y compuestos por elementos simples
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Desagrupar Seleccion

EDICION — DESAGRUPAR SELECCION

See Elec ve un grupo como un ensamblaje de elementos, por ejemplo, cable, lineas, circulos
textos, etc.

See Elec ve algunas lineas de texto como un grupo.

El comando DESAGRUPAR se debe usar si desea modificar un grupo de manera que
contenga solamente elementos simples.

Guia Rapida:

1.)Seleccionar los elementos que desea desagrupar. Apunte hacia abajo un grupo y pulse el
boton izquierdo del raton. Para escoger varios grupos, mantenga pulsado MAY mientras
selecciona.

2) Seleccione el comando DESAGRUPAR del menu editar.

3) Los grupos seleccionados estan colapsados y compuestos por elementos simples.

Propiedades

w EDICION — PROPIEDADES DE ELEMENTO

Este comando se usa para modificar las propiedades de los elementos seleccionados.

Guia Rapida:
1.) Seleccionar los elementos que desea modificar (ver el capitulo E).
2.) Seleccione el comando.

3.) Aparecera la siguiente ventana de dialogo:
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i Propiedades Ed

Valor Mostrar
Estilo de pluma [
Anchura de pluma 0.35 mm r
Cl:lll:lr dE pluma _______________________________________| I_
Capa 1 r

Cancelar

4.) Configure los parametros nuevos (tipo pluma, color, capa, anchura, etc.).

5.) Marque los parametros que desea modificar:

6.) Pulse Aceptar.

SUGERENCIA 1: También puede modificar propiedades de un elemento temporal haciendo
doble clic sobre el elemento seleccionado.

Debugger

EDICION — DEBUGGER

El comando DEBUGGER en See Elec le permite ver la estructura de los elementos del dibujo.

See Elec
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Ver

A continuacion se presentan las descripciones de las funciones que se encuentran al pulsar
VER en la barra de menus.

Redibujar

B  vER-REDIBUJAR

Este comando se usa para redibujar la ventana con el propdsito de eliminar las impurezas.

Zoom Original

|&]  VER- zZOOM ORIGINAL F3

Este comando le permite ver el dibujo a tamafio original.

Zoom en Ventana

|&|  VER-ZOOMEN VENTANA F4

Este comando le permite agrandar una seccién del dibujo.

Para volver a ver el dibujo completo otra vez, pulse Zoom Original.

Mostrar Rejilla

VER - REJILLA G

Este comando se usa para activar y desactivar la rejilla visible.
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0.10 mm
0.50 mm
1.00 mm : .

Se pueden escoger las siguientes rejillas: 1.23 mm e |,
280 mm
5.00 rm H
10.00 ram
20,00 o
40,00 o L
20,00 o

Obro

Puede disefnar su propia rejilla pulsando en “Otras...”

Una distancia de rejilla de 5 mm es apropiada para dibujos que contengan esquemas.

Mostrar Ancho de Lineas

VER — ANCHO LINEAS

Normalmente todos los elementos se muestran sin el ancho de linea, por este motivo todos los
elementos parecen idénticos.

Este comando muestra el ancho de linea (en mm) de cada elemento del dibujo.

Puntos de Conexién

VER — PUNTOS DE CONEXION

Normalmente, los puntos de conexion de los simbolos estan ocultos.

Este comando muestra el punto de conexion (sélo el vértice superior izquierdo), para que pueda
identificar donde se inserta el simbolo (punto de referencia).
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Mostrar Direccidon de la Conexidn

VER - DIRECCION DEL CABLEADO

Economy: Este comando alterna entre mostrar la direccion de la conexién actual y un simple
punto en cada punto de conexioén:

NOTA: See Elec siempre funciona con la direccion de la conexién en segundo plano,
aungue no se muestre en el dibujo. Esto asegura que usted puede decidir en qué
direccién debe ir la conexion, si tiene importancia.

La direccion de la conexion hace efecto en la Lista de Conexiones.

Si desea modificar la direccion de un punto de conexién, debe usar el comando de Direccion de
Conexiones (ver el capitulo E).

Mostrar Todos los textos de Funciéon

VER- MOSTRAR TODOS LOSTEXTOS DE FUNCION

Visualiza automaticamente el texto descriptivo de cada objeto (simbolo) en la hoja activa.

Mostrar textos de Funcion Marcados

VER — MOSTRAR TEXTOS DE FUNCION MARCADOS

Visualiza automaticamente el texto descriptivo de cada objeto marcado (simbolo) en la hoja
activa.

Ocultar Todos los Textos de Funcién

VER — OCULTAR TODOS LOS TEXTOS DE FUNCION

Oculta automaticamente el texto descriptivo de cada objeto (simbolo) en la hoja activa.
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Ajustar a los Puntos

|  VER-AJUSTARALOS PUNTOS S

Este comando le permite ver los extremos de las lineas, las intersecciones y los centros
mientras usted dibuja.

Guia Rapida:
1. Escoja una funcion de dibujar tal como Linea (ver el capitulo E).
2. Active DISENO ON / OFF pulsando “S”, o el icono.

3. See Elec disefia automaticamente los extremos, los centros y las intersecciones de lineas,
mientras usted mueve el cursor en la pantalla.

El centro se marca con un triangulo: -
El extremo se marca con un rectangulo: %
La interseccion se marca con una cruz: :*

4. El comando se puede activar y desactivar cuando se quiera.

Marcadores en Elementos Seleccionados

1 VER — MARCADORES EN ELEMENTOS SELECCIONADOS T

Este comando permite tener marcadores en elementos seleccionados, asi como otros objetos
de Windows..

Cuando los marcadores estan activados, puede manipular los objetos directamente arrastrando
las marcas resaltadas (“marcadores”).

NOTA: Es sencillo manipular elementos seleccionados a través de marcadores, pero no
es muy preciso. Deberia usar este comando sélo si no es de gran importancia.
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Mostrar Todos los Elementos

VER - TODOS LOS ELEMENTOS

Ocasionalmente, los elementos se mueven o se colocan fuera de la base.

Esta situacion muestra todos los elementos del dibujo y cambia el tamafo del dibujo para
ajustar todos los elementos.
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Barra de Herramientas

A continuacion estan las descripciones de las funciones encontradas al seleccionar BARRA DE

HERRAMIENTAS en la barra de menus.

Personalizar

‘ BARRA DE HERRAMIENTAS - PERSONALIZAR

Cuando escoja PERSONALIZAR aparecera la siguiente ventana de dialogo:

Personahzar
Barraz de Hemamientas | Barraz de Hemramientas I
Barras de Hemamientas:
[E arra de Dibuio ¥ Mostrar consejos
[w|E ara de Edicidn ¥ Wists 20
[w|B arra de Zoom W ista
[w]|B arra de Eztilo ™ lcono Grande
[w|B arra de Rejlla
[w|B arra de heramientasz eléctr
[w|Bara de Texto Mueva...
Beszetear |
[ arntre Bara HEmanmientas
|Barra de Dibujo
Aceptar I Cancelar Splizar Ayuda

Esta ventana de didlogo es un estandar de Windows. Podra seleccionar y personalizar

diferentes barras de herramientas.

See Elec
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Guardar Posiciéon

BARRA DE HERRAMIENTAS — GUARDAR POSICION

La primera vez que se usa See Elec, las barras de herramientas pueden estar colocadas como
se muestra a continuacion.

|lrmeroe|[|AA 0.10 mm!
[eg= o tnmpwe B [RBOQA

[x=c{sme| 777 & mohd
14 026mm=4 | L+ |l g s

X5

Si desea mover la barra de herramientas “Arrastre” y “Suelte” las barras de herramientas hasta
que la posicion sea la deseada. Por ejemplo, a continuacion se muestra otra posicion.
sOenoe||AA |87 L dn i pae B

raa | B | 1ot esam=s L ([ EEC[— 09
o rdmel 7 A7 [de x|

Para asegurarse de que See Elec recuerda esta posicion, seleccione el comando “GUARDAR
POSICION”.

Barra de Estilos

| 1= s5mm=e |2 T 28

En la barra de estilos, puede encontrar opciones como a continuacion:

|| 1=+ Control de capa  Estan disponibles un max. de 512 capas. Puede definir
el titulo de la capa, el estilo de las plumas, -color, -
anchura, estilo de pluma y color de pluma
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0.25 mm= *

Ancho - Pluma

Control de color

Estilo
Relleno

Estilo
Plumas

de

de

individualmente para cada capa.

Seleccionando puede mostrar u ocultar todos los
elementos de la capa actual.

El control y la informacién de la capa se guardan en una
plantilla de area de trabajo con el comando Plantilla de
Area de Trabajo (Guardar Como...).

Establece el ancho de las plumas. Tamarfio 0.18 — 0.25 —
0.35 — 0.50 — 0.70 y 1.00 son estandares ISO: Puede
definir sus propios tamafos pulsando “Otros...” Puede
ver el tamano actual de cada elemento seleccionando el
comando Mostrar Grosor de Linea.

Establece el color de todos los elementos seleccionados
o nuevos incluyendo rellenos y rayados.

Controla el estilo de relleno para el comando Rellenar /
Rayar.

Controla el estilo de las plumas para todas las funciones
de dibujo.

See Elec
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Dibujar
A continuacién tiene las descripciones de las funciones que se encuentran al seleccionar
DIBUJAR en la barra de menus.

Potencial - Superior

= DIBUJAR — POTENCIAL - SUPERIOR F11

Este comando se usa para colocar un potencial en la parte superior de un esquema.

El potencial se coloca en la coordenada-Y, como se menciona en Propiedades de Esquemas
en el capitulo E. El potencial estd 5 mm por debajo del anterior y asi sucesivamente.

También puede insertar un potencial inferior o un potencial opcional.

SUGERENCIA 1: Cuando nombra potenciales o conductores, los conductores de suministro
deberian nombrarse de acuerdo con IEC 60445. Capitulo F.

De acuerdo con este estandar, un punto y coma (;) se usa como prefijo
delante de un nombre de potencial.

Ejemplo: Los potenciales L1, L2 y L3 del interruptor 15Q8 se llaman "15Q8;L1",
"15Q8;L2" y "Q8;L3".

Potencial - Inferior

— DIBUJAR — POTENCIAL - INFERIOR F12

Este comando se usa para insertar un potencial en cualquier parte de un esquema.

Por favor dirijase a la descripcion técnica sobre potenciales en “Potencial — Superior” en el
capitulo E.
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Potencial - Cualquiera

= DIBUJAR — POTENCIA - CUALQUIERA

Este comando se usa para insertar un potencial en cualquier parte de un esquema.

Por favor dirijase a la descripcion técnica sobre potenciales en “Potencial — Superior” en
capitulo E.

Conexiones/Conexion Unifilar

L DIBUJAR — CONEXIONES-CONEXION UNIFILAR

Este comando se usa para insertar conexiones opcionalmente entre simbolos eléctricos en un
esquema.

Guia Rapida::
1.Dibuje las conexiones a la vez.

Puede dibujar las conexiones sin tener en cuenta los simbolos - See Elec rompe las
conexiones automaticamente.

EJEMPLO:

1.) Una conexion se tiene que conectar a través de un componente:

13

14

2.) Seleccione el punto inicial de la conexién:
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13

K28

14

3.)Dibuje la conexion a través del elemento:

13

KZ8-

14

4.) See Elec rompe la conexién autométicamente.

13

KZ&-

14

See Elec inserta un punto de contacto automaticamente cuando 2 conexiones eléctricas se
encuentran en una “T".

NOTA: Hay una gran diferencia entre dibujar conexiones y lineas. Las conexiones se
consideran como conexiones eléctricas reales, mientras que las lineas no.

Los hilos tienen un numero de caracteristicas, que se pueden definir via Propiedades de
Hilo(véase la pagina E-110) o via Numeracién de Hilos (véase la pagina E-111)
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Conexiones/Conexion trifasica

i DIBUJAR — CONEXIONES-CONEXION TRIFASICA

Este comando se usa para insertar una conexién tripolar opcionalmente entre simbolos
eléctricos en un esquema.

El comando se aplica cuando se tienen que conectar tres fases a un simbolo multi-polar.

Guia Rapida:
1.) Dibuje las conexiones a la vez.

Puede dibujar las conexiones sin tener en cuenta los simbolos - See Elec rompe las
conexiones automaticamente.

Se ofrece un ejemplo en la seccion “Unipolar Dinamico” en el capitulo E.

See Elec inserta un punto de contacto automaticamente donde se encuentran dos
conexiones eléctricas en una “T".

2.) Para conectar simbolos con potenciales como N o PE, tiene que usar el comando que
dibuja un “Unipolar Dindmico” (ver el capitulo E).

NOTA: Hay una gran diferencia entre dibujar conexiones y lineas.

Las conexiones se consideran como conexiones eléctricas reales, mientras que
las lineas no.

Los hilos tienen un numero de caracteristicas, que se pueden definir via Propiedades de
Hilo(véase la pagina E-110) o via Numeracién de Hilos (véase la pagina E-111)
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Mangueras

2 DIBUJAR — MANGUERAS

Este comando se usa para definir un cable entre simbolos, regletas de bornes, etc.

NOTA: Que la manguera pase por una regleta de bornes o un componente no tiene
importancia. Sin embargo, sea consciente de que la conexidon es eléctrica y que
por este motivo se tiene que dibujar como una conexion eléctrica..

Guia Rapida:

1.) Primero dibuje la conexion eléctrica entre los simbolos.

2.) Seleccione el comando.

3.) Dibuje una linea a través de las conexiones eléctricas que forman la manguera. Por ejemplo:

Ll
O
L

V7
W2

o4
L

.
il

LI B

/
/

- M1

4.) Aparece la siguiente ventana de dialogo:
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i Propiedades del Componente [_ (O] =]

Walor Mostrar| = ]

Funcion (-] ALtto

Emplazamiento [+ Auto

Mombre de component{|-447 |

Funcidn r

Tipo Dbl

Length H] |

CahleTipo |

Mumero de cable 1 +| = LI

¥ Mostrar informacicn del componente

W Mostrar informacicn de la conexidn

[ Mostrar informacicn del esclavo Aceptar I [Catizear

INFORMACION DE MANGUERA

Nombre de componente: La manguera recibe un nombre. Si desea enlazar la manguera con
la otra manguera existente, puede ver una lista pulsando en. EI

SUGERENCIA 1: El cédigo de letra para una manguera tiene que incluir una “W” de acuerdo
con Codigos de Letras en el capitulo F.

Funcién: El comando del cable, p. e. "Motor cable".

Tipo: El tipo de cable. Pulsando se abre la base de datos tipo, para la seleccién de cables
(véase la pagina E-98).

Dimensidn de Cable: La dimensién del cable, p. e. "3x1.50 mm?".

INFORMACION DE HILOS

Numero de hilos: See Elec sugiere nimeros de hilo continuos.

Los hilos se numeran consecutivamente, de izquierda a derecha, en la linea que se esta
dibujando.

Color de hilos: Si prefiere indicar los hilos por colores, se puede hacer como se describe a
continuacion.

SUGERENCIA 2: De acuerdo con Codigos de Color en IEC 60757, el color de hilo tiene que
estar abreviado. Por favor vea el capitulo F.
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Seccioén cruzada de hilos: La seccién cruzada de hilos se indica aqui.

SUGERENCIA 3: Puede usar mangueras multiples, si los recuadros separados para cada
hilo estan indicados.

Multiconductores (Multihilos)

DIBUJAR — MULTICONDUCTORES - Esquemas de circuito

exclusivamente
profesional:

Para simplificar, un hilo se puede definir internamente en See Elec con varios hilos, llamandolos
Multiconductores.

Los Multiconductores se visualizan en la de base de datos Multiconductores (vea el capitulo G)

y enumerados en la Lista de Multicoducores (vea el capitulo F) en el ambiente grafico de la
lista.

Guia Rapida:

1.) Seleccione este comando. Aparece un H_

2.) Escoja el hilo que usted desea definir como Multiconductor (Multihilo), y haga clic en el botén
izquierdo del raton.

3.) Las mangueras son enumeradas segun como se define en Propiedades del Esquema (ver
pagina E-19).

4.) Si lo desea, corrija el numero terminal haciendo doble click en él.
5.) Relance el paso de progresion 2-4 para el nUmero requerido de hilos.

6.) Edite los hilos dentro de la manguera usando la funciéon Multihilos (ver pagina E-95).

Recuadro de Dispositivo / Situacion

DIBUJAR -DISPOSITIVO / SITUACION

Este comando se usa para dibujar un recuadro en el que a todos los componentes se les da el
mismo dispositivo (=) y / o situacién (+).

E-68 « Comandos de SEE Elec See Elec



NOTA: El dispositivo (=) o la situacién (+) pretenden ser diferentes del dispositivo o la
situacion indicadas en el campo titulo del dibujo.

Guia Rapida:
1.) Seleccione el comando.
2.) Indique el primer punto del recuadro, p. e . vértice superior izquierdo.

3.) Indique el segundo punto (opuesto) del recuadro, de manera que contenga todos los
componentes deseados.

4.) Aparece una ventana de dialogo.
5.) Indique el dispositivo (=) y situacion (+) para el nuevo grupo.

6.) Pulse Aceptar.
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Dibujar - Instalaciones

Siguiendo las descripciones de los comandos encontraremos DIBUJAR en el menu, cuando se
construyen los planos de las instalaciones.

Muros

=z DIBUJAR — MUROS

Este comando permite dibujar muros en los planos de instalaciones.

Guiarapida:

1.) Antes de dibujar, revise cuidadosamente si la escala es la adecuada y el grafico cabe en esa
posicion.

2.) Seleccione el comando.
3.) Seleccione el punto de partida en el muro, y haga clic en el botén izquierdo del ratén.

4.) Seleccione el punto final en el muro, y haga clic en el botdn izquierdo del ratéon.Aparece el
siguiente dialogo :

Dimensiones del muro
Angulo 270 mm
Langitud |525EI— M
Ancho 250 o)

Cancelar |

(NOTA: El contenido de la imagen puede ser diferente en su computador).
5.) Cambie el &ngulo, longitud o anchura si lo desea.
6.) Repita los pasos 4 - 5 hasta que complete el muro.

7.) Salga del comando pulsando clic con el botén derecho del raton.

Leer mas acerca de:

- Muros. ver pagina E-67

- Puertas ver pagina E-68
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- Ventanas ver pagina E-69

Puertas

! DIBUJAR — PUERTAS

Este comando se usa para insertar puertas en los muros existentes (véase pagina E-67) en los
planos de instalacion.

Guia Rapida:
1.) Los muros deben haber sido insertados antes de activar ésta funcion.
2.) Seleccione el comando.

3.) Aparece el siguiente dialogo:

Ancho 750 mm

Diztancia de offzet ||:| T
d Cancelar |

(NOTA: El contenido puede ser diferente en su computador).

4.) Si lo desea, escriba el ancho y la distancia de desplazamiento y de clic a Aceptar.

5.) Seleccione el muro para insertar la puerta en un punto y pulse clic con el botdn izquierdo del
ratén. La puerta esta “insertada” en el muro.

6.)Mueva la puerta a la posicién deseada moviendo el ratén. Si lo desea, la puerta se puede
rotar 90° en sentido de las agujas del reloj pulsando [ BARRA ESPACIADORA ].

7.) Pulse clic en el botdn izquierdo del raton para fijar la puerta en la posicion.

8.) Continue insertando puertas, o salga de el comando pulsando clic con el botén derecho del
ratén.

Leer mas acerca de:

- Muros. ver pagina E-67
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- Puertas ver pagina E-68

- Ventanas ver pagina E-69

Ventanas

= DIBUJAR — VENTANAS

Ll

Este comando se usa para insertar ventanas.

Guia Rapida:

1.) Los muros deben ser insertados antes de activar éste comando.
2.) Seleccione el comando.

3.) Aparece el siguiente dialogo:

Dimensziones

Ancho 750 mm

Distancia de offzet ||:| mnm
i Cancelar |

(NOTA: El contenido puede ser diferente en su computador).

4.) Si lo desea, escriba el ancho y la distancia de desplazamiento y de clic a Aceptar.

5.) Seleccione el muro para insertar la ventana en un punto y pulse clic con el botén izquierdo
del ratén. La ventana esta “insertada” en el muro.

6.) Pulse clic en el botdn izquierdo del ratén para fijar la ventana en la posicion.

7.) Continue insertando ventanas, o salga de el comando pulsando clic con el boton derecho del
ratén.

Leer mas acerca de:

- Muros. ver pagina E-67

- Puertas ver pagina E-68
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- Ventanas ver pagina E-69

Conexidn

DIBUJAR — CONEXION

Este comando se usa para dibujar conexiones entre los simbolos en los planos de instalacion.

Guia Rapida:

1.) Los simbolos deben estar presentes en el grafico antes de activar éste comando.
2.) Seleccione el comando.

3.) Seleccione el primer simbolo de donde comenzara la Conexion.

4.) Seleccione el segundo simbolo donde terminara la Conexién.See Elec conecta
automaticamente los simbolos en una linea recta.

5.) Ajuste la linea moviendo el raton y pulse clic con el botén izquierdo.

6.) Para salir del comando pulse clic con el botén derecho del raton.

Leer mas acerca de:

- Conexién. ver pagina E-70
- Panel ver pagina E-71
- Carril ver pagina E-72

- Cable/hilo canal ver pagina E-72
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Dibujar - Cabinets

Son las descripciones de los comandos encontrados seleccionando DIBUJAR en el mendu,
cuando se disefan las cabinas.

Panel

B DIBUJAR- PANEL

Este comando se usa para dibujar paneles en disposiciones de la cabina.

Guia Rapida:

1.) Antes de dibujar, revise cuidadosamente si la escala es la adecuada y el grafico cabe en esa
posicion.

2.) Seleccione el comando.
3.) Seleccione el punto de inicio del panel, y pulse el botén izquierdo del raton.

4.) Seleccione el punto de finalizacion de el panel, y pulse el botén izquierdo del ratén.

NOTA: El panel incluye una designacion de la referencia y un tipo. Pulse doble clic en el
panel, un dialogo aparece y el tipo etc. puede ser corregido si lo desea. El panel
se incluye en el Lista de Productos (véase el capitulo G).

Leer mas acerca de:

- Conexién. ver pagina E-70
- Panel ver pagina E-71
- Carril ver pagina E-72

- Cable / hilo canal ver pagina E-72

E-74 « Comandos de SEE Elec See Elec



Rail

= DIBUJAR — RAIL

Este comando se usa para dibujar carriles (p. e. DIN-carril) en el layout de armario.

Guia Rapida:

1.) Antes de dibujar, revise cuidadosamente si la escala es la adecuada y el grafico cabe en esa
posicion.

2.) Seleccione el comando.
3.) Seleccione el punto de inicio de carril, y pulse el botdon izquierdo del raton.

4.) Seleccione el punto de finalizacion del carril, y pulse el boton izquierdo del raton.

NOTA: El carril incluye una designacién de la referencia y un tipo. Pulse doble clic en el
carril, un didlogo aparece y el tipo etc. puede ser corregido si lo desea. El panel
se incluye en la Lista de Productos (véase el capitulo G).

Leer mas acerca de:

- Conexién. ver pagina E-70
- Panel ver pagina E-71
- Carril ver pagina E-72

- Cable / hilo canal ver pagina E-72

Cable / Hilo Canal

‘I:l] DIBUJAR — CABLE / HILO CANAL

Este comando se usa para dibujar cable / hilo canal en el layout de armario.
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Guia Rapida:

1.) Antes de dibujar, revise cuidadosamente si la escala es la adecuada y el grafico cabe en esa
posicion.

2.) Seleccione el comando.
3.) Seleccione el punto de inicio de la canaleta, y pulse el botdn izquierdo del ratén.

4.) Seleccione el punto de finalizacion (tamafio) de la canaleta, y pulse el botdn izquierdo del
ratén.

NOTA: La canaleta incluye una designacion de la referencia y un tipo. Pulse doble clic en
la canaleta, un dialogo aparece vy el tipo etc. puede ser corregido si lo desea. El
panel se incluye en la Lista de Productos (véase el capitulo G).

Leer mas acerca de:

- Conexién ver pagina E-70
- Panel ver pagina E-71
- Carril ver pagina E-72

- Cable / hilo canal ver pagina E-72
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Dibujar — Comandos Comunes

Son las descripciones de los comandos encontrados seleccionando DIBUJAR en el menu, y
estan disponibles durante la construccion de cualquier clase de documento.

Cota Horizontal

DIBUJAR — DIMENSON - HORIZONTAL

Este comando calcula y configura la cota opcional entre 2 puntos horizontalmente:

.00

Ejemplo horizontalmente: ' ' ~ Acotar 15.00 mm.

Guia Rapida:
1.) Seleccione el comando..
2.) Indique el primer punto pulsando el botén izquierdo del ratén.

3.) Mueva el raton (arriba y abajo, de izquierda a derecha) para colocar el texto de cota y el
segundo punto en un solo paso. El calculo esta bloqueado horizontalmente.

4.) Continue indicando puntos nuevos moviendo y pulsando el botdn izquierdo del ratén.

5.) Abandone el comando pulsando el boton derecho del raton.

Leer mas acerca de:

Cota Vertical (ver capitulo E pagina -74).
Cota entre dos lineas (ver capitulo E pagina -76).
Cota entre dos puntos (ver capitulo E pagina -77).

Parametros de Cota (ver capitulo E pagina -78).

See Elec Comandos de SEE Elec  E-77



Cota Vertical

DIBUJAR — DIMENSON - VERTICAL

Este comando calcula y configura la cota opcional entre dos puntos verticalmente:

1B.00

Ejemplo: ' ~ Acotar 15.00 mm verticalmente.

Guia Rapida:
1.) Seleccione el comando.
2.) Indique el primer punto pulsando sobre el botén izquierdo del ratén.

3.) Mueva el raton (arriba y abajo, de izquierda a derecha) para colocar el texto de cota y el
segundo punto en un solo pasos. El calculo esta bloqueado verticalmente.

4.) Continue indicando nuevos puntos moviendo y pulsando el botén izquierdo del ratén.

5.) Abandone el comando pulsando el boton derecho del ratén.

Leer mas acerca de:

Cota Horizontal (ver capitulo E pagina -74).
Cota entre 2 lineas (ver capitulo E pagina -76).
Cota entre 2 puntos (ver capitulo E pagina -77).

Parametros de Cota (ver capitulo E pagina -78).

Cota entre 2 lineas

DIBUJAR — DIMENSON — ENTRE. 2 LINEAS

Este comando calcula y configura la cota entre 2 lineas paralelas:
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Ejemplo: - - - - - - ... ... ... .. Acotar 15.05 mm entre dos lineas

Guia Rapida:

1.) Seleccione el comando.

2.) Seleccione la primera linea pulsando el botén izquierdo del raton (se resalta en rojo).
3.) Seleccione la segunda linea pulsando el botdn izquierdo del ratén.

4.) Mueva el raton (arriba y abajo) para colocar el texto de cota. El texto de cota se bloquea
entre las dos lineas.

5.) Pulse el botdn izquierdo del ratén para insertar el texto de cota.

5.) Abandone el comando pulsando el botdn derecho del raton.

NOTA: Este comando solo calcula la cota entre dos lineas paralelas, Si tiene dificultades
a la hora de seleccionar la segunda linea, probablemente las lineas no sean
paralelas.

Leer mas acerca de:

Cota Horizontal (ver capitulo E pagina -74).
Cota Vertical (ver capitulo E pagina -74).
Cota entre 2 puntos (ver capitulo E pagina -77).

Parametros de Cota (ver capitulo E pagina -78).
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Cota entre 2 puntos

DIBUJAR — DIMENSON — ENTRE 2 PUNTOS

Este comando calcula y configura la cota opcional entre 2 puntos.

Ejemplo:. . .. ... .. .7 .. .. Acotar 15.91 mm opcional.

Guia Rapida:
1.) Seleccionar el comando.
2.) Indique el primer punto pulsando el botdn izquierdo del raton.

3.) Mueva el ratén (arriba y abajo, de izquierda a derecha) para colocar el texto de cota y el
segundo punto en un Unico paso.

4.) Continte indicando nuevos puntos moviendo y pulsando el botén izquierdo del ratén.

5.) Abandone el comando pulsando el botdn derecho del ratén.

Leer mas acerca de:

Cota Horizontal (ver capitulo E pagina -74).
Cota entre 2 lineas (ver capitulo E pagina -76).
Cota entre 2 puntos (ver capitulo E pagina -77).

Parametros de Cota (ver capitulo E pagina -78).
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Parametros de Cota

DIBUJAR — DIMENSON — PARAMETROS DE COTA

Este comando indica los parametros para el acotado:

Atributos: Los siguientes atributos estan disponibles:

Parametros de cota

Atributos I Flechasl Texto I

Digtancia linea de cota
Estensidn de linea

Driztancia lin.E sterior

IT [ iPreguntar!
|2
|1—

Ezcala de medida de cotas I‘I : I‘I

[ Dibujar en atro sitio
Tipo primera linea

Tipo zequnda linea

Marma j

IN:::rmaI j

Aoeptar I

Cancelar |

Sliear |

Flechas: Puede especificar las flechas como desee:

Parametros de cota E

Afributos  Flechas |Te:-:tu:u I

Anchura flecha
Altura Flecha

Cota de linea

Tipo primera flecha

Tipo zequnda flecha

.
—
—

~l

|Na|:|a j

Aceptar I

Cancelar |

Smliear |

Texto: Los atributos del texto se configuran aqui.

(nc4)

See Elec
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Parametroz de cota Ed

.ﬁ.tril:uutu:usl Flechas Testo |

Fuente

Altura 1A Digt. de linea |3_ R
Ancho 1A

Digtancia 035 Decimales |—2
[ Justificada | W Justificada Centr [ Justificada Dc

¥ Proporcional [ Cursiva

Aceptar I Cancelar | Splizar | Apuda |

Leer mas acerca de:

Cota Horizontal (ver capitulo E pagina -74).
Cota entre 2 lineas (ver capitulo E pagina -76).
Cota entre 2 puntos (ver capitulo E pagina -77).

Parametros de Cota (ver capitulo E pagina -78).
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Linea

e DIBUJAR - LINEA

Este comando se usa para dibujar lineas.

La LINEA tiene un numero de propiedades, que se definen en la barra de herramientas de
formatos, tales como estilo de plumas, ancho de plumas y capa.

Estas propiedades de lineas se pueden modificar. Por favor vea “Propiedades Seleccionadas”
en el capitulo E.”

MultiLinea

DIBUJAR — MULTILINEA - MULTILINEA

Economy:

Este comando se usa para dibujar multi-lineas. Las multi-lineas son varias lineas (maximo de 5)
paralelas unas a otras.

Ejemplo: 5 lineas (1 .. 5, de izquierda a derecha)
con preferencias individuales.

Guia Rapida:

1.) Asegurese de que los Parametros Multi-Linea estén activados(ver capitulo E).

2.) Seleccione el comando.

3.) Indique el primer punto pulsando el botén izquierdo del ratén.

4.) Mueva el raton (arriba y abajo, de izquierda a derecha) para dibujar lineas.

5.) Continde indicando puntos nuevos moviendo y pulsando el botén izquierdo del raton

6.) Abandone el comando pulsando el boton derecho del raton.
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Parametros MultiLinea

DIBUJAR — MULTILINEA — PARAMETROS MULTILINEA

Economy:

Este comando indica los parametros para dibujar una Multi-Linea (ver capitulo E).

Parametroz Multilinea

Linea1 |L|'nea2| Linea 3| Linea 4| Linea 5 |

Digtancia a la
hase II:I Cancelar |

Anchura I_
plurna L

Capa I-I .-’-'-.tril::utu:us—|

Color I Ficio
pluma

j ¥ Fto.Final
¥ Pto.Medio

E stilo I TrazaTrazo
plurma

- b lineas
Barrar linea |

Afadir linea

Puede anadir lineas o borrar lineas segun quiera. Son posibles 5 lineas.

Linea 1..5

Distancia Linea Base

Ancho de Plumas

Color de Plumas

Estilo de Plumas

Capa

Atributo:

Junto al Extremo

Junto al Medio

5 lineas (1 .. 5, de izquierda a derecha) con
preferencias individuales.

Distancia desde la cruz del cursor a las
primera linea. El parametro por defecto es
cero. Use digitos positivos (+) y negativos (-)
para indicar la distancia (en mm).

Anchura actual (en mm) de las plumas.
Color de la pluma (negro, rojo, etc.).

Estilo de la pluma (sdlido, con guiones, etc.).
Indica la capa de la linea actual.

Dibuja una linea al principio y al final de la I
multi-linea. 3113

Dibuja una linea en cada recodo de la multi- - - /-
linea. I_\ Bk
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Rectangulo

— DIBUJAR — RECTANGULO

Este comando se usa para dibujar rectangulos.

EL RECTANGULDO tiene una serie de propiedades, que se definen en la barra de herramientas
de formatos, tales como estilo de plumas, anchura de plumas y capas.

Estas propiedades del rectangulo se pueden modificar. Por favor vea “Propiedades
Seleccionadas” en el capitulo E.

Circulo

] DIBUJAR - CIRCULO

Este comando se usa para dibujar circulos.

El circulo tiene una serie de propiedades que estan definidas en la barra de herramientas de
formatos, tales como estilo de plumas, anchura de plumas y capas.

Las propiedades del circulo se pueden modificar. Por favor vea “Propiedades Seleccionadas”
en el capitulo E.

Por favor consulte el apartado “Propiedades Seleccionadas” en el capitulo E para detalles
acerca de la construccién de esta entidad.

Arco

i DIBUJAR — ARCO

Este comando se usa para dibujar arcos.

El arco tiene una serie de propiedades, que estan definidas en la barra de herramientas de
formatos, tales como estilos de plumas, anchura de plumas y capas.

Las propiedades del arco se pueden modificar. Por favor vea “Propiedades Seleccionadas” en
el capitulo E.
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Elipse

D DIBUJAR - ELIPSE

Este comando se usa para dibujar elipses.

La elipse tiene una serie de propiedades, que estan definidas en la barra de herramientas de
formatos, tales como estilos de plumas, anchura de plumas y capas.

Las propiedades del arco se pueden modificar. Por favor vea “Propiedades Seleccionadas” en
el capitulo E.

Por favor consulte el apartado “Propiedades Seleccionadas” en el capitulo E para detalles
acerca de la construccion de esta entidad.

Area Poligonal

& DIBUJAR — AREA POLIGONAL

Este comando se usa para dibujar y rellenar formas geométricas opcionales.
Debajo encontrara Ud. una Guia Rapida describiendo los pasos a seguir.

Por favor consulte el apartado “Propiedades Seleccionadas” en el capitulo E detalles acerca de
la construccion de esta entidad.

Guia Rapida:

1.) Indicar primer punto.

2.) Indicar segundo punto.

3.) Indicar tercer punto (la forma geométrica se rellena segun se va dibujando).
4.) CANCELAR pulsando el botdn derecho del raton.

El comando Area Poligonal tiene una serie de propiedades seleccionadas en la Barra de Estilos
(ver capitulo E).

Las propiedades del area de rayado/relleno se pueden modificar. Por favor vea “Propiedades
Seleccionadas” en el capitulo E.

Un relleno siempre se considera como un elemento — del mismo modo que los circulos o lineas.
De igual modo, se pueden escoger individualmente.
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Rellenar/Rayar Area

DIBUJAR — RELLENAR/RAYAR AREA

Este comando se usa para rellenar areas geométricas opcionales.

Guia Rapida:
1.) Escoja la(s) forma(s) geométricas que desea rellenar o rayar una por una.
2.) CANCELAR pulsando el boton derecho del raton.

El comando rellenar/rayar area tiene una serie de propiedades seleccionadas en la Barra de
Estilos (ver capitulo E).

Las propiedades de rellenar/rayar area se pueden modificar. Por favor vea “Propiedades
Seleccionadas” en el capitulo E.

El relleno siempre se considera como un elemento — del mismo modo que las lineas o circulos.
De igual modo, se pueden escoger individualmente.

Paralela

DIBUJAR - PARALELA

Este comando se usa para construir uno 0 mas elementos paralelos.

Guia Rapida:
1.) Seleccione el comando.

2.) Seleccione el elemento del que desea hacer una copia paralela y pulse el botdn izquierdo
del raton.

3.) Mueva el raton (arriba y abajo, de izquierda a derecha) hasta que la copia sea como se
describe.

4.) Si lo desea, continue haciendo paralelas.

5.) Abandone el comando pulsando el botdn derecho del raton.
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Texto

Las siguientes funciones se encuentran seleccionando TEXTO de la barra de menus, y se
peden usar durante la realizacidén de cualquer clase de texto.

Texto Nuevo

A TEXTO - NUEVO

Este comando se usa para insertar varias formas de texto en un dibujo. La siguiente ventana
de didlogo aparece cuando se escoge el comando:

Albura 380 Angulo [ooo
Ancho 360 Dist. delinea  [35D
Distancia 0.70

[ Justiicada | ™ Justificado Centr [ Justificada De
¥ Proporciona T Cursi,

Atributa I Testo Mormal j

Fuente IFuenteUeu:tu:ur rimero 1 j

SUGERENCIA 1: Este cuadro de dialogo se cierra automaticamente cuando se selecciona
otra funcion a continuacion.

Como Usar el comando Texto:

Introduzca un texto en el area blanca. “Arrastre” el texto al dibujo moviendo el ratén, y pulse clic
en el botén izquierdo del ratén cuando desee insertarlo.

NOTA: Se puede escribir varias lineas de texto en esta area. Para modificar las lineas
pulse INTRO dentro del didlogo. Puede copiar y pegar texto de otros programas
pulsando CTRL + C (copiar) y CTRL + V (pegar).

Hay varias posibilidades para modificar un texto. Por ejemplo, el contenido, los ajustes, etc.
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ALTURA — ANCHURA - DISTANCIA

La altura, anchura, distancia, etc. De un texto se pueden modificar. El espaciado entre las letras
se puede definir entre las letras de una linea o reciprocamente entre las lineas.

PROPORCIONAL: Se puede escoger que el texto sea proporcional (el mismo espaciado entre
cada letra) o no proporcional.

CURSIVA: Este comando pone el texto en cursiva.

JUSTIFICADO: Se puede alinear el texto a la izquierda, a la derecha o centrado.

ATRIBUTOS DE TEXTO:

Es necesario asignar los atributos de los simbolos para poder distinguir entre las funciones de
texto, por ejemplo al definir simbolos. Esto significa que un texto se interpreta con un nombre
de componente, conexion, etc.

Los atributos estan divididos en diferentes grupos:

| Testo Mormal j

P | cibo M ormnal
- Area de Trabajo

- Contenida

- Funcién & Emplazamiento
- Compaonente
- Conexidn
- Otro

El atributo Texto Normal se usa para texto comun.

No. Atributo El comando de los atributos
1.00 TEXTO NORMAL Texto comun
2.00 AREA DE TRABAJO Informacion diversa sobre el usuario, que se puede
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insertar en el marco del dibujo.

Los diferentes textos se actualizan con sus respectivos
campos en la base de datos MS Access® que guarda el
proyecto.

2.01 Nombre de proyecto El texto del marco del dibujo, donde se inserta el nombre
del proyecto.

2.02 Cliente Si se desea, se pueden usar las reservas del texto para
otros propositos.

2.03 Direccioén 1

2.04 Direccién 2

2.05 Caodigo Postal

2.06 Ciudad

2.07 Teléfono

2.08 Fax

2.09 E-mail

2.10 Atencién 1, 2, 3

2.11 Descripcion de  Proy.- | Este texto describe el proyecto y su contenido.

Linea 01...10

Los diferentes textos se actualizan en sus respectivos
campos en base de datos de MS Access® que guarda el
proyecto.

212 Fecha de creacién Fecha de creacion del proyecto.

213 Creado Por Proyecto creado por (iniciales).

2.14 Libre 01 .. 10 Estos textos se pueden usar como lo desee.
Los diferentes textos se actualizan en sus respectivos
campos en la base de datos de MS Access® que guarda
el proyecto.

3.00 CONTENIDO Informacion de la hoja de dibujo sobre el contenido.

3.01 Pagina Estos textos definen el numero de pagina (numero de

) pagina) y el indice correspondiente, si se escoge.

3.02 Indice

3.03 Fecha de creacién Este texto indica la informacién sobre la creacion del
dibujo, tal como la fecha de creacién y las iniciales del

3.04 Rev. Fecha autor.
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3.05 Fecha de impresion Fecha de ploteado (impresion)
3.06 Hora de impresion Hora de ploteado (impresién)
3.07 Pagina a imprimir Pagina ploteada (impresa)
3.08 Total paginas impresas Numero de las paginas ploteadas (impresas)
3.09 Pagina previa Numero de pagina anterior
3.10 Pagina siguiente Numero de pagina siguiente
3.11 Total paginas Numero total de paginas
3.12 Descripcion de pagina- | Contenido de las lineas 1 .. 10.
linea 01...10
4.00 FUNCION/
EMPLAZAMIENTO
4.01 Funcion (=) De acuerdo con IEC 61346-1
4.02 Emplazamiento (+) De acuerdo con IEC 61346-1
5.00 COMPONENTE Informacion sobre el componente.
5.01 Nombre de componente | “Nombre” de un simbolo. El signo menos (-) indica
() ‘producto’ de acuerdo con IEC 61346-1.
5.02 Columna Este texto describe el numero de la columna.
5.03 Funcién Este texto describe el comando y el tipo de simbolo.
5.04 Tipo 01 ... 10
5.05 Cable - Tipo Tipo-cable (p. e. PAA)
5.06 Numero de cable Numero del hilo dentro de la manguera.
5.07 Color de cable Color del hilo dentro de la manguera.
5.08 Tamano de cable Tamafo del hilo (hormalmente mm?)
5.09 Numero de Terminales Este texto describe los simbolos de bornes, por ejemplo
) el nimero de borne y el indice de bornes.
5.10 Indice de Terminales
Este texto se tiene que usar junto con el atributo de texto
no. 5.01.
5.1 Identificaciéon Este texto se usa para referencias cruzadas entre
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Pagina/Columna

diferentes hojas y columnas de un proyecto.

5.12 Grupo Declara el grupo para el objeto dado.

5.13 Potencia Declara la potencia para el objeto dado

5.14 Texto libre 01 ... 50 Texto libre.

6.00 CONEXION Informacion sobre conexiones.

6.01 Texto Conexion Este texto consiste en el texto del numero de borne del
simbolo y un punto de conexion. Los textos se pueden
mover independientemente después de la insercion.

6.02 Informacion de destino Este es un texto reservado.

6.03 Nombre de Simbolo Simbolo interno.

6.04 PLC Operando Este texto se usa para describir el operando, la direccién
y la descripcién de un simbolo PLC.

6.05 PLC Direccién-simbolo
Por favor consulte Documentacién PLC (capitulo G)

6.06 PLC Descripcioén para mas informacion.

6.07 Seccién de Hilo Tamano del hilo (en el esquema) (interno)

6.08 Color de Hilo Color del hilo (en el esquema) (interno)

6.09 Numero de Hilo Numero del hilo (en el esquema) (interno)

6.10 Tipo de Puente Tipo de ENLACE en la regleta de bornes.

6.11 Tipo de Hilo Tipo del hilo (en el esquema) (interno)

6.12 Hilo-bloqueado Este es un texto reservado.

7.00 OTROS Otros textos.

7.01 Texto traducible Texto para traducir.

7.02 Terminal Name

7.03 Marcador FinDeSimbolo Textos reservados para Autoesquema

7.04 Marcador InicioDeSimbolo
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FUENTE

Se puede seleccionar una fuente vectorial o una fuente de Windows.

El texto de todos los sistemas CAD (incluyendo See Elec) se construye
mediante una fuente vectorial. Una fuente vectorial esta construida con
pequenas lineas.

SUGERENCIA 1:

Estas lineas se pueden ver agrandando una letra (haciendo zoom), Las
fuentes vectoriales no son iguales que las fuentes "True Type" usadas en
Windows, que también puede escoger.

El texto se hace en una matriz de 200 x 200 puntos. Es la altura y la
anchura de la matriz, que se indica en See Elec. Sin embargo, no hay
garantia de que el texto que use tenga la altura definida — esto depende de
cémo se defina la fuente individual en las matrices.

SUGERENCIA 2: Se recomienda que use una fuente vectorial como formato, si desea
exportar a formato AutoCAD DXF/DWG.

ISO 3098

EN 61082 clausula 4.1.5 recomienda que se use ISO 3098/1 B como la fuente de texto para
todos los dibujos técnicos y esquemas. Este texto se suministra en See Elec como Fuente
vectorial #1, y tiene que estar configurado como texto proporcional.

SUGERENCIA 3: EN 61082 recomienda que se use una altura minima de 2.50 mm en todos los
dibujos técnicos. La experiencia muestra que esta es la menor anchura de
plumas que se puede usar cuando se manda un fax sin emborronar todo.

SUGERENCIA 4: Como cualquier otro formato en el estandar 1ISO, cada paso se aumenta por V2.

Ej. 1: ISO tamafio de papel A4 *\2= tamafio de papel A3.
Ej. 2: ISO 3098 tamafio de fuente 2.50 *\2= tamario de fuente 3.50.
NOTA: Las fuentes ISO 3098 se construyen en una matriz de 200 x 200 puntos. Es el

tamafo de esta matriz que se indica como altura y anchura en See Elec.
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A continuacion, puede identificar el tamano real de la fuente y el tamafio correspondiente en
See Elec.

ISO 3098 B Altura de texto | Anchura de | Distancia de | Pluma en See
en See Elec texto en See |texto en See | Elec
“Tamarfo real” Elec Elec
(en mm)
(altura/s)
2.50 mm 3.50 3.50 0.70 0.25
3.50 mm 5.00 5.00 1.00 0.35
5.00 mm 7.00 7.00 1.40 0.50
7.00 mm 10.0 10.0 2.00 0.70
10.0 mm 14.0 14.0 2.80 1.00

Editar texto

A TEXTO - EDITAR

Este comando se usa para editar un texto.

Este comando también se usa cuando pega un texto en el dibujo.

SUGERENCIA 1: Puede visualizar cualquier informacion (p. e. el atributo) del texto existente
siguiendo la Guia Rapida que se muestra a continuacion.

Guia Rapida:

1.) Seleccionar el comando. Aparece un H_ :

2.) Seleccione cualquier texto del dibujo.

3.) Aparece la ventana de dialogo de texto, inicializada con las propiedades actuales.

4.) Puede modificar el texto y las propiedades como lo desee. Para modificar los componentes,
use Editar Componente (ver el capitulo E pagina-93) en su lugar.

5.) Si desea visualizar el Atributo de un texto, tiene que pulsar la solapa “Atributo” y después

seleccionar el texto que desee investigar. El atributo actual se resalta con un cursor gris. Use
Desagrupar Seleccion (ver capitulo E) antes de modificar el atributo de texto.
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6.)Abandone el comando pulsando en |

Editar Componente

AT TEXTO — EDITAR COMPONENTE

Este comando se usa para editar texto que esta conectado con los elementos.

Guia Rapida:

1.) Seleccione el comando.

2.) Seleccione un elemento (grupo) que desee editar (se vuelve rojo).

3.) Aparece una ventana de didlogo y podra editar el texto, que pertenece al elemento.

4.) Pulse Aceptar.

SUGERENCIA 1: Si cambia el nombre de una bobina relé, el nombre de los contactos se
cambia automaticamente.

Traducir

TEXTO — TRADUCIR

professional:
Este comando se utiliza para traducir texto de un idioma a otro.

Esto funciona con una base de datos de Ms Access llamada "Translation.mdb" (que se
encuentra en la misma carpeta que las plantillas).

Esta base de datos se actualiza con nuevas palabras provenientes del proyecto en curso
cuando se pulsa el boton "Cargar textos desde proyecto”. Cuando existe ya un texto en la base
de datos, nunca se sobre escribe.

NOTA: El programa diferencia entre mayusculas y minusculas.

Ademas del idioma inicial, el programa puede manejar otros 3 idiomas.
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Guia Rapida:
1.) Seleccione el comando.

2.) Aparece el siguiente dialogo :

Traducir a idioma II::Iiu:uma fuente j

Idioma fuente Idioma 1 Idioma 2 -

- Loga -
0

1
10.03 2000
11.11.1999
16 AhP 28
1h3
1M3PE
1hd3001
1034
105054
1ME
1MEFE
MG
MG~
1hEANH
1a5
1ass

1G6 -
Nk Aé‘écnrd 1 [» ] < | —I}

| Cargar textos desde provecto I Traducir proyecto | Cerrar |

(NOTA: El contenido puede ser diferente en su computador).

3.) Si la base de datos estd vacia o necesita mas términos, pulse ‘Cargar textos desde
Proyecto’

4.) Escriba la traduccion para cada linea en cada uno de los idiomas 1, 2, 3.

5.) Seleccione el idioma deseado haciendo clic en la parte superior del diélogo.zl

6.) Haga clic en "Traducir Proyecto". Los términos que existan en la BD se traducen al lenguaje
seleccionado. Si un termino dado no existiera, se dejaria.

7.) La traduccion puede ser configurada al idioma original indicandolo en la casilla de definicion
del idioma de destino.

8.) Haga clic en "Cerrar" para abandonar el dialogo.
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Texto - Esquemas de Circuito

Las siguientes son descripciones de los comandos encontrados seleccionando la opcion
TEXTO desde el menu, exclusivamente cuando se construyen los Esquemas de Circuito.

Editar Multihilos

TEXTO —MULTIHILOS i@ Eszquemas de circuito

exclusivamente

Este comando se usa para modificar los hilos creados con el comando Multiconductores
(Multihilos-ver pagina E-68)

Guia Rapida:
1.) Seleccione el comando.

2.) Seleccione el hilo creado como Multiconductor (Multihilo-ver pagina E-68), que ud desee
modificar.

3.) A continuacion aparecera el siguiente cuadro de dialogo y usted podra modificar el texto,
que pertenece al multihilo:

i Propiedades multihilo Ed

Ordenacion S S Seccion de hilo | Color de hilo | Tipo de hilo _*

*

-

M| 4| Recard | 1 |P|H| 4| I Lr
Aceptar I Cancelar |

NOTA: El contenido puede ser diferente en su computador).
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4.) Clique en cualquer campo para modificar. Si lo desea, inserte los valores para la medida del
hilo, el color y informacion adicional.

NOTA: El nimero terminal se escribe como " F2:14 " en las listas. ": " esta indicando el
numero terminal (14).

5.) Relance el paso 4 para el numero requerido de hilos.

6.) Haga clic en ACEPTAR.

Funciones-Comandos Comunes

A continuacion se ofrecen las descripciones de las funciones encontradas al seleccionar
FUNCION en la barra de menus, y estan disponibles para realizar cualquier tipo de
documentos.

Base de Datos Tipo

FUNCIONES - BASE DE DATOS TIPO

economy:

Este comando se usa para manipular la base de datos-tipo.

SUGERENCIA 1: Haga doble clic en un simbolo para activar la ventana de dialogo. La base
de datos-tipo se puede activar pulsando dentro de la ventana de
dialogo.

Por favor tenga en cuenta que solo es posible manipular la base de datos-tipo por medio de
este comando. Sélo es posible seleccionar al escoger tipos de la ventana de dialogo.

NOTA: Toda la informacion relevante de la base de datos-tipo se traslada y guarda dentro del
proyecto. Esto asegura, que el archivo de proyecto (*.cpj) contiene toda la informacion
necesaria para abrir el proyecto sin referencias externas.

La base de datos de tipos puede manejar sub-tipos, sub-sub-tipos, o que es muy conveniente
para trabajar con tipos dentro unos de otros.
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Ejemplo:

Por ejemplo, una lampara puede estar en este mismo tipo, o bien estar compuesta

por diferentes sub-tipos como piloto, cuerpo, etiquetas, etc.

. TIPO1234 - Lampara - SUBTIPO ABC -
sefalizadora
1
FGH -
JKL -
PQR -
Y
. TIPO 6789 - Lampara - SUBTIPO CCA -
sefalizadora
2
FGH -
JKL -
PQR -

Piloto rojo

Transformador 230/12 V
Portalampara

Lampara de

incandescencia 12 V

Piloto verde

Transformador 230/12 V
Portaldmpara

Lampara de

incandescencia 12 V

Para poder escoger posteriormente el tipo 1234 (piloto rojo) y el tipo 6789 (verde) de la BD, se

deben crear los siguientes tipos separadamente:

. ABC - Piloto rojo

. CCA - Piloto verde

. FGH - Transformador 230/12 V
. JKL - Portalamparas

. PQR - Lampara de

incandescencia 12 V

Tras crear los sub-tipos, los tipos principales pueden crearse ahora:

. 1234 - Lampara sefalizadora Incluye articulos. ABC,
(rojo) FGH, JKL y PQR.
. 6789 - Lampara sefalizadora Incluye articulos. CCA,
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(verde)

FGH, JKL y PQR.

La lista total de partes que incluye varios sub-tipos, sub-sub tipos etc. se genera mediante la

Lista de partes desglosada (ver capitulo F).

NOTA:

Toda la informacion relevante acerca de la base de datos de tipos se transfiere y

guarda dentro del proyecto. Esto asegura que el archive del proyecto (*.cpj)
contiene toda la informacion necesaria para abrir el proyecto sin referencias

externas.

Cuando el comando estd activado, el didlogo del explorador de tipos aparece con varias

opciones.
Proveedor Grupodsticulos  Mostrar F
= a7 P
B K. Relés, contactores
GFSGFSGF
W1
g W2
=] MiAlmacen
=k K. Relés, contactores

(NOTA: El contenido en su computador
puede ser diferente).

Proveedor le permite agregar o eliminar
proveedores de la base de datos de tipos.

Grupo Articulos: Cada proveedor aporta una
serie de grupo-articulos. En el ejemplo
anterior, “K Bobina” es el primer grupo de
articulos del proveedor “Demo”. Pueden
agregarse o borrarse a voluntad.

El comando Mostrar tiene dos maneras de
presentar el contenido: Proveedor -> Grupo
de Articulos -> Tipo o bien Grupo de Articulos
-> Proveedor -> Tipo.

Funciones permite varias posibilidades. Ver
la descripcion mas abajo.

Se puede importar desde una hoja de calculo
hecha en el formato xIs de Ms Excel® o desde
un archivo que soporte la norma ECAD . Ver
la descripcion mas adelante.
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Tipo

|
GFSGRSGE
W1

W2

W

Propiedad Yalor

-

Marmbre B

Longitue

Anchura

Aftura

Fabricante

Supplier

Symbol name far Circult diagram

Syinkol name for cabinet laypout

T

Azzign sub types

Tipoz zeleccionados

GFSGFSGF
W2

1
LE1D2oe?

|ﬁ| Eliminar el tipo seleccionado.

Los tipos, que pertenezcan al grupo de
articulos actual, se muestran en la estructura
de arbol y en una ventana adicional.

El tipo activo esta marcado con : ]

Nuevos tipos se insertan haciendo clic en el
campo vacio marcado con

La propiedad del tipo activo (ver arriba) se
muestra en una ventana separada.

Hay nuevas propiedades que se pueden
insertar haciendo clic en el campo vacio

marcado con y seleccionando una clase
de propiedad haciendo clic en EI

Las opciones de esta propiedad se establecen
mediante FUNCIONES - ESTABLECER
PROPIEDADES DE TIPO

El valor de la propiedad seleccionada se
localiza a la derecha.

Los tipos se seleccionan haciendo clic en el
tipo seleccionado, bien sea en la estructura
de arbol o en la ventana separada que
muestra los tipos. Puede seleccionar tantos
tipos como desee (multi-tipos).

Los tipos seleccionados se muestran en una
Ventana separada.

Tipo Nuevo que no se encuentra relacionado con ningun grupo de articulos.

Mover tipos seleccionados hacia arriba en la lista. Solo el tipo que esté mas arriba en
la lista se muestra en la Lista de productos (ver capitulo F).

Mover tipos seleccionados hacia abajo en la lista

See Elec
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Establecer propiedades de producto

Seleccionando FUNCION — ESTABLECER PROPIEDADES DE PRODUCTO el didlogo de la
propiedad aparece. Describimos a continuacion una descripcion separada de cada opcion.

LA En el campo de Propiedades, se da un numero interno de
Eggggég See Elec. Si el texto en el campo aparece rojo, no puede

ser cambiado. Si el texto aparece en negro (por ejemplo la
que haya podido agregar Usted mismo ), el texto es
modificable.

(NOTA: EIl contenido puede ser

diferente en su computador).

12000030

Puede agregar propiedades Ud. mismo al final de la lista,
cuando el registro estéa marcado con EI

Description En el campo de Descripcién, se puede insertar un

descriptivo. Por favor, note que la mayoria de los textos
suministrados con See Elec estdn de acuerdo con el
formato ECAD para el intercambio de datos técnicos.

Cartact Mirrars
Syimbol name for Circult diagram
Syimbol name for Installstion module

Most . o .
Mostrar| Al seleccionar Mostrar, se habilitaran las propiedades

E para que sean vistas en el dialogo principal, cuando se
B agreguen nuevas propiedades a un tipo.
Defect : . . »
; 2 Seleccionar Defecto alimentara automaticamente la
F propiedad seleccionada a la clase de propiedades
o relacionadas cuando se creen nuevos tipos en la BD de

tipos.

Importar desde Excel

Seleccionando IMPORTAR - IMPORTAR DESDE EXCEL hace aparecer el dialogo de
importacion. Se describe a continuacion cada una de las opciones.

(NOTA: El contenido en su computador puede ser diferente).

Seleccionar la hoja actual al
| _I importar desde.

|' E el zheet to import typedata from
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|

Nomero Aparato/aticuln desde columna |4 Esta parte del dialogo indica qué
columna de Excel deberia ser
importada a las columnas
dedicadas de economy en la
base de datos de tipos.

¥ Proveedor desde columna

 Mombre proveedor

' Grupo materales desde couw

" Mombre grupo materiales

NN

e e e mt,ﬂaﬂJ y t En esta seccion, otros campos
Oja LECcel desde 3 cual iImportar dato: de aparatos de datOS pueden VinCUIarse con

Dizstls e e 2 otras columnas opcionales en la
hoja de calculo.
I Mo importar j IE J
IN:::mI:ure j IF L | on de |
a selecciéon de los campos en
i ||3 ;
| Funcicn [ la Base de Datos de Tipos
|Lnngitud =l |H puede seleccionarse haciendo
I.-’-'-.nu:hura j I' clicen EI
I.-’-'-.Itura - IJ
1NAnth I IK Diversos campos en la BD
ArMAr n.:ur.-:ump-hnvl | Guardar n.:ur.-:umn:-hnel Cumplen Ia norma ECAD
Cargar parametros Los parametros antiguos pueden
cargarse  haciendo  "Cargar
configuraciones" (guardar
como *.tpf)
Guardar parametos Las configuraciones reales
pueden ser guardadas haciendo
clic sobre "salvar

configuraciones " (*.tpf).

Importacion de la norma de ECAD

Seleccionando IMPORTAR - IMPORTACION DESDE LA NORMA ECAD el didlogo de la
importacion ECAD aparece .
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Importar ECAD Xl  Guia Réapida:

Normbre fichero ELAD [*.var) 1.) Indique el nombre del archivo de ECAD (*vgr) y
II::"-.-'-‘-.rchivns de programat, | asigne un nombre de administrador.

¥ Sobreescribir ipos existentes _ _ _
2.) Presione " Importar " para importar desde el archivo

Agzignar a proveedar; de ECAD

Cancelar

L

(NOTA: Varios contenidos dentro
del cuadro de dialogo pueden
aparecer).

Actualizar Informacién De Productos

FUNCIONES - ACTUALIZAR INFORMACION DE PRODUCTOS

economy:
Cada tipo de la Base de Datos Tipo contiene informacion multiple.

Cuando un tipo especifico en la base de datos se selecciona (y se conecta con un
componente), toda la informacién se transfiere desde la base de datos al proyecto. Toda la
informacion relevante se incluye en el area de trabajo, asi que esto se puede distribuir como
una unidad.

Este comando pone al dia todos los datos desde la base de datos tipo usandolos dentro del
proyecto activo.

Cambiar cajetin

FUNCIONES — CAMBIAR HOJA NORMALIZADA

profesional:

Este comando se utiliza para cambiar la hoja de dibujo (hoja de la norma) dentro del area de
trabajo.
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Guia Rapida:
1.) Seleccione el comando

2.) Un dialogo aparece. Seleccione una nueva plantilla de un rango de modelos, y pulse
Aceptar.

3.) La hoja que dibuja se cambia automaticamente en todas las hojas en el area de trabajo .

PRECAUCION: No es posible deshacer este comando.

Lista De Seleccidon

FUNCIONES - LISTA DE SELECCION

profesional:
Este comando se utiliza para seguir componentes en la clase deseada de documento.

La lista de la seleccion es una funcién global, que trabaja en cualquier clase de documento
(esquema circular, plan de la instalacién, exposicidon de la cabina, etc.) dentro del See Elec.

La fucion basica es alimentar al utilizador con los componentes que existen en la base de
datos, pero no en la clase actual de documento.

Ejemplo: Si se asume que esta clase de documento es un layout de envolvente, la lista de
la seleccion mostrara todos los componentes que se insertan en los esquemas
de circuitos etc., pero no en el layout de envolvente, y viceversa.

NOTA 1: Si la lista de la seleccion esta vacia, es porque todos los componentes (objetos)
existen ya en la clase real del documento!

NOTA 2: La base para insertar simbolos en See Elec por ejemplo la layout de envolvente
es, que el tipo seleccionado de cada objeto contenga simbolos de varias clases ,
y que sea insertado en la clase deseada de documento. Esto se debe indicar en
la base de datos tipo para asegurar funciones correctas.

Guia Rapida:

1.) Esté seguro de escoger la clase correcta de documento y abra una pagina dentro de
esta clase de documento antes de activar el comando.
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2.) Seleccione el comando del menu o haciendo clic sobre el icono.

3.) Aparecera el siguiente cuadro de dialogo:

ListaDeSeleccion
Funcion (-} |Emplazamiento |Hombre de com Tipo Tipo de componente Terminal-str *

-F1 IWE Componente normal
-F2 E3 Componente normal
-F3 E3 Componente normal
-k 3TB4011 Bobina
K2 3TB4011 Bobina
K3 3TB4011 Bobina
B 3TB4011 Bobina
K5 3TB4011 Bobina b
-h1 M0 Componente normal
-2 M0 Componente normal
-P1 ILASSE Componente normal
-1 2] Componente normal
-=1 TP= Componente normal
W52 TP= Componente normal
W53 TP= Componente normal
-=4 TP= Componente normal
-39 TFB Componente normal p

| 4| record | 1 N | L|J

Posicion componentes [Liore =
Distancia entre componentes ID— i
Agregar componente desde biblioteca de tipos | Cargar |

(NOTA: Este cuadro de dialogo puede tener diferentes contenidos).

4.) Si lo desea, fije varios filtros en la informacion actual sefialando en cualquier campo, y teclee
sobre el boton derecho del ratén . Vea una descripcion detallada en ver una lista del DB en
el capitulo G.

5.) Si lo desea, los tipos adicionales se pueden agregar a la lista desde la base de Datos Tipo
(véase la pagina E-95) haciendo clic sobre " Agregar componente desde biblioteca
productos".

6.) Seleccione los objetos para ser insertados en la pagina sefialando en cada item. Presione la
tecla [ MAY ] para agregar grupos de componentes en secuencia, mientras que si presiona y
sostiene [ CTRL ] arrastrara varios objetos (comandos basicos de Windows).

7.) Si lo desea, indique la posicion y la distancia para que los componentes seleccionados sean
insertados en la pagina.

8.) Haga clic sobre "Cargar ".

9.) Indique el punto de partida para insertar los objetos, y continlie esta operacion hasta que se
insertan todos los objetos seleccionados.

NOTA: Si See Elecreporta " simbolo xxxx no encontrado en la carpeta de simbolos yyyyy
en la base de datos del simbolo " mientras que se insertan los objetos, esto
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puede ser debido a una incorreccion o extravio en la seleccion del objeto.

Funciones — Esquemas de circuitos

Las siguientes, son descripciones de los comandos encontrados seleccionando el comando del
menu, exclusivamente cuando se construyen los esquemas de circuitos.

Base de datos De Simetria

FUNCIONES - BASE DE DATOS DE SIMETRIA

Estandar:
Este comando se usa para controlar las simetrias de contacto con las bobinas relee.
Las simetrias de contacto se construyen con 7 contactos basicos: NO, NC, NO principal NC

principal alternador, lenta apertura y con retardo. Los contactos se pueden combinar en varias
ediciones segun se desee.

NOTA: Toda la informacion relevante de la base de datos-espejo de contacto se traslada
y guarda dentro del proyecto. Esto asegura que el fichero del proyecto (*cpj)
contiene toda la informacion necesaria para abrir el proyecto sin referencias
externas.

Al abrir al explorador de la base de datos del espejo, aparecera el siguiente cuadro de didlogo :

Simeftria  Contactos

1MC 3TFBEE304E0 3112 || TipoContacto | MimerosContacta |
2M0 ATGI00N0AC2 MFI11
IMCHO+IND ATH431004EB0 MEI:
AMP40151CKD ATH434604B0 MF3211
IRATI1EEXE3I01ARBD  3TH435E04AB0 MFE111
ARF1A110VCD4 ATH436404B0 MFE111
JARHT1221ABDOD ATH438204B0 FE21

(NOTA: Este cuadro de dialogo puede tener diferentes contenidos).

Guia Rapida: Espejo
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Como base, un nombre de un espejo debe existir antes de que pueda ser conectado a un tipo
en la Base de Datos Tipo (vea la pagina E-98). Usted puede agregar, retitular o suprimir el
espejo(s) como usted desee.

1.) Para agregar un espejo nuevo: Seleccione el Espejo, y teclee sobre el botén derecho
del raton. Agregue. Agregue el nombre en el cuadro de dialogo, y teclee Aceptar.
Después de que se cree un nuevo tipo, los contactos deben ser agregados (véase
abajo).

2.) Para renombrar un espejo existente: Seleccione el nombre que usted desea cambiar,
teclee sobre el boton derecho del ratén y seleccione Renombrar. Agregue el nombre en
el cuadro de dialogo, y teclee Aceptar.

3.) Para suprimir un espejo existente: Destaque el nombre que usted desea suprimir, teclee
sobre el botdn derecho del raton y seleccione Eliminar.

Guia Rapida: Contactos

Cada espejo consiste en varios numeros de contacto. No hay limite para insertar y combinar
contactos en la base de datos.

1.) Para agregar un nuevo contacto: Destaque el espejo, y seleccione el contacto. Agregue.
Aparece el siguiente cuadro de dialogo:

Anadir Simetria E
Il
Aceptar I Cancelar |

Seleccione el tipo del contacto del menu de abajo, y agregue los niumeros del contacto. Los
numeros del contacto se agregan con el a.;. como separador, p. e. “11;12”.

TipoContacto | MimerozContacto =>
iMainContact HC ¢ 11712

11 12
D

SUGERENCIA 1: Si la secuencia de los numeros en el contacto es incorrecta, utilice el
comando Actualizar Texto del Numero de Conexion (véase la pagina E-
113) para corregirla.

Continue insertando contactos (véase arriba) hasta que el espejo esta correcto.
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2.) Para suprimir un contacto existente: Destaque el nombre que usted desea suprimir , y
seleccione el Contacto, pulse el boton derecho del raton y elija Eliminar.

Numeracion De Hilos

FUNCIONES - HILOS — NUMERACION DE HILOS

economy:

La identificacion de hilos se requiere al construir las maquinas de acuerdo con EN 60204-1
clase 14.7. See Elec lo hace conforme a esta norma.

Este comando numera o renumera todos los hilos dentro del proyecto activo.

Utilice el comando Borrar Niumeros (véase la pagina E-109) para quitar todos los nimeros del
hilo del proyecto activo.

PRECAUCION: No es posible deshacer este comando.

Guia Rapida:
1.) Seleccionar funcion.

2.) Aparece el dialogo siguiente:
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Mumeracion de hilos

— Hilo lagico
¥ Mumeracion de potenciales
[ Saltar bormes [mismo nimero de hilo en ambos lados)]

[~ Mumeracidn de hilos

Farmata del nimera de potencial

MHumern de iniciol 0 = ugar nombres de potencial]

[nizrementa

1

— Dar farmato a nomeroz de hiloz
¥ Consecutivo

[~ Pagina/Consecutivo
Separadar entre pagina » nimera de hila

MHumern de inicio

[mizrementa

1L

— Benumerar nuevosz hilaz y ...
™ aguellos no bloqueados

[ aguellos hilos que fueron blogueados [dejan de estarla)

Cancelar |

3.) Seleccione el método (estilo, formato y el rango) para numerar haga clic en (véase la

descripcion abajo)

4.) Haga clic en Renumerar.

Estilo: Numeracion de potenciales

El estilo Numeracién de Potenciales provee los hilos conectados con un potencial con el
nombre potencial. Otros hilos con el mismo potencial (véase el ejemplo abajo) obtienen un

nuevo numero, que es igual en todos los hilos que llevan el mismo potencial .

Los circuitos de riesgo elevado pueden necesitar una manera a prueba de averias de identificar
cada hilo con un nimero unico. Si es asi utilice el estilo Numeracién de Hilos automatica.
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Ejemplo. - numeracién potencial, consecutiva:

i
&b
Al

41

40

19

46

E|

4

47

b5

i

sl

2_,1'”-;|3';I.

§

49

49

LY

40

3

4T

45

Estilo: numeracién de hilo

La Numeracion de Hilo del estilo proporciona una manera a prueba de averias de identificar los
hilos, dando a_cada uno_un numero Unico. Esto se piensa especialmente para los circuitos de
riesgo elevado.

Ejemplo — numeracién de hilos, consecutiva:

1.28,1.29

136,137

132,133

137

133

1L.2%

32
136

133

137

H - . T
Ll B Y ] B ™| L™
1,4, 1 q.d.4
2K3 \q— 5‘\ ZH4- \;— S\
[
- Az : i
R 139 L~
= 135
1.31
Formato: Numeracion Potencial
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Los numeros potenciales del formato hacen que el usuario defina el nimero de inicio asi como
el valor del paso. Fijando el numero del inicio = 0 See Elec utiliza el potencial conocido en lugar
de otro.

Formato: Consecutivo

El formato consecutivo significa que el numero es aumentado en +1 para cada paso de
progresion en el estilo seleccionado.

Formato: Pagina/ Consecutiva

El formato pagina / consecutiva significa que el nUmero consiste en la pagina actual y el nimero
adicional, que es aumentado en +1 para cada paso de progresién en el estilo seleccionado.
Usted puede elegir cualquier separador (para el uso entre la pagina y el numero) de la lista
ofrecida.

Rango: Renumerar todos los hilos

El rango renumerar todos los hilos, significa que seran renumerados todos los hilos en cada
hoja con el estilo y el formato seleccionados. Usted puede seleccionar todos los hilos
(incluyendo los hilos bloqueados) o los hilos no-bloqueados.

NOTA: Los hilos son boqueados haciendo doble en ellos, y marcando el campo

[ bloquear ] .

Usted puede corregir cualquier nimero del hilo haciendo doble clic en él. Si
la linea representa mas de un hilo (e.g. tiene dos numeros en él), el cadro de
dialogo aparecera en secuencia.

Borrar NUmeros

FUNCIONES - HILOS — BORRAR NUMEROS

Economy:

Este comando borra todos los numeros de hilo en el proyecto activo.

PRECAUCION  No es posible deshacer este comando.
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Borrar Seleccién

FUNCIONES- HILOS — ELIMINAR SELECCION

economy:

Este comando borra numeros seleccionados de hilos en el proyecto activo.

PRECAUCION: No es posible deshacer este comando.

Guia Rapida:

1.) Seleccione los hilos para los cuales los nimeros deben ser suprimidos. Presionando MAY
mientras que selecciona los hilos, usted puede agregar o quitar tantos hilos a la seleccion
como lo desee.

2.) Seleccione el comando. Se suprimen los numeros-hilos seleccionados.

Modificar direccion de hilos

FUNCIONES - HILOS — MODIFICAR DIRECCION DE HILOS

economy:

Este comando acciona la palanca de la direccién de un punto de junta.

Guia Rapida:
1.) Seleccione este comando. La direccién de todos los hilos aparece.

2.) Senale exactamente el punto de conexion (palanca) para el cambio de direccion. See Elec
sugiere solamente las direcciones “legales”

3.) Salga el comando haciendo clic en el botdén derecho del ratén

NOTA: Hay 8 posibles direcciones.
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Ejemplo 1

Direccion: De abajo a la derecha

Ejemplo 2

Direccion: Arriba a la derecha.

Ejemplo 3

Direccion: De abajo a la izquierda.

Propiedades de Hilo

FUNCIONES - HILOS — PROPIEDADES DE HILO *Doble clic en el hilo

economy:

Este comando le permite agregar caracteristicas a cada hilo por separado. Las propiedades del
hilo se efectuan en Lista de hilos (véase el capitulo F).

Guia Rapida:

1.) Seleccione este comando o pulse doble clic sobre un hilo seleccionado. Una _|_ aparece.

2.) Identifique el hilo al cual usted desea agregar caracteristicas, y haga clic en el botén
izquierdo del raton .

3.) Aparece el siguiente cuadro de dialogo:
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i Propiedades de Hilo E

Yalor Mostrar
Seccion de hilo 15 *
Caolor de hila Bk
kmero de hilo 1] =
Tipo de hilo 0
Tipo de puente Hilox
Lockwire o

Aceptar Cancelar

En el ejemplo de arriba, se indica Color de Hilo, Tamafio de Hilo, Namero de Hilo y Tipo de
Hilo. Usted puede completar las caracteristicas como desee.

Marcando cada caracteristica , usted puede hacerla visible en el grafico si lo desea.

4.) Salga del comando haciendo clic el botén derecho del raton .

SUGERENCIA 1: Usted puede hacer doble-clic en un hilo para activar simplemente el
comando.

SUGERENCIA 2: Los Caodigos de color deben estar de acuerdo con el IEC 60757.

SUGERENCIA 3: Usted puede manipular la informacion multiple sobre los hilos en una
operacion. Vea el Editor del Hilo en el capitulo G.

Asignacioén de Hilos

FUNCIONES — HILOS — ASIGNACION DE HILOS

economy:

Este comando le permite agregar caracteristicas seleccionadas a cada hilo nuevo trazado en
los esquemas de circuitos, o a los hilos que se ponen en una capa especifica. Las
caracteristicas del hilo también toman efecto en la Lista de Hilos (vea el capitulo F).

Asignacién de hilos de CADdy Classic ET1 se importan a esta caracteristica en See Elec via el
comando de la importacién de la Base de Datos. (vea la pagina E-31).
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Guia Rapida:
1.) Escoja el comando.

2.) Aparece el siguiente dialogo:

v Asignacion de capas M=l E

Capa Color Seccion -
B =0 sy 15

51 SNy 075

B0 i 15

B i 075

70 bl 15

71 4] 0rs

an or 15 -
4] 4| Recard | 1 [ ]« v
Capa I
Color I
Seccidn I

Aceptar I Cancelar

(NOTA: Este cuadro de didlogo puede tener diferentes contenidos).

3.) Escoja la caracteristica deseada pulsando doble-clic en > Jaia izquierda del registro.

4.) La capa seleccionada, el color y la seccidn transversal ahora aparece en el fondo del didlogo
(en el ejemplo arriba: capa=60, color=RT y seccion transversal = 1.5) .

5.)Cada hilo nuevo trazado en los diagramas ahora tomara automaticamente estas
caracteristicas.

Cambiar Conexion en bornes / cables seleccionados

FUNCIONES - INTERCAMBIAR CONEXION.

Este comando le permite intercambiar las conexiones en cada simbolo .

Utilice este comando para intercambiar conexiones internas y externas en las terminales, por
ejemplo.

La conexion del intercambio toma efecto en Lista de Hilos (capitulo F) y el Terminal Matrix
(capitulo F).
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Actualizar texto de numero de conexion

FUNCIONES — ACTUALIZAR TEXTO DE NUMERO DE CONEXION.

Este comando le permite accionar la palanca de la secuencia de los numeros de la conexién en
cualquier contacto .

En la BD espejos (vea la pagina E-103), la secuencia de los numeros en contactos se da via un
separador;.. Si el nUmero de secuencia no se encuentra en la base de datos, este comando se
utiliza para redefinirlos. La correccion toma efecto solamente sobre el simbolo real en el grafico.

Si la secuencia debe ser guardada, el simbolo se debe guardar otra vez en la biblioteca de
simbolos.

Ejemplo:

1.) Al tomar los numeros de bajo datos Simetria, la secuencia de los
nameros es incorrecta, desde el CAMPO COMUN, NO y se cambian los
numeros del NC :

12

13

—
-—

2.) Doble-Clic en el simbolo, activar el cuadro de didlogo:

Valor

Funcion (-]
Emplazamiento (+)
Mambre de componente | -1H1
Texto de conexign 00 |12
Texto de conexion 01 |13
Texto de conexion 02 |14

3.) Pulse la secuencia correcta de los textos de la conexion, p. e. :

Valor

Funcion (-]

Emplazamiento [+)
Mombre de componente |-1H1
Texto de conexion 00 |1
Texto de conexion 01 |2
Texto de conexion 02 II||

IMPORTANTE: La primera conexion DEBE comenzar con cero (0).
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4.) Haga clic en ACEPTAR. Se cambian los numeros del contacto:

0
2

1

ACTUALIZACION TEXTO DE NUMERO DE CONEXION. Cuando los

5.) Seleccione el simbolo (destacado en rojo), y active este comando )
numeros se eliminan, se cambia la secuencia:

6.) La Re-conexion el simbolo a la bobina, doble-clic en el simbolo, y agrega
un conocido (ejem. el 1K1.) en el cuadro de dialogo .Haga clic en
ACEPTAR.

7.) La secuencia se cambia ahora:

17

13
14

Autoesquema

FUNCIONES — AUTOESQUEMA

profesional:

Este comando le permite generar diagramas automaticamente de una hoja de balance de MS
Excel® o de una base de datos de MS Access®. Este manual describe, posteriormente,
solamente la hoja de balance como ejemplo; No obstante, las mismas funciones se pueden
realizar via la base de datos.

El comando AUTOESQUEMA incluso elimina la construccion manual de diagramas. Antes de
que esto pueda ser ejecutado, las hojas de los planos deben ser realizadas, yy un uso
consiguiente de modulos se asume.

Este comando funciona teniendo una biblioteca de simbolos con un nimero de mddulos,
mostrando los esquemas de circuitos etc , que han sido usados en la documentacioén. Las
reservaciones del texto dentro de los médulos podrian incluir un coédigo (#), que hace
AUTOESQUEMAS para insertar los textos de la hoja de balance en lugar de otro. Los modulos
incluiran un punto de inicio y un punto final, antes de que se salven en la biblioteca.

Mediante una hoja de balance del MS Excel® se da la férmula para la cual los médulos deben
ser escogidos de la biblioteca y ser guardados en un nuevo proyecto. Ademas de los médulos,
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varios nuevos textos (referidos a codigo " # " en los modulos), de los saltos de pagina etc.
pueden ser indicados en la hoja de balance como parte de la férmula. Un tratamiento por lotes
se indica en la hoja de balance, y se realiza mediante el comando de AUTOESQUEMA.

Dos pasos de progresion en AUTOESQUEMA se describen posteriormente: El primer paso de
progresion, describe las tareas basicas alli debe ser hecho antes de que el comando pueda ser

activado, mientras que el segundo paso de progresion, describe la rutina diaria usando el
comando.

PRIMER PASO DE PROGRESION- Basicos — Guia Rapida:

1.) Defina el marco(s) basico del esquema que debe ser utilizado dentro de los proyectos.Lea
mas sobre marcos de esquemas en el capitulo Modelos (capitulo K).

2.) Investigue, planee y defina el nUmero necesario de varios modulos, que se requieren para
su documentacioén especifica.

Ejemplo - médulo con un interruptor y un contactor:

2 | 3 | 4

H#M
4P

I——JE!}— -

Jor 1233

#f S 4x i im
#MT ALIAS =|a|w
| H|H

[

2 e
b 5

El moédulo muestras que un minimo incluye dos textos de reserva :el punto de inicio y el punto
final (mostrados arriba con una " B " (inicio) y una " E " (final). Las coordenadas (X,Y) de cada
texto indican respectivamente el principio y el final del médulo. El punto de inicio y el punto final
tienen dos textos con el atributo " etiqueta simbolo de inicio y ” etiqueta punto final ". Preste
atencion para la localizacion de (X,Y) para cada texto.

Adicionalmente, los médulos pueden contener simbolos, textos, conexiones eléctricas etc. A
condicion de que los textos con " # " sean insertados , AUTOESQUEMA puede cambiar
automaticamente estos textos con los textos de la hoja de balance. Como ejemplo de esta
caracteristica, los textos "# D "... " # S " se muestran en el ejemplo de arriba, mientras que las
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conexiones en el contactor (la conexién 1... 6) son permanentes, y no pueden ser cambiadas
automaticamente .

NOTA: No se requieren ningunos atributos especiales para los textos que incluyen " # ".
El texto solamente necesita el atributo requerido para un uso ordinario. Ejem. un "
texto normal ", que debe ser llenado automaticamente, tendra el atributo " normal
" una reservacion del texto que lleva el tipo de un componente tendra el atributo "
tipo " etc..

3.) Cuando se crean los médulos, deben ser salvados en una biblioteca dedicada y una carpeta
F_l---%* Autodiagrams
E||:| My Modules

dedicada. Por ejemplo, "AUTOESQUEMAS” en la carpeta "Mis modulos": | - oy Circuit A,

4.) Cuando se salvan los médulos, esto puede ser hecho con o sin activar el comando.Si los
simbolos se guardan sin agrupar la seleccidén, entonces sera posible corregir cada item
dentro del grupo sin necesidad de usarlo.

5.) Cree MS Excel® hoja de balance, que contiene por lo menos la siguiente informacién:

a.) Proyecto-informacion: Una hoja que contiene la informacion dada generalmente
en Informacion del area de trabajo. Esta hoja contiene la informacién de caracter
general tal como el nombre del cliente, del trabajo, etc.

b.) Péagina-informacion: Una hoja que contiene la informaciéon dada generalmente en
Pagina Informacion. Esta hoja contiene la informacién como fecha, el contenido de
cada hoja etc. El texto(s) insertado en cada pagina es uniforme.

c.) Descripciéon de Mddulo: Una hoja que contiene una descripciéon concluidos todos
los mddulos disponibles y datos relacionados.

d.) Alias: Una hoja que contiene alias - nombres. Un seudénimo permite utilizar un
nombre mas descriptivo dentro de cada texto (#) dentro de cada madulo.

e.) Formula: Una hoja que contiene la féormula especifica de descripcion del médulo.
c.), el cual puede ser utilizado al activar el comando " Autoesquema ".

Es posible insertar mas hojas en la hoja de balance, por ejemplo extraordinariamente la
informacion de cada modulo, de los calculos etc., pero de éste no tiene ninguna influencia
en la manera en que trabaja el " Autoesquema ".

SUGERENCIA 1: Es posible utilizar los nombres opcionales para cada hoja!

6.) Inicie See Elec y seleccione el comando " Autoesquema ".

7.) Complete el dialogo " Autoesquema " como se indica a continuacion:
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Rango de datos del proyecto determina la hoja dentro de la hoja de
balance, que contiene la informacion basica para el proyecto (véase
la clausula 5a. arriba). Es necesario obtener la informacion sobre la
diversa identificacion del texto que se puede ver en el capitulo listas
graficas (capitulo F).

Project data range

I.-’-'-.1 Ta: |N4 Sheetname: IF'ru:uieu:tinfu:urm
I,.-z-.'— Colurnm text: IE—

En el ejemplo de arriba, la informaciéon esta sustituida en la hoja
“Informacion del proyecto" de la columna A1 a la identificaciéon de la
columna N4, esta situado en la fila A, y textos relacionados en la
columna C.

From:

Colurnn Textid:

Rango de datos de la pagina determina la hoja dentro de la hoja de
balance, que contiene la informacion para cada pagina que se genera
con el comando (véase la clausula 5b. arriba). Es necesario obtener
la informacion sobre la diversa identificacion del texto que se puede
ver en el capitulo listas graficas (capitulo F).

Page data range

From IAE—TDZ IN? Shestname: IPageinfDrmat
I""\"— Colurmm text: ID—

En el ejemplo de arriba, la informacién se encuentra en la hoja
"Informacién de pagina" de la columna A5 a la columna N7. Texto ID
estan situados en la fila A y textos relacionados en la fila D.

Colurnn Texstid;

Rango de datos del simbolo determina la hoja dentro de la hoja de
balance, que contiene la informacion sobre la composicion del
proyecto (véase la clausula 5e. arriba). La hoja contiene la “receta”
del nombre del proyecto p. e. En los mddulos que se utilizaran , los
textos insertados, etc.

Symbol data range

Fram: Im— Tao: IW Sheetname: Im
Calurnn syrmbalname: IE— Colurnn nommshest: IE—
Colurin code: L

En el ejemplo de arriba, la informacion se encuentra en la hoja "Datos
del Simbolo" de la columna A1 a la columna AA50. El nombre del
simbolo (nombre del mdédulo) sera situado en la columna B, el
nombre de la hoja de balance estara en la columna C, y los cddigos
posibles de rotura de pagina o similares en la columna L.

(NOTA: Este cuadro de
didlogo puede tener
diferentes contenidos).

(NOTA: Este cuadro de
didlogo puede tener
diferentes contenidos).

(NOTA: Este cuadro de
didlogo puede tener
diferentes contenidos).

See Elec
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Si el nombre de datos de simbolo conectado a los maddulos
especificos es idéntico (en secuencia), el comando de Autoesquema
alimentara los modulos en la misma pagina hasta que esté llena. Una
pagina nueva sera insertada, si el nombre de la hoja de balance es
diferente del médulo anterior.

Cddigo "S" insertado en la columna (L) en la hoja de balance,
causara una rotura de pagina automatica después de que se inserte
el médulo.

Alias rango de datos, si esta utilizado determina la hoja dentro de
la hoja de balance que contiene la informacion sobre el seudénimo
(véase la clausula 5d. arriba). Un seuddnimo ofrece la oportunidad
para mas flexibilidad al insertar " # " los textos en los médulos.

Aliaz data range, if uzed
Frarn I,.-:-.|-| Ta IB-| 0 Sheetnanme: I.ﬁ.lias-setup
|,.-_\

Column &liaz name:

Calumn for Alias lookup column: IB

En el ejemplo de arriba, la informacién sobre seuddnimo sera
encontrada en la hoja " Seuddnimo-disposicion " de la columna A1 a
la columna B10. El seudénimo (indicado sin " # ") sera encontrado en
la columna A, mientras que el nombre real serd encontrado en la
columna B.

Ejemplo: Alias"#MIl ALIAS" se pulsan adentro como " MI
SEUDONIMO " en la columna A, y se traducen en la
columna B a" F ", que es la columna verdadera F en la
hoja usada para el rango de datos del simbolo (véase
arriba).

Si el alias no se utiliza en el proyecto, o si un nombre de un
seudoénimo no se puede situar en el vector, entonces See Elec vera "
# " como direccionamiento directo a una columna.

Pues un ejemplo " # D " es un direccionamiento directo a buscar en la
columna D, mientras que por ejemplo " # Ml ALIAS " primero se debe
traducir mediante la lista del seudénimo a la columna " F ".

See Elec siempre vera cualquier " # " de textos para arriba en la lista
del seuddénimo, antes de direccionarlo directamente. Esto significa
que es posible " trasladar " la columna " # D " a la columna Z,
insertando " D " como seudénimo en la lista de alias.

Base de datos del simbolo / carpeta se determina en qué base de
datos y en qué carpeta se deben cargar los médulos.

(NOTA: Este cuadro de
didlogo puede tener
diferentes contenidos).

E-122 « Comandos de SEE Elec

See Elec



EI%"" Autadiagrams
B My Modules
e i Circisit Ay

(NOTA: Este cuadro de
didlogo puede tener
diferentes contenidos).

En el ejemplo de arriba, la base de datos es " Autoesquemas " y la
carpeta es " mis moédulos ".

NOTA: Es solamente posible utilizar una carpeta en una base de
datos para cada trabajo.

Nombre del archivo de la fuente... se determina qué archivo de
fuente se utilizara para un trabajo dado.

(NOTA: Este cuadro de

| I didlogo puede tener
diferentes contenidos).

"Scuuce file name Excel sheet or Access Databasze

Posicion para los simbolos determina la punta del comienzo (X,Y)
para el primer moédulo. EI maximo X determina X permitida maxima
coordenada para insertar el modulo . Si el tamafio del modulo excede
el valor del maximo X, See Elec automaticamente intercambia a una
pagina nueva (rotura de pagina).

"PDSitiDnS for symbals (NOTA: Este cuadro de

Start ¥ |5EI Start : |25III bl - |4|35 dialogo puede tener

diferentes contenidos).

En el ejemplo de arriba, el primer médulo se inserta dentro de la
coordenada (X,Y) = (50,250). El punto de inicio del médulo se inserta
en el punto final de el de el médulo anterior etc. hasta que el limite de
un modulo sea mayor que el valor del maximo en X. Una p&agina
nueva se inserta posteriormente, y el proceso comienza otra vez,
hasta que todos los médulos indicados en la formula (en la hoja de
balance) se insertan en el proyecto.

Comienzo de pagina determina la pagina donde comenzara el
trabajo.

Start page (NOTA: Este cuadro de
Page number to start: I'I didlogo puede tener
diferentes contenidos).

Esto permite ejecutar mas trabajos en el mismo proyecto. Por
ejemplo, el primer trabajo podia comenzar en la pagina 1, el siguiente
en la pagina 301 etc.

8.) Pulse " Crear diagramas " cuando complete el didlogo. Ignore el mensaje de error eventual
que indica que la pagina del comienzo debe ser = 1000 (véase el paso de progresion 2
abajo).
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NOTA: El contenido del dialogo " Autoesquema " se guarda en el editor del registro de
Windows cuando ” crear diagramas " se activa. Es posible exportar estos datos.

SEGUNDO PASO DE PROGRESION - Usando el comando — Guia Rapida:

1). Es una condicién, todos los trabajos en el paso de progresion uno (arriba) deben ser
terminados antes de ir al segundo paso progresion.

2.) Complete la hoja de balance de los médulos que se utilizaran en el trabajo real.

3.) Inicie el programa y cree la pagina 1000.

4.) Abra la pagina 1000 (si se abre cualquier otra pagina, el comando no puede ser activado).

5.) Seleccione el comando " Autoesquema " en See Elec.

6.) Estado eventual una " pagina nueva del comienzo ".

7.) Clic sobre " crear diagramas ".

8.) Los diagramas se crean automaticamente. See Elec indica el " trabajo en la pagina: nnn" en
la ventana de abajo. Cuando se hace el trabajo, la informaciéon " diagramas creados! " se

visualiza en la ventana de abajo.

9.) Si lo desea repita los pasos 5 — 8.
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Herramientas Adicionales

Esta seccion describe algunas herramientas cuyo acceso no esta asociado a una linea de
menu o a un icono propio.

Navegador

% SOLO EN MODO DE CURSOR: DOBLE-CLIC EN CUALQUIER
REFERENCIA CRUZADA

economy:

Este comando le permite saltar faciimente a la hoja de referencia cruzada seleccionada.

Guia Rapida:
1.) Escoja una referencia cruzada en cualquier rele, contacto, potencial, etc.

2.) Pulse doble-Clic en la "ruta de la hoja" referencia al salto a la hoja real.

NOTA: Si no sucede nada, es probablemente porque esta ya en la hoja real!

Seleccione el componente en grupo

['\Xs SOLO EN MODO DE CURSOR: PRESIONE CTRL + MAY PARA
SELECCIONAR UN COMPONENTE EN GRUPO

Al insertar en grupos (p. €. una coleccién de simbolos incluyendo los hilos, guardados en la
base de datos de simbolos ), los simbolos incluidos en el grupo, se tratan como un objeto.

Si usted no desea modificar un grupo, usted puede utilizar este comando en lugar de otro.

Guia Rapida:
1.) Escoja o inserte cualquier grupo en cualquier hoja.

2.) Presione y sostenga [MAY] + [CTRL] abajo mientras que selecciona los componentes dentro
del grupo haciendo clic en el boton izquierdo del ratén .

3.) Los objetos seleccionados destacaran en rojo.
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4.) Mueva, copie o borre los elementos que desea.

Construccion / modificacion mediante teclado

DURANTE LA CONSTRUCCION O LA MODIFIQACION: UTILICE EL [BARRA ESPACIADORA]
TECLADO PARA LA ENTRADA DE INFORMACION

Generalmente las lineas, los circulos, los arcos etc. son construidos directamente en una rejilla
seleccionada haciendo clic sobre el boton izquierdo del ratén. Sin embargo, esto es solamente
util al construir diagramas, puesto que el contenido se relaciona a menudo con cierta rejilla.

Cuando se requiere mas exactitud, por ejemplo al construir simbolos o items pequefios con
muchos detalles, el modo del cursor es a menudo escaso.

Este comando le permite utilizar el teclado para la entrada de informacion exacta dentro de las
coordenadas, los angulos, las longitudes etc. en marcha.

La descripcién siguiente CORRIGE las funciones de DIBUJO como Linea,

Guia Rapida:
1.) Escoja el CORREGIR o DIBUJAR — segun el comando que desee utilizar (véase arriba).

2a.) Al indicar la primera punta (el punto de partida, el centro etc.) presione sobre el botén
izquierdo del raton para la construccion o la modificacion solamente mediante el cursor.

0
2b.) Presione y sostenga [BARRA ESPACIADORA]pulse el botén izquierdo del raton para la
construccion o la modificaciéon exacta mediante el teclado, completando los campos en el

didlogo que aparece.

3.) Repita el paso 2a o 2b segun crea conveniente. Esto significa que el primer paso puede ser
via coordenadas, y el segundo via raton solamente o viceversa o ambos!

Ejemplo:
El siguiente ejempilo ilustra la construccion de un circulo:
El primer paso de progresion se consigue a través del cursor, mientras que el siguiente paso de
progresion se consigue de la entrada de informacion mediante el teclado.
. . @
1.) Pulse el comando de dibujo (Haga Clic sobre_"_). Aparece una cruz en el cursor.

2.) Haga clic sobre el boton izquierdo del raton, para indicar el centro del circulo :
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3.) Al mover el raton, el diametro del circulo aumenta:

Sin embargo, este diametro (10.0 milimetros) no es bastante exacto. Un diametro de 9.25
milimetros.

4.) Presione y sostenga [CTRL + MAY] Y haga clic en

el botdn izquierdo del ratén. Le
aparecera el siguiente dialogo.

I |
L 365
g 135
R [10

k. I Cancel |

(NOTA: Este cuadro de didlogo puede tener diferentes contenidos).

5.) Haga clic sobre el campo " R " (el radio) y pulse "9.25" | " [3.25 |
6.) Presione ACEPTAR.

7.) En el dibujo le aparece un circulo con el didmetro exacto de 9.25 milimetros:

M
;u
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